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Wstep

Ksigzka, ktérg oddajemy w Panstwa rece, to przewodnik po mozliwosciach wykorzysta-
nia nowych technologii w nauczaniu pozwalajacy nauczycielowi (trenerowi, wyktadowcy)
odnalez¢ sie w ,,cyfrowym Swiecie”. Przedstawiamy w niej nie tylko teoretyczne wiadomo-
Sci dotyczace metodyki zdalnego nauczania, prawa autorskiego w e-learningu oraz analizy
najistotniejszych obszardw zwigzanych z wykorzystaniem nowych technologii w nauczaniu
(np. btogi, portale spotecznosciowe), ale przede wszystkim konkretne wskazéwki pomocne
w tworzeniu materiatow dydaktycznych. Poradnikowy charakter tej pozycji pozwolit na
zamieszczenie w niej wielu praktycznych objasnien i komentarzy opatrzonych pomocnymi
ilustracjami.

W publikacji zamieszczono przyktady wykorzystania w pracy najpopularniejszych progra-
mow typu open source, stuzacych do przygotowania e-materiatdbw. Omowienie wybranych
narzedzi pozwala na ukazanie funkcjonowania aplikacji w procesie ksztatcenia, bedac przez
to wskazéwka do metodycznej analizy w dydaktyce. Podobng role petnig zamieszczone
w ksigzce przyklady zastosowania nauczania zdalnego w pracy z uczniem ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi czy w e-doradztwie.

Technologia informacyjno-edukacyjna stata si¢ nieodtgczng czedcig naszej codziennosci.
Coraz wiekszego znaczenia zaczyna nabierac takze w edukacji. Do szkot trafito pokolenie
miodych ludzi nazywane przez socjologéw pokoleniem Y. Pokolenie, dla ktérego $wiat bez
mobilnego Internetu i telefonu komorkowego jest trudny do wyobrazenia. Nauczyciele
natomiast, mimo braku uregulowan prawnych, narzedzi czy bazy sprzetowej coraz czesciej
siegajg po rozwigzania zaczerpniete ze zdalnego nauczania, w projektowaniu ktérych —
mamy nadzieje —ksigzka ta bedzie pomocna.

Autor i Wydawca






Podstawy teoretyczne e-learningu

W spoteczenstwie XXI wieku niezwykle istotng role odgrywa wiedza oraz umiejetnosé
pozyskiwania jej w szybki i skuteczny sposéb, a doskonalenie umiejetnosci pracownikéw
jest postrzegane jako jeden z podstawowych czynnikow wzrostu efektywnosci pracy. W tej
sytuacji przestajg juz wystarcza¢ tradycyjne szkolenia, a coraz wiekszg role w zdobywaniu
wiedzy i ksztatceniu zaczeta odgrywac technologia informacyjna.

Czym zatem ona jest? ,, Technologia informacyjna” (ang. Information Technology), a szerzej, tech-
nologia informacyjna i komunikacyjna, w skrécie TIK (ang. Information and Communication
Technology— CT), to potaczenie technologii informatycznej z innymi, technologiami (gtéwnie
komunikacyjng) stuzacymi wszechstronnemu postugiwaniu sie informacjg. W analizowanym
terminie watpliwosci moze budzi¢ zestawienie, zwigzanego z procesem stowa ,,technologia”, ze
stowem ,informacja” (w tradycyjnym rozumieniu oznacza ono obiekt o ustalonej formie zapi-
su). Zestawienie to ma jednak gtebokie uzasadnienie, zaréwno z uwagi na wspotczesng postaci
informacji, jak i w sposobach korzystania z niej. Informacji towarzysza bowiem nieustannie
procesy i dziatania. Niemal w kazdej chwili ulega ona zmianie (poszerzeniu, aktualizacji, dopi-
saniu powigzan, nowym interpretacjom itd.) procesem jest takze korzystanie z niejl

Obecny postep naukowo-techniczny, wymusza nieustanne poozszerzanie wiedzy i umiejet-
nosci, jakimi musi dysponowac wspétczesny cztowiek. Jego edukacja nie moze zatem zakon-
czy¢ sie z chwilg ukonczenia szkoty i po zdobyciu okreslonego wyksztatcenia. Postepujaca
bardzo szybko dezaktualizacja wiedzy, wymusza bowiem konieczno$¢ uczenia sie przez cate
zycie. Trudno wyobrazi¢ sobie, aby odbywato sie to wylgcznie w tradycyjny, szkolny sposéb,
zatem coraz czesciej wykorzystuje sie mozliwosci jakie oferuje ksztatcenie na odlegtosé.

| .i . E-learning - klasyfikacja i definicje pojec

E-learning to pojecie czesto wykorzystywane do opisywania kazdego $rodowiska uczenia
sie, w ktdrym jest wykorzystywany komputer. Ale warto zauwazy¢, ze praktyki naucza-
nia na odlegto$¢ tak naprawde wyprzedzity pojawienie sie komputera o dobre 100 lat.

1 M. M. Systo, Edukacja informatyczna —informatyka a technologia informacyjna [online].
Dostepny w Internecie: http://www.isp.org.pl/podstawa/podstawa_files/Edukacja_informatyczna.pdf
[dostep 16.07.2010 r.]
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1. PODSTAWY TEORETYCZNE E-LEARNINGU

Ten sposdb nauczania na odlegto$¢ liczy sobie bowiem juz ponad trzy wieki.2 Prekursora-
mi w tej dziedzinie byli Amerykanie. W roku 1700 w Stanach Zjednoczonych pojawito

sie pierwsze ogtoszenie prasowe z ofertg kursu korespondencyjnego. W Polsce niedtugo

pdzniej, bo juz w 1776 roku, na Uniwersytecie Krakowskim podjeto préby listownego

ksztalcenia... rzemieslnikdw, a trzy lata pézniej w Warszawie zdalnie edukowano fizy-
koéw. Na temat efektow tej formy nauki zrodta historyczne jednak milczag. W latach 20.
poprzedniego stulecia rozpoczeto dziatalnos¢ ,radio edukacyjne”, od lat 30. XX wieku

powszechnie wykorzystywane na stabo zaludnionych obszarach Australii. Dalszy rozwoj

techniki i nowe wynalazki przyniosty kolejne przetomy w ksztatceniu na odlegtos¢. Gdy
mozliwym stato sie przesyfanie obrazu, w 1945 roku z inicjatywy Uniwersytetu Stano-
wego lowa, wystartowata telewizja edukacyjna. Trzy lata pozniej istniato juz w USA pieé
osrodkow zajmujacych sie ksztatceniem za pomocg przekazu telewizyjnego. W Polsce

w latach 1966-1971 dziatata Politechnika Telewizyjna, oferujgca program przygotowaw-
czy dla kandydatow na wyzsze uczelnie i materiaty pomocnicze dla studentéw. Lawinowy
wzrost liczby o$rodkéw zajmujacych sie ksztatceniem zdalnym nastgpit wraz z rozwojem

Internetu, najbardziej obecnie zaawansowang technologicznie formg nauczania na odle-
gtos¢ (ang. distance learning) jest e-learning.

Istnieje bardzo wiele termindw okre$lajgcych ,,nauczanie na odlegto$¢”, najbardziej
znane to: distance education, distance learning, distance teaching, teaching by ne-
twork, teleteaching, edukacja na odlegtos¢, e-edukacja, edukacja telematyczna, edu-
kacja wirtualna, edukacja zdalna, wirtualna edukacja, e-ksztatcenie, e-learning,
e-nauczanie, ksztatcenie na odlegtos¢, ksztatcenie przez Internet, ksztatcenie zdalne,
ksztatcenie z wykorzystaniem Internetu, nauczanie na odlegto$é, nauczanie przez In-
ternet, nauczanie zdalne, nauka na odlegtos$¢, uczenie sie¢ na odlegtos¢, uczenie sie
zdalne, zdalne nauczanie.

Bogactwo termindw idzie w parze z roznorodnoscig sposobéw pojmowanie tego rodzaju
ksztatcenia, nie istnieje bowiem jedna, powszechnie obowigzujaca definicja e-learningu.
Ponizej zamieszczono dwie z nich, ktére pozwolg uchwycic istote i zrozumieé znaczenie
podstawowych elementdéw obecnych w tego rodzaju nauczaniu.

Definicja 1. ,,Nauczanie na odlegtos¢ jest to metoda prowadzenia procesu dydaktycz-
nego w warunkach, gdy nauczyciele i uczniowie (studenci) sg od siebie oddaleni
(czasami znacznie) i nie znajdujg sie w tym samym miejscu, stosujagc do przekazy-
wania informacji - oprocz tradycyjnych sposobéw komunikowania sie - réwniez
wspotczesne, bardzo nowoczesne technologie telekomunikacyjne, przesyfajac: gtos,
obraz wideo, komputerowe dane oraz materiaty drukowane. Wspoétczesne technolo-
gie umozliwiajg réwniez bezposredni kontakt w czasie rzeczywistym pomiedzy na-
uczycielem a uczniem za pomocg audio- lub wideokonferencji, niezaleznie od odle-
gtosci, jaka ich dzieli.”3

2 A. Gruszka, Po wiedze w sie¢ [online]. Dostepny w Internecie: http://www.chip.pXartykuly/archiwum/2002/7/
po-wiedze-w-siec [dostep: 15.07.2010 r.]
3 M. Kubiak, Wirtualna edukacja, s. 11. Warszawa 2000, MIKOM.
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1.1. E-LEARNING - KLASYFIKACJA | DEFINICJE POJEC

Definicja 2. ,,E-learning to wszelkie dziatania wspierajace proces szkolenia, wykorzystujace
technologie teleinformatyczne4” Zgodnie z takim rozumieniem —jak zauwaza M. Hyla —
przyktady e-learningu moga stanowic¢3:

» typowe kursy e-learnigowe, pozwalajace na indywidualng prace z materiatem szkolenio-
wym wedtug zaprojektowanych regut nawigacyjnych, dostarczane zaréwno przez sie¢
komputerowa, jak i na ptytach CD;

» wykiady internetowe;

 szkolenia grupowe prowadzone na odlegto$¢ z wykorzystaniem $rodowisk umozliwiaja-
cych prace zespotowg (konferencje internetowe);

» wideokonferencje realizowane przy wykorzystaniu dedykowanego sprzetu;

 dystrybucje tresci, np. poprzez e-maile;

« listy dyskusyjne wykorzystywane jako forum efektywnej wymiany informacji;

e komunikatory, wykorzystywane w celu wymiany informacji.

W przedstawianych sposobach pojmowania e-ksztatcenia widoczne sg dwa wspélne aspek-
ty, po pierwsze wykorzystanie nowoczesnych, dostepnych technologii, po drugie pewien
dystans miedzy uczacym a bioragcym udziat w szkoleniu lub zupetny brak opieki nauczycie-
la (listy dystrybucyjne, indywidualna praca).

W niniejszej publikacji przyjmuje natomiast definicje, iz e-learning to proces ksztatcenia,
realizowany w oparciu o niezbedne dla jego prowadzenia rozwigzania komunikacyjne,
wykorzystujacy aplikacje internetowa, poprzez ktérg prezentowana jest tres¢ szkolenia,
i z ktérej uczestnicy korzystajg pod opieka nauczyciela. W takim ujeciu e-learning nie
polega tylko na umieszczaniu materiatdw na platformie edukacyjnej badz tez na dystrybucji
gotowych kurséw. We wszystkich, wymienionych wyzej definicjach technologie informatycz-
ne petnig jedynie funkcje wspomagajacg. Zatem gtdwny nacisk w rozumieniu e-ksztatcenia
potozony jest na dziataniach szkoleniowych i przebiegu procesu dydaktycznego a nie wylgcz-
nie na kwestiach technologii. W tym ujeciu e-learning staje sie jednak istotnym narzedziem
wspomagajacym dydaktyke nauczania, dzieki zastosowaniu technologii informatycznych na
tyle kompleksowym, izw efekcie osoba korzystajgca z takiej formy nauczania moze ukonczy¢
kurs, szkolenie, czy nawet studia, bez koniecznosci fizycznego uczestniczenia w zajeciach.

Charakterystyczne cechy takiego, opierajgcego sie wytacznie na zdalnym kontakcie miedzy
uczniem a nauczycielem, modelu nauczania, to:'l

* realizowanie tych samych celéw co stacjonarny system edukacji, ale bez narzucania for-
malnych barier w edukacji;

» komplementarna realizacja programéw opracowana przez szkote (uczelnie) i samego za-
interesowanego;

 zastosowanie réznych medidéw informacyjnych i wszystkich mozliwych metod przekazu
i komunikaciji;

4 M. Hyla, Przewodnikpo e-learningu, Krakéw 2007, Oficyna Ekonomiczna, s. 19.

5 Tamze, s. 20-23.

6 J. Bednarek, E. Lubina, Ksztatcenie na odlegtos¢. Podstawy dydaktyki, Warszawa 2008, Wydawnictwo
Naukowe PWN, s. 83.



1. PODSTAWY TEORETYCZNE E-LEARNINGU

» duze mozliwosci wyboru form i metod ksztalcenia oraz trybu studiowania;
« elastyczny wybor wyktadowcéw i materiatdw szkoleniowych;

» dostosowanie przekazywanych tresci do mozliwosci i potrzeb studenta;
 brak konieczno$ci posiadania rozbudowanej infrastruktury ksztalceniowe;j.

Uczac sie zdalnie, nie sposéb unikngé poréwnan z tradycyjnym systemem nauczania.
Z mojego doswiadczenia wynika, ze uczestnicy kurséw dostrzegajg w takiej formie naucza-
nia zaréwno zalety jak i wady (tab.l).

Tabela 1.

swoboda wyboru czasu i miejsca nauki
niezaleznos¢ lokalizacji ucznia i uczacego

mniejsze koszty uczestnictwa (np. dojazd,
nocleg, wyzywienie, utrata dnia pracy)

szybki dostep do materiatdw niezbed-
nych do nauczania

mozliwos¢ wielokrotnego zapoznania
sie z materiatem dydaktycznym

nowoczesne, interaktywne materiaty
edukacyjne
wieksze mozliwosci  indywidualizacji

pracy z uczniem zdolnym lub majacym
problemy w nauce

mozliwo$¢ kontaktu z nauczycielem
poza godzinami zaje¢ lekcyjnych

doskonalenie stosowania technologii infor-
macyjnej i komunikacyjnej w praktyce

ksztattowanie umiejetnosci brania odpo-
wiedzialnosci za swoj rozwdj i edukacje

nabywanie umiejetnosci systematycznej pracy

mozliwo$¢ doskonalenia umiejetnosci
informatycznych

konieczno$¢ posiadania zaréwno odpo-
wiedniego sprzetu komputerowego, jak
i szybkiego #acza internetowego

koniecznos¢ znajomosci obstugi kompute-
ra oraz sprawnego pisania na klawiaturze

ograniczony kontakt osobisty pomiedzy
uczacymi sie, a takze z nauczycielem

wieksza mozliwo$¢ niesamodzielnej
pracy ze strony uczniow

ograniczone mozliwo$ci motywowania
ucznia

trudnosci z praca systematyczng ucznia

staba mozliwos¢ kontrolowania pracy
ucznia

spadek motywacji w przypadku proble-
moéw technicznych z platformg

Powyzszy katalog nie wyczerpuje wszystkich, mozliwych do wymienienia zalet ani wad
e-learningu. Kursy on-line beda miaty zapewne zagorzatych przeciwnikdw preferujacych
osobisty kontakt z uczacym, skuteczna przeszkodg w nauce moze by¢ takze obawa przed
nowymi metodami i wykorzystywaniem komputera.

10



1.2. MODELE KSZTALCENIA W E-LEARNINGU

Beda jednak zdobywaty takze coraz wieksze rzesze zwolennikéw, zwilaszcza wsréd
tych, ktérzy mieszkajg w matych miejscowosciach, majg duzo obowigzkéw czy tez
przebywajg za granicg. Juz dzisiaj, e-learning odgrywa coraz wieksza role zar6wno
w odwiacie jak i w szkolnictwie wyzszym, ijestem przekonany, ze ta tendencja bedzie
sie pogtebiac.

Podsumowujgc dotychczasowe rozwazania warto zwrdci¢ uwage na jeszcze jeden niezwykle
istotny fakt dotychczas nie podkre$lany. Decydujacg role zaréwno w szkoleniach tradycyj-
nych jak i prowadzonych on-line odgrywajg ludzie. Wykorzystujac e-learning jako nowg
metode przekazywania wiedzy, bazujaca na najnowoczesniejszych zdobyczach techniki, nie
mozna zapominac, ze kluczowym elementem tego systemu nadal pozostaje cztowiek - i to
zar6wno jako osoba szkolaca jak i szkolona.

|.Z . Modele ksztatcenia w e-learningu

Zmiany zachodzace we wspoiczesnym Swiecie majg istotny wpltyw na obowigzujacy
model nauczania. Dotychczasowej formie tradycyjnego uczenia, charakteryzujgcego
sie przede wszystkim nauczaniem ,,na wszelki wypadek” (just-in-case) czyli przekazy-
waniem pewnego zasobu wiedzy, ktory moze sie przyda¢ w przysztosci, przeciwstawia
sie obecnie forme nowoczesnej edukacji opartg o model tzw. 3J7. Charakteryzuje sie
nastepujacymi cechami:

» dostosowane do potrzeb osoby szkolonej (just-for-me),
» organizowane wowczas, kiedy sg potrzebne (just-in-time),
e uczy w stopniu wystarczajagcym (just-enough).

Model ten jest jedng z gtéwnych metod dydaktycznych wykorzystywanych w e-learningu. Ofe-
rowana w czasie szkolenia wiedza jest nie tylko ograniczona do niezbednych umiejetnosci, po-
trzebnych osobie szkolonej, ale jest takze dostarczana wtedy, kiedy rzeczywiscie jest potrzebna.

Model 3J w przeciwienstwie do nauczania tradycyjnego, pozwala réwniez bardzo mocno
zindywidualizowa¢ materiat dydaktyczny tak, aby byt dostosowany do mozliwosci i per-
cepcji kazdego uzytkownika, a poniewaz nauczanie skoncentrowane jest na bardzo wa-
skiej i specjalistycznej dziedzinie wiedzy potrzebnej szkolonemu, ma to réwniez ogromny
wptyw na proces szybkiego przyswajanie wiedzy.

Gtowne zatozenia dostarczania wiedzy to nie jedyne sposoby nauczania na odlegtosc.
Zdeterminowane jest ono takze poprzez sposoby czasowego przekazywania informacji.
Uwzgledniwszy powyzsze mozemy wyrozni¢ nastepujgce modele ksztatcenia8:

¢ ksztatcenie asynchroniczne;
e ksztatcenie synchroniczne;

7 M.Hyla, dz. cyt., 5.32
8 M.Kubiak, dz. cyt., s.29
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* samoksztatcenie;
 ksztatcenie w trybie mieszanym.

Ksztatcenie asynchroniczne to jedna z czesciej stosowanych metod szkolenia na odlegtosc.
W tym systemie ksztatcenia miedzy nauczycielem i uczniem nie ma kontaktéw w czasie
rzeczywistym, a proces edukacyjny jest w duzej mierze uzalezniony od woli uczestnika
szkolenia. Ksztatcenie w trybie asynchronicznym polega na podawaniu zakresu materia-
téw w postaci multimediéw, tutoriali9 podrecznikdw, prezentacji, tekstow, itd. Rozpoczete
szkolenie mozna zatem kontynuowac¢ dostownie o dowolnej porze dnia i nocy, pamietajgc
jedynie o tym, ze materiat catego kursu musi zosta¢ zrealizowany w przeznaczonym na
to czasie jego trwania. Catkowita dowolno$¢ wyboru czasu realizacji zadan jest bowiem
ograniczana przez prowadzacego szkolenie. Wbrew pozorom odgrywa on w tym systemie
ksztatcenia niebagatelng role. Jest nie tylko organizatorem procesu dydaktycznego, wyzna-
cza zadania i terminy, ale takze sprawuje ,,wirtualng” opieke nad uczestnikami i sprawdza
poziom ich wiedzy. Kontakt prowadzacego z uczestnikiem odbywa sie za pomocg poczty
elektronicznej, badz tez wymiany poglagdéw na forum dyskusyjnym.

Drugim, nie mniej popularnym modelem edukacji zdalnej, jest ksztalcenie w try-
bie synchronicznym. Jest to rodzaj nauczania, podczas ktérego prowadzacy zajecia
i uczestnicy komunikuja si¢ na biezaco, czyli w czasie rzeczywistym. Korzystajac z tej
formy ksztatcenia, przy wykorzystaniu platformy, edukacyjnych, mozna prowadzi¢
kursy, wyktady, szkolenia, czy tez studia. W stosowanych obecnie platformach, pro-
wadzacy szkolenie ma mozliwos¢ przedstawiania atrakcyjnych materiatdw multime-
dialnych oraz prezentacji tresci ,,na zywo” poprzez przekazywanie obrazu z kamery
oraz strumienia audio w czasie rzeczywistym. Moze réwniez w trakcie nawigzywania
kontaktu widzie¢ i stysze¢ swoich stuchaczy. Platformy umozliwiajg réwniez korzy-
stanie z r6znego rodzaju komunikatorow: czatu, poczty elektronicznej, forum oraz
kalendarza. Dodatkowym elementem, znacznie wzbogacajagcym komunikacje miedzy
nauczycielem a uczniem, jest mozliwo$¢ prowadzenia indywidualnych rozméw wy-
facznie z wybranymi uczestnikami szkolenia.

Samoksztatcenie to sposéb zdobywania wiedzy przeznaczony raczej dla os6b o niezwykle
silnej woli i samozaparciu wymaga bowiem ogromnej samodyscypliny uczacego sie. Me-
chanizm funkcjonowania tego modelu jest w duzej mierze oparty na wzorcu ksztatcenia
asynchronicznego, gdyz wykorzystuje takie same narzedzia i multimedia. Podstawowa na-
tomiast roznicg jest to, ze to uczestnik kursu sam decyduje, zardwno o czasie, jak i 0 tempie
nauki. Nalezy podkresli¢, ze korzystajac z takiego modelu ksztatcenia, uczen kursu pozba-
wiony kontaktu z prowadzacym i jest zdany tylko na siebie. Taki tryb edukacji rozwinat
sie szczegoOlnie przed upowszechnieniem dostepu do sieci, gdy materiaty byty dostarczane
w postaci nosnikéw CD.

Modelem szkolenia, ktére uwazam za najbardziej efektywne jest szkolenie mieszane, czyli
blended-learning. Szkolenie takie, obejmuje zardwno tradycyjne ksztatcenie stacjonarne
jak i nauczanie na odlegto$¢. Uczestnik najpierw nabywa okre$long wiedze i kompetencje

9 Tutorial to instrukcja krok po kroku, jak co$ nalezy zrobi¢.
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na szkoleniu stacjonarnym, gdzie ma bezposredni kontakt z prowadzacym, a nastepnie
kontynuuje nauke pod opieka nauczyciela na platformie. Szkolenie blended-learning moze
by¢ wykorzystywane na bardzo wiele sposobow:

¢ nauka zdalna moze by¢ podstawg do pogtebiania wiedzy w trakcie zajec stacjonarnych;
¢ nauka zdalna moze odbywac sie na przemian z naukg stacjonarng uzupetniajgc sie wzajemnie;
e praca on-line moze by¢ uzupetnieniem zajec¢ stacjonarnych;

e szkolenie zdalne moze stuzy¢ utrwaleniu poznanego na zajeciach stacjonarnych materiatu.

Szkolenie blended-learning jest oceniane jako bardzo efektywne, gdyz zajecia stacjonar-
ne prowadzone przez wyktadowce sg wspierane zajeciami na platformie. Zatem prowa-
dzacy zna uczestnik6w szkolenia on-line, wie jakich ¢wiczen i materiatbw potrzebujg oni

dodatkowo, a takze ma mozliwo$¢ kontroli zaangazowania kazdego uczestnika i wiekszg
sposobno$¢ budowania motywacji uczniéw. Wszystkie materiaty pomocnicze udostep-
niane przez prowadzacych wspomagajg nauke tradycyjng i umozliwiajg samodzielne

wykonywanie éwiczen w domu. Uczestnik takiej formy szkolenia uzyskuje wiec mozli-
wo$¢ ponownego zapoznania sie z materiatami z zaje¢ stacjonarnych, a takze wykonania
¢wiczen samosprawdzajacych, pozwalajacych na samodzielng ocene stopnia zrozumienia
tredci zajec.

Uczac na odlegto$¢ nalezy szczeg6lng uwage zwrécic na efektywnos$¢ prowadzonych zajec.
Mozna przyjac, ze jest ona odzwierciedleniem zardéwno liczby, jak i jakosci dyskusji odby-
wajacych sie na forum w ramach danego kursu. Zgodnie z przyjetym zatozeniem, musimy
dokona¢ wyboru modelu pracy ze studentami, ktéry pozwoli te aktywno$¢ w odpowiedni

sposob wykorzysta¢. Biorgc pod uwage mozliwe zaangazowanie uczestnikdw kursu, ale

takze zestaw metod oraz technik wykorzystywanych w trakcie nauki, wyrézniamy nastepu-
jace modele nauczania na odlegto$¢10

1. Model Sokratejski, w ktorym wiedza jest wspdtdzielona przez uczestnikéw kursu w ra-
mach dyskusji prowadzonej i wspomaganej przez prowadzacego;

2. Model Prowadzacy-Student, gtéwna role w trakcie kursu odgrywa prowadzacy, ponie-
waz jego zadaniem jest stymulacja krytycznego myslenia u studenta;

3. Model Pracy Grupowej, w ktorym uczestnicy kursu realizujg wspolny projekt pod kie-
runkiem prowadzacego;

4. Model Matych Grup, w ramach ktérego uczestnicy kursu podzieleni sg na mate grupy,
zwykle czteroosobowe, ktdre realizujg zadane projekty;

5. Model Instruktor/Student, w ktérym studenci wspomagani sg wytacznie przez instruk-
cje kursu, pracujac z zadanym materiatem, za$ ocena postepow mierzona jest na pod-
stawie testow (czyli po prostu znajomosci zadanego materiatu);

6. Model Studiéw Niezaleznych polega na udostepnieniu studentowi materiatu wraz ze
zdefiniowanymi wymaganiami, nie moze on jednak liczy¢ na wsparcie ani ze strony
prowadzacego ani instrukcji kursu.

1 A. K. Stanistawska, W poszukiwaniu optymalnego modelu ksztatceniaprzez Internet [online]. Dostepny w Internecie:
http://www.puw.pl/downloads/docs/I_elearning/2_teoria_elearning/referat_Kielce_A_K_Stanislawskiej.pdf
[dostep: 07.07.2010 r.]
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Do najbardziej efektywnych modeli naleza: Model Matych Grup, Model Pracy Grupowej
i Model Sokratejski. Ich gtéwng cechg jest maksymalne wykorzystanie podczas szkolenia
technik aktywnego planowania nauki, dyskusji i wspotpracy.

Zaprezentowane wyzej metody nauczania zdalnego mozna stosowac zaréwno jako autono-
miczne, jak i potgczone ze sobg elementy w zaleznosci od potrzeb kursu. Z calg pewnoscig
potaczenie szkolenia tradycyjnego, ze szkoleniem on-line pozwoli na stworzenie atrakcyj-
nej oferty. Uczestnicy takiego szkolenia uzyskujg nie tylko mozliwo$¢ nauki w dogodnym

dla siebie terminie, czesto tego typu propozycja szkoleniowa pozwala takze na zmniejszenie

koszty dojazdéw na zajecia stacjonarne czy pozwala fatwiej zorganizowac czas potrzebny
na nauke.

. Standardy w e-learningu

Istnienie standardéw, ktdre sg honorowane zaréwno przez twdrcéw jak i ustugodawcow jest
podstawowym warunkiem prawidtowego wspotdziatania i funkcjonowania w kazdej nie-
omal dziedzinie zycia. Wspoiczesnie, gdy wytwarza sie na skale masowg ztozone produkty,
sytuacja braku odpowiednich norm, wydaje sie trudna do wyobrazenia. Standardy bowiem
zapewniajg i utatwiajg mozliwos¢ wspdtpracy roznych produktéw lub ich elementéw na
wspdlnych ptaszczyznach, co w konsekwencji prowadzi do obnizenia kosztow produkcji
czy dystrybucji oraz szerszego ich stosowania. Standardy niosg ze sobg rowniez pewne ogra-
niczenia. Trudnos$¢ sprawia¢ moze odnalezienie i wybranie sposrod nich tych, ktére sg
najbardziej odpowiednie, spory problem stanowi¢ moga takze instytucje zgtaszajace liczne
propozycje kolejnych sposobow standaryzacji.

Mozemy zatem przyjac, ze standard jest przyjetym w drodze uzgodnien dokumentem, kto-
ry zawiera zasady, wskazowki, definicje i kryteria, majace na celu zapewnienie odpowiedniej
jakosci materiatdw, produktéw, proceséw i ustug. Standardy odgrywaja takze kluczowa role
w efektywnej organizacji szkolen. Przede wszystkim stosowanie standarddw daje mozliwos¢
obnizenia kosztow zaréwno przygotowania szkolenia, jak i zarzadzania kursami. Ponadto
dzieki standardom mozna budowa¢ kursy w strukturze modutowej, co w konsekwencji
stwarza mozliwos¢ powtdrnego ich wykorzystania w innych jednostkach szkoleniowych.
Mobilno$¢ materiatow, narzedzi i tresci jest gtdwnym wyznacznikiem standaryzacji.

Pojedyncze standardy nie przyczynig sie do powstania w petni funkcjonalnego kursu, po-
niewaz nie gwarantujg zebrania i potgczenia w jedng catos¢ wszystkich jego elementéw.
Zatem mozemy wyrozni¢ nastepujace standardy definiujgce wszystkie etapy tworzenia
i udostepniania materiatéw dydaktycznychlL

» pakowania,

e metadanych,

» komunikaciji.

1 Podaje za: http://www.pwt.et.put.poznan.pl/2004/PW T1613.pdf [dostep: 07.08.2010 r.]
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Standard pakowania

Gtownym celem standardu pakowania jest umozliwienie r6znym uzytkownikom transferu
zar6éwno pojedynczych elementdw, jak i catych kursoéw z jednej platformy dydaktycznej na
inng. Jest to niezwykle istotna kwestia, gdyz zazwyczaj tresci kursu sg tworzone za pomocg
roznych narzedzi. W efekcie mamy do dyspozycji rozne moduty, ktére nastepnie scalamy
w jeden kurs. Aby zatem istniata taka mozliwo$¢ scalenia modutow zrealizowanych roz-
nymi narzedziami, musi istnie¢ standard pakowania, okreslajacy jak nalezy pogrupowac
i potaczy¢ pliki sktadajace sie na jednostke dydaktyczng, tak aby by mie¢ pewnos¢, ze
kazdy z plikéw trafi na wiasciwe miejsce w docelowej platformie dydaktycznej.

WSrdd standardow pakowania wyrdznia sie standard AICC oraz standard IMS GC - zaadap-
towany do specyfikacji SCORM od wersji 1.2.

Standard metadanych

Metadane najprosciej mozna okresli¢ jako dane, opisujace materiaty zgromadzone w kursie
a takze i sam kurs. Za ich pomocg mozna opisa¢ zawarto$¢ kursu, czyli jego przeznaczenie,
poda¢ jezyk w jakim zostat napisany, autora kursu, itp. Dzieki takim informacjom mozna
zidentyfikowac i odnalez¢ whasciwy kurs. Za pomocg tego standardu mozna tatwo wyszukiwac
konkretne kursy w bazach danych, znajdowac ich komponenty, a takze fatwo je katalogowac.

Na rynku e-learningu dominujg trzy rodzaje standardow metadanych:

e |EEE 1484.12 Learning Object Metadata Standard;
¢ IMS Learning Resurces Metadata Specification;
« SCORM Metadata standards.

Standard komunikacji

Trzecia grupa standardéw to standardy niezbedne do uruchamiania indywidualnej lekgji,
testu czy innego komponentu kursu dla okre$lonego uzytkownika oraz $ledzenia wykorzy-
stania tych zasob6w przez osobe szkolgcg sie. Standardy komunikacji pozwalajg réwniez
okresli¢, w jaki sposéb zasoby kursu wymieniajg dynamicznie informacje np. z przegladar-
ka internetowa, dzieki czemu mozemy okres$li¢ aktywno$¢ studenta w trakcie szkolenia.

Standard komunikacji okreslanie tylko to, jakie informacje majg by¢wymieniane pomiedzy systemem
zarzadzajacym a jednostka dydaktyczna, ale rdwniez w jaki sposdb ta komunikacja ma sie¢ odbywac.

Na rynku szkoleniowym funkcjonujg dwa dominujgce standardy komunikacji:
* AICC Guidelines and Recommendations (AGR006 i AGR010),
e SCORM Runtime Environment (RTE).
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Na uwage zastuguje fakt, ze we wszystkich wymienionych wyzej standardach pojawia sie
standard SCORM. Bez watpienia zatem, jest to najbardziej rozpowszechniony i czesto
stosowany obecnie standard.

SCORM jest rozwijany przez organizacje ADL (Advanced Distributed Learning). Jego
pierwsza wersja powstata na poczatku 2000 roku. W chwili obecnej najnowszg wersjg jest
SCORM 2004 4rd Edition12

Kurs e-learningowy opracowany zgodnie ze standardem SCORM jest elektroniczng pre-
zentacjg zawartosci tresci dydaktycznych przygotowang w uzgodniony sposéb. Kazdy z pli-
kow zawartych w kursie ma swojg okreslong role, a catos¢ jest skompresowana przy uzyciu
programu Package Intercharge File (PIF). Kompresja w programie Package Interchange
File pozwala na zapisywanie zawarto$ci w popularnych formatach pakowania jak ZIP czy
tez RAR. W efekcie mozemy zupetnie swobodnie przemieszczaé¢ tak spakowane pakiety
i dostarczac je w dowolne miejsca w sieci. Kazda paczka zawierajgca spakowany kurs zawie-
ra nastepujace, opisane ponizej elementy13

Manifest - plik w formacie XML, w ktérym jest opisana cala struktura kursu. Manifest
jest najwazniejszym sktadnikiem kursu i sgw nim zawarte wszystkie zasoby, ktére chcemy
przedstawi¢ uzytkownikowi.

Schematy xsd —pliki w formacie XML, ktore sa odpowiedzialne miedzy innymi za po-
prawng interpretacje metadanych.

Jednostki uczace (SCO- Scharable Content Object) - pliki H TM L z zawarto$cig dydaktyczna.
Assety - zasoby rozszerzajgce jednostki uczace tj. grafiki, dzwieki, animacje.

Rozwijajgca sie branza e-learningu bedzie w naturalny sposdb potrzebowa¢ wspolnych
metod i narzedzi niezbednych do stworzenia i utrzymania infrastruktury. Zatem istnienie
wspoélnych standardéw dla metadanych, pakowania zawartosci, czy tez komunikacji staje
sie niezbedng wrecz konieczno$cia, a przestrzeganie norm pozwala zardwno obnizy¢ ceny
rozwigzan technologicznych, jak i zapewnia konsumentom wiekszy wyb6r produktow.

Rozwojem standarddw zajmuja si¢ organizacje standaryzujace, wsrdd ktorych dominujgca
role w obszarze zdalnego nauczania odgrywaja te, ktére sa ponizej wymienione.

Aviation Industry CBT Committee (AICC) - miedzynarodowe stowarzyszenie utworzone
w 1988 roku. Jego funkcjonowanie poczatkowo byto nakierowane na potrzeby prze-
mystu lotniczego. Dzi$ koncentruje sie gtdwnie na uzyciu tychze specyfikacji w tech-
nologiach CBT (ang. Computer-Based Training). Zalecenia i publikacje AICC stanowig
podstawowy kanon dla wigekszosci kursow zdalnych, dlatego tez sg szeroko stosowane
poza przemystem lotniczym, z ktorego sie wywodza. Misjg AICC jest zapewnienie i pro-
mowanie informacji, wytycznych i norm, ktére pozwalajg skutecznie realizowa¢ zaréw-
no CBT (Computer-Based Training), jak i WBT (Web-Based Training). Szczeg6towe

12 Podaje za: http://www.adInet.gov/Technologies/scorm/SCORMSDocuments/2004% 204th% 20Edition/Docu-
mentation.aspx [dostep: 08.08.2010 r.]
1B Podaje za: http://www.scormsoft.com/scorm/cam/contentPackages [dostep: 08.08.2010 r.]
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informacje na temat dziatan standaryzujacych prowadzonych przez AICC, mozna zna-
lez¢ na stronie http://www.aicc.org.

AIC stawia sobie nastepujace cele:

1. opracowanie wytycznych, ktére wspierajg realizacje szkolenia na komputerze;

2. opracowanie wytycznych umozliwiajgcych interoperacyjnosc;

3. zapewnienie otwartego forum dla dyskusji na temat szkoleti z wykorzystaniem kompu-
tera i technologii ksztatcenia.

Instructional Global Management Systems Consortium (IMS) - miedzynarodowa or-
ganizacja non-profit, skupiajgca sie na rozwijaniu metadanych w oparciu o specyfikacje
XML. Specyfikacje te, opisujg gtéwne cechy, kursy, lekcje, oceny, uczacych sie i grup.
Wszystkie dokumenty i specyfikacje zwigzane z dziatalno$cig IMS mozna znalez¢ na stro-
nie http://www.imsglobal.org.

IMS stawia sobie dwa zasadnicze cele:

1. Okreslenie szczegdtowych wytycznych, ktdre gwarantujg interoperacyjnosé aplikacji
i ustug w zakresie e-learning.
2. Wsparcie stosowania produktéw i ustug w postaci miedzynarodowych wytycznych.

Advanced Distributed Learning (ADL) jest organizacjg sponsorowang przez rzad Stanow
Zjednoczonych, badajaca i rozwijajaca specyfikacje w celu zwiekszenia kompatybilnos$ci
narzedzi nauczania i zawartosci kursow. Celem ADL jest zapewnienie dostepu do wysokiej
jakosci ksztatcenia i materiatow szkoleniowych. Powszechnie akceptowanym standardem
ADL jest model SCORM.

Dziatalno$¢ ADL duzo wnosi do istniejgcych standardéw, dostarczajac przyktadéw do-
brych praktyk i wyjasnien, ktore pomagajg zarobwno dostawcy jak i tworcy tresci we wdro-
zeniu e-learningu w sposob pozwalajacy na wielokrotne uzycie. Szczeg6towe informacje na
temat dziatalnosci ADL mozna znalezé na stronie http://www.adlnet.org.

IEEE Learning Technology Standards Committee (LTSC) jest miedzynarodowag organizacja,
ktora rozwija normy i zalecenia techniczniczne, poczawszy od inzynierii komputerowej, tech-
nologii biomedycznych i telekomunikacyjnych do energii elektrycznej, inzynierii kosmicznej

i elektroniki uzytkowej. IEEE LTSC opracowata rowniez standard - Learning Object Meta-
data - wykorzystywany w nauczaniu. Model danych jest zazwyczaj zakodowany w formacie

XML, ktéry stuzy do wspierania nauki, gtéwnie poprzez stworzenie mozliwosci ponownego

wykorzystania obiektéw dydaktycznych. Szczeg6towe informacje na temat IEEE zamieszczo-
ne sg na stronie http://www.ieeeltsc.org:8080/Plone.

Z powyzszego zestawienia wynika, ze nie istnieje jeden, powszechnie obowigzujacy standard
w nauczaniu zdalnym. Jednak obserwujac szybki rozwdj e-learningu, mozna zatozy¢, ze
bedzie rozwijata sie rowniez jego standaryzacja, gdyz tylko dzieki standardom mozna two-
rzy¢ szkolenia elastyczne, charakteryzujgce sie mozliwoscig wielokrotnego uzycia, trwatoscia
i mozliwoscig wspotdziatania.
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14 Koncepcje pedagogiczne w e-learningu

E-learning bez watpienia zrewolucjonizowat spos6b uczenia sig, przekraczajac granice tradycyjnej
nauki, a nowa sytuacja dydaktyczna wymusita rozwéj pedagogiki, zwlaszcza w obszarze ICT.
Wsp6itczesne koncepcje pedagogiczne sg niezwykle wieloaspektowe, co wynika z wigczenia po-
znania i meta-poznania do procesu nauczania, a takze ze ztozonych interakcji pomiedzy progra-
mem nauczania i oceng a wptywem tych oddziatywan na ucznia. Obserwujac obecne trendy
w pedagogice, mozna postawic teze, iz zmiany wydaja sie by¢ raczej ewolucyjne, niz rewolucyjne.

Powyzszy poglad mozna sprowadzi¢ do tezy, ze sprawdzone i przetestowane teorie pedagogiczne,
zostaty zmodyfikowane w oparciu zardwno o biezacg praktyke szkoleniows, jak i rzeczywiste, wy-
korzystywane w projektach e-learningowych materiaty nauczaniald Zmieniajace sie gwattownie

w ostatnich latach poglady na temat poznania, rozwéj nowoczesnych technologii, a takze powsta-
wanie kolejnych koncepcji psychologicznych zmienity radykalnie sposéb przekazywania wiedzy.

Rysunek 1. Ewolucja teorii pedagogicznych

,,Meta” e-learning
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Zrédto: 0 pracowanie wiasne autora.

14 Z. Meger, Podstawy e-leamingu. Od Shannona do konstruktywizmu, ,,E-mentor”, Nr 4/2006 [online]. Dostepny
w Internecie: http://www.e-mentor.edu.pl/artykul_v2.php?numer=16&id=325 [dostep: 08.08.2010 r]
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Koncepcja Shannona opisuje podstawowy przekaz informacji, w ktérym jest ona przeno-
szona ze zrodta poprzez nadajniki, kanat komunikacji, bezposrednio do odbiorcy. Model
Shannona zawiera zrodto informacji (nadawce) tworzacego przekaz, ktéry w nastepnym
etapie podlega przeksztatceniu w sygnat przez nadajnik, dostarczany nastepnie przez ka-
nat transmisyjny do odbiornika. Tam zostaje odebrany wraz z szumem przez adresata.
W tej koncepcji, zazwyczaj pomijany jest aspekt zawartosci informacyjnej kryjacej sie
w przekazie.

Kolejng koncepcja jest behawioryzm, zakladajacy, ze cztowiek jest ,wyuczalny”. Psycho-
logia behawioralna okresla, ze uczenie sig jest rezultatem reakcji na bodzce. Zatem wielo-
krotne powtdrzenia odpowiednio spreparowanych bodzcow, prowadza w konsekwencji do
wytworzenia automatycznych reakcji. Mozemy zatem z jednej strony modyfikowa¢ zacho-
wanie, a z drugiej, poprzez zaobserwowang zmiane w zachowaniu, mierzy¢ jakos¢ uczenia.
Stosowane metody i Srodki nauczania zgodnie z koncepcja prowadza do osiggania pozada-
nych wynikéw. Nalezy zwréci¢ uwage, ze jednostka jest zupetnie pasywna, a nauczanie to
w istocie szereg zaprojektowanych bodzcow ukierunkowanych na osiggniecie pozadanych
efektéw. Zatem ogromna odpowiedzialnos¢ spoczywa na nauczycielu, ktory jest kreatorem
procesu dydaktycznego, a takze kontrolerem uzyskiwanych przez ucznia wynikow.

Behawioryzm zaklada réwniez, ze:

» w programach nauczania, w ktérych okres$lona informacja jest przekazywana uczacym sie
wedtug okreslonego planu, prowadzi do z gory okreslonego celu pedagogicznego;

 okreslone $rodki nauczania stuzg do osiggniecia wczesniej wskazanego celu;

 uczenie sig jest warunkowane przez powt6rzenia, wzmocnienia pozytywne i negatywne
oraz modelowanie zachowania uczacego sie, ktéry reaguje na bodZce administrowane
przez nauczyciela;

 uczacy sie nie kontroluje procesdw uczenia sig, jego czasu i miejsca;

» nauczyciel kieruje przebiegiem proces6w uczenia sig i jest zrodtem informacji;

« ocena jest dokonywana indywidualnie, aby sprawdzi¢ czy cele zostaty osiagniete;

» brak wskazan, ze cele zostaty osiagniete (negatywny wynik testu) powoduje powtdrzenie
catego procesuls

Koncepcja behawioralna, opierajgca sie na indywidualnym wykonywaniu zaplanowa-
nych dziatan, uporzagdkowanych w okreslony cigg zadaniowy - moduty, lekcje, bloki,
moze by¢ réwniez wykorzystywana do planowania pracy zdalnejl6 Nauczyciel stosuje
liniowy uktad nauczania, oparty na porzadku treSciowym i dajgcy mozliwos$¢ sekwen-
cyjnego przetwarzani informacji, zapewniajgc jednocze$nie mozliwos¢ eksponowania
zwigzkow przyczynowo-skutkowych.

Kolejnym modelem nauczania zdalnego jest teoria kognitywizmu, gloszaca, ze uczacy
sie jest podmiotem aktywnie przyswajajagcym podawane przez nauczyciela informacjelr.

15 Teoria e-leamingu. Wyktady PJIWSTK, [online]. Dostepny w Internecie: http://edu.pjwstk.edu.pl/wyklady/ele/
sch/Docs/2_Teoria_elearningu.pdf [dostep: 08.08.2010 r.]

16 J. Bednarek, E.Lubina, Ksztatcenie na odlegtos¢:podstawy dydakyki, Warszawa 2008, Wydawnictwo Naukowe PWN, s. 31-34.

17 Z. Meger, dz. cyt.
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Zgodnie z kognitywng teorig multimedialnego uczenia sie, proces przyswajania
nowych informacji jest konsekwencjg procesu konstruowania wiedzy. Kognitywi-
§ci twierdzg, ze wiedza moze by¢ przekazywana wieloma kanatami, dzieki czemu
osoba uczaca sie ma mozliwo$¢ jej odbioru poprzez rézne receptory. Teoria kogni-
tywna zaktada takze, ze uczacy sie przystepuje do procesu przyswajania informa-
cji posiadajac juz wiedze indywidualng, a takze osobiste zdolnosci i umiejetnosci.
Istotna rola w procesie edukacyjnym przypada nauczycielowi, gdyz musi dostoso-
wac stopien trudnosci przekazywanych tre$ci, do poziomu uczacego sie. W przy-
padku nauki zdalnej takag funkcje petnig testy preselekcji wstepnej, pozwalajgce
okresli¢ poziom wiedzy uczacego sie, a nastepnie dostosowac¢ do niego poziom
przekazywanych informacji.

Koncepcja ktadacg nacisk zarébwno na tworcza, jak i poznawczg aktywno$¢ ucznia
zdobywajgcego wiedze w oparciu o wiasne doswiadczenia jest konstruktywizm.
Zgodnie z jego zatozeniami uczenie sie jest procesem samoregulujgcym, polegajagcym
na rozwigzywaniu probleméw wynikajgcych z rozbieznosci pomiedzy subiektywnym
postrzeganiem $wiata, a informacjg i bodzcami zewnetrznymil3

Konstruktywizm zaktada, ze uczacy sie jest aktywny i sam buduje swojg rzeczywistos¢.
Jest to konieczne, gdyz cztowiek nie rejestruje i nie przyswaja informacji przekazywanej
przez nauczyciela, lecz kazda jego czynno$¢ prowadzi do budowy struktury wiedzy. Za-
tem zgodnie z tg tezg, cztowiek dzieki aktywnos$ci poznawczej, buduje swoje struktury
wiedzy w oparciu o dostepne, ptyngce do niego informacje. Warunkiem niezbednym
do podnoszenia poziomu wiedzy jest zatem aktywnos$¢ uczacego sie. Nauczyciel ma
jedynie wskaza¢, gdzie znajdujg sie te informacje, a takze stworzy¢ takg sytuacje dy-
daktyczng, aby uczacy sie sam ocenit, ktére z nich sg mu przydatne, i jakich potrzebuje
jeszcze dodatkowo.

Kazde z zaprezentowanych powyzej uje¢ e-nauczania koncentruje si¢ na innym aspekcie
przyswajania wiedzy lub kontaktu nauczyciela z uczniem. W istocie jednak ksztatcenie
zdalne wykorzystuje wszystkie wspomniane wyzej teorie:

» behawioryzm, poniewaz pozwala stosowa¢ w procesie nauczania mechanizmy wzmac-
niajace proces edukacyjny, jak chociazby wystanie do uczestnikow kursu maili i wymaga-
nia aktywnego uczestniczenia w dyskusjach na forach;

» kognitywizm, bo materiat dydaktyczny stanowigcy zawartos¢ kursu, jest odbierany przez
uczacych sie wieloma bodZzcami, czemu sprzyja multimedialno$¢ kursu;

» konstruktywizm, kursy zdalne opierajg sie zaréwno na aktywnosci jak i doswiadczeniu
uczacych sie.

Warto jednak zauwazy¢, ze zadna z powyzszych teorii nie powstata na potrzeby
e-learningu, lecz zostaty zaadaptowane do nowych potrzeb dydaktycznych. Wspotcze-
sna edukacja znajduje sie pod ogromnym wptywem technologii informacyjno-komu-
nikacyjnej, a ponadto wiedza ulega szybkiej dezaktualizacji. Nie sg to zresztg jedyne

18 J. Bednarek, E.Lubina, dz. cyt. s. 32-36
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zmiany, jakie zaszty w edukacji w ostatnich latach. Szczegélnie warto zwr6ci¢ uwage
na dwa aspekty, ktére nie zostaty ujete w omawianych wyzej teoriach. Uczenie stato
sie procesem ciggtym, trwajacym cale zycie, a ponadto coraz wigkszy udziat w naszej
edukacji odgrywa nauczanie nieformalne.

Odpowiedzig na nowe wyzwania stojagce przed pedagogika jest z cata pewnoscig ko-
nektywizm, alternatywna teoria tgczaca technologie i dziatania edukacyjne w dobie
ksztatcenia cyfrowego.

Teoria ta zostata opisana przez G. Siemensa w 2005 r. w dokumencie Connec-
tivism: A Learning Theory for the Digital Agel9 Wedtug autora uczenie sie jest
procesem, nie pozostajgcym do korica pod kontrolg uczacego sie czy nauczajgcego.
Uczacy sie nie ma obowigzku posiadania wielkiego magazynu wiedzy, gdyz moze
ona znajdowac sie w zasobach poza nim. Dopiero potgczenie uczacego sie z tymi
zasobami uruchamia proces uczenia, co w konsekwencji powoduje, iz poszerza on
swoj aktualny stan wiedzy.

Teoria Siemensa zaktada, ze decyzje podejmujemy na podstawie bardzo szybko zmie-
niajagcego sie zasobu informacji. Fundamentalna umiejetnoscia staje sie rozrdznienie
jaka informacja jest istotna, a jaka nie. Zdolno$¢ rozréznienia, ktéra informacja jest
w danym momencie wazna, a ktora nie staje sie kluczowa dla nabywania wiedzy.

Do najwazniejszych zasad konektywizmu Siemens zalicza m.in. wymienione ponizej.

1. Uczenie sie i wiedza opiera si¢ na réznorodnych opiniach.
Uczenie sig jest procesem tgczenia sie z okreslonymi weztami lub specjalistycznymi zro-
dtami informacji.
Wiedza moze by¢ gromadzona poza cztowiekiem w réznych urzadzeniach.
Zdolno$¢ zdobywania nowej wiedzy jest wazniejsza niz to, co juz wiemy.
. Tworzenie i utrzymywanie potgczen jest niezbednym elementem procesu ciagtego uczenia sie.
Zdolno$¢ do spostrzegania potgczen pomiedzy obszarami, ideami i konceptami jest
zdolnoscig krytyczna.
Wiedza, ktorej potrzebuje teraz (doktadna i aktualna) jest celem dziatan edukacyjnych.
8. Proces podejmowania decyzji jest juz sam w sobie procesem uczenia sie. Wybdr, czego
mamy sie uczy¢, a takze znaczenie naptywajacych informagji sa postrzegane przez pry-
zmat zmieniajacej sie rzeczywistosci. Prawidtowa odpowiedz dzisiaj, nie oznacza, ze
jutro nie bedzie juz fatszywa20.

N

o o w

~

Konektywizm staje sie odpowiedzig na coraz bardziej aktywny udziat technologii infor-
macyjno-komunikacyjnej w naszym zyciu, tworzac nowoczesng podbudowe teoretyczng
niezbedng dla zrozumienia zasad uczenia si¢ w epoce cyfrowej.

Rozwdj spoteczenstwa sieciowego doprowadzit do powstania teorii konstruktywizmu spo-
tecznego. Gtdwna mysl tej koncepcji dotyczy percepcji rzeczywistosci, opartej o subiektywne

19 G. Siemens, Connectivism, A Learning Theoryfor the DigitalAge [online]. Dostepny w Internecie: http://www.
elearnspace.org/Articles/connectivism.htm [dostep: 23.08.2010 r.]
20 Tamze
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doswiadczenie komunikacyjne jednostki, ktéra buduje swoje wyobrazenie rzeczywistosci
spotecznej na podstawie wielokrotnych aktéw komunikacji2l

Zgodnie z tezg konstruktywizmu spotecznego, kazda jednostka tworzy wiedze, nie
rejestrujgc informacji, lecz przeksztatcajgc te, ktora jest dostepna. W tym modelo-
wym ujeciu, nauczyciel staje sie organizatorem stwarzajacych uczniom mozliwosci
dziatan poznawczych.

Konstruktywizm spoteczny charakteryzuje sie zatem réznorodno$cig metod ksztatce-
nia, z naciskiem na te, ktére stwarzajg warunki to dziatan wiasnych ucznia. W prakty-
ce oznacza to wzmocnienie dziatan ukierunkowanych na samodzielng prace uczacego
sie i wspotprace w grupie. Stawiajac pytania i definiujagc problemy wymagajgce rozwia-
zania, nauczyciel aktywizuje uczniéw, pomagajac im konstruowaé wiasne odpowiedzi.

Zyjemy w czasach, w ktérych nattok informacji stat sie codzienno$cia. W tej trudnej
pedagogicznie sytuacji zdolno$¢ do nauczenia sie ,,czegos$” staje sie prawdziwym wy-
zwaniem, poniewaz nie wiadomo ,,czego” sie uczy¢, nie wiadomo jakie informacje,
umiejetnosci, kompetencje bedg stanowity karte przetargowg np. w zyciu zawodo-
wym za 5 czy 10 lat. Mysle, ze dzisiejsze techniki uczenia sie powinny przede wszyst-
kim skupi¢ sie na procesie pomocy osobom uczacym sige, probujac odpowiedzie¢ na
pytanie: jak stworzy¢ optymalne $rodowisko uczenia si¢? jak w Swiadomy sposéb
przeja¢ kontrole nad wiasnym uczeniem sig?

Uczniowie sg wszak coraz bardziej Swiadomi i w coraz wiekszym stopniu kontrolujg
proces wiasnej nauki. Mysle, ze meta-e-learning bedzie dobrg odpowiedzig dla ,,cy-
frowych tubylcéw”, oczekujgcych, ze beda mieli nie tylko wiekszy wptyw na proces
dydaktyczny, ale i takze wiekszg odpowiedzialno$¢ za wiasne uczenie sie. Moim zda-
niem, meta-e-learning zmierzat bedzie w kierunku zdobywania umiejetnosci pozy-
skiwania, warto$ciowania, analizowania i przetwarzania informacji, a takze tworze-
nia nowych znaczen poprzez interdyscyplinarne tgczenie informacji i poszukiwania
synergii.

15 Trendy w e-learningu

Swiatowe trendy docierajg do Polski z niewielkim op6znieniem, lecz z catg pewnoscig ich
pojawienie sie jest nieuniknione. Zyjemy w czasach Web 2.0, u progu Web 3.0, czy moze
nawet 4.0. Czego mozemy oczekiwaé w ciagu Kilkunastu najblizszych lat i jak te nowosci
wptyna na nauczanie?

Nie chcac ,,uprawia¢” futurologii, omowie nowe ,raczkujace” modele edukacji, ktére z calg
pewnoscig w najblizszym czasie zagoszczg w naszych szkotach.

2L A. Maj, Konstruktywizm spotecznyjako ideologia spoteczenstwa sieciowego [online]. Dostepny w Internesie:
http://annamaj.wordpress.com /2009/03/31/konstruktywizm-spoleczny-jako--ideologia-spoleczenstwa-sieciowego/
[dostep: 29.08.2010 r.]
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M-learning

Telefony komorkowe staty sie tak popularne i tatwo dostepne, ze trudno obecnie sobie wyobra-
zi¢ nasze zycie bez nich. Potencjat edukacyjny tkwigcy w tych urzgdzeniach zostat bardzo szybko
dostrzezony i doprowadzit do powstania nowej drogi nauczania zdalnego, tzw. m-learningu.

M-learning to nauczanie na odlegtos'¢ z wykorzystaniem takich narzedzi jak telefony ko-
morkowe, palmtopy, smart fony czy tablety. M-learning zyskuje popularno$¢ wraz z roz-
wojem urzgdzen mobilnych, gdyz jedynie one sg ograniczeniem w uzytkowaniu tego mo-
delu nauczania. Obserwujac rozwoj urzadzen mobilnych, mozna zatozy¢, ze w niedtugim
czasie réznice pomiedzy m-learningiem a e-learningiem znikng catkowicie.

W Polsce rozwigzania m-learningu nie cieszg sie wielkg popularnoscia. Jest to zapewne
spowodowane niewielka wiarg w skuteczno$¢ takiego sposobu nauczania, a takze niewielka
jeszcze przepustowoscia taczy internetowych, z ktérych korzystaja polskie sieci telefonii ko-
morkowej. Ale zapewne kwestig czasu jest sytuacja, w ktorej polscy uczniowie bedg mogli
podobnie jak ich koledzy z innych krajoéw korzysta¢ z rozwigzari mobilnej nauki.

Rysunek 2.

Zrédto: http:/iwww .applc.com/education/ipodtouch-iphonc/

Gry edukacyjne

Gry edukacyjne oferujg porcje rozrywki potagczong z nauka. Sg doskonatym przyktadem
na to, jak mozna zainteresowania i przyzwyczajenia ,,cyfrowych tubylcdw” wykorzysta¢
w procesie nauczania. Korzystanie z gier zarowno w szkole jak i w domu, jest doskonatym
uzupetnieniem i uatrakcyjnieniem procesu nauczania. Gry nie tylko pozwalajg utrwalié
poznany materiat, lecz uczg rowniez odpowiedzialnosci i wspdtpracy w grupie. Korzystajac
z nich, uczniowie majg mozliwos¢ poszerzenia swojej wiedzy w bardzo atrakcyjny sposéb,
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tkwigc w gtebokim przekonaniu, ze to nie jest praca, lecz ciekawy sposéb spedza-
nia czasu.

Oczywiscie nalezy pamietaé, ze korzystanie z mozliwosci jakie niosg z sobg gry jest dos¢
ograniczone i z calg pewnoscig nie zastgpig one tradycyjnego modelu nauczania. Nalezy
zatozyé, ze sytuacja bedzie sie szybko zmieniac i jesli wyniki analiz potwierdzg pozytywny
wplyw gier na proces edukacyjny, jest prawdopodobne, ze beda one wykorzystywane
w edukacji w coraz wiekszym zakresie.

W polskim systemie edukacji nie mamy zbyt wielu przyktadéw, kompleksowych rozwigzan
ukierunkowanych na wdrozenie gier do systemu edukacji. Jednym z ciekawszych portali,
oferujacych gry edukacyjne, jest http://www.edugames.pl/.

Rysunek 3.

Zrédto: http://www.edugames.pl

Portal oferuje gry edukacyjne dla uczniéw wszystkich poziomoéw edukacji, a takze zabawy dla naj-
miodszych. Ponadto kazdy moze sprawdzi¢ swojg wiedze, otrzymujac od razu informacje zwrotna.
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Rysunek 4.

Zrédto: http://www.edugames.pl

Virtual learning VLE

Wirtualne Srodowisko Nauczania (ang. Virtual Learning Environment) jest to system opar-
ty na potaczeniu wspdlnych teorii pedagogicznych i zastosowaniu narzedzi dla tworzenia
materiatdw edukacyjnych i komunikacji on-line2 Niezwykle istotnym i charakterystycz-
nym czynnikiem uczenia sie w VLE jest interaktywnos$¢, ktora pozwala uczacemu sie na
ksztattowanie wiasnego doswiadczenia.

Podstawg funkcjonowania VLE jest platforma e-learningowa, ktéra dzieki wbudowanemu
interfejsowi nawigacyjnemu, umozliwia dostarczanie tresci edukacyjnych. Panel nawiga-
cyjny pozwala stworzy¢ odpowiednig do konkretnego kursu sekwencje materiatdw oraz
elementéw nawigacji miedzy nimi. Struktura interfejsu nawigacyjnego udostepnia zestaw
narzedzi tak dla nauczyciela, jak i dla ucznia.

Narzedzia studenckie udostepniane sg przez nauczyciela w zaleznosci od charakteru kur-
su. Zazwyczaj student ma do swojej dyspozycji mozliwos¢ zarzadzania swoimi pracami,
monitorowania postepéw w nauce, a takze szereg funkcjonalnosci utatwiajgcych komu-
nikowanie sie zarowno z nauczycielem, jak i pozostatymi uczestnikami kursu. Nauczyciel
moze réwniez udostepni¢ studentom materiaty wspomagajace w postaci listy najczesciej

2 M. Kuciapski, Podstawowe technologie e-learningowe [online]. Dostepny w Internecie: http://www.slideshare.
net/mkuciapski/podstawowe-technologie-elearningowe-presentation [dostep: 22.08.2010 r.]
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zadawanych pytan z odpowiedziami, czy tez tutoriali kursu. Mozliwy jest rowniez podziat
studentdw na grupy, posiadajgce wiasng wirtualng przestrzen nauki.

Wirtualne Srodowisko nauczania jest zestawem oprogramowania, ktére umozliwia nauczy-
cielowi zarzadzanie nauczaniem on-line w sposéb spéjny. Obecnie oprogramowanie VLE
jest instalowane na serwerach internetowych i dlatego uczacy sie majg do niego dostep za
posrednictwem Internetu w dowolnej chwili. Zazwyczaj jednak, dostep do VLE i rejestra-
cja na kurs jest ograniczona.

Nie odmawiajac waznosci specyfikacjom technicznym nalezy przede wszystkim zwrdci¢
uwage na to, ze wirtualne $rodowisko nauczania ma wspiera¢ i rozszerza¢ prowadzong
przez nas dziatalno$¢ edukacyjng. Zamieszczone ponizej przyktady kurséw dowodza, ze
projektujac VLE szczegdlng uwage nalezy zwr6ci¢ na zakres nauczania i uczenia sie, a takze
na zestaw narzedzi, ktory zamierzamy wykorzysta¢, tak aby byty one tatwe i w petni wyko-
rzystane przez nauczycieli oraz uczniow.

e Kurs Matematyka dla gimnazjum to zbiér zadan z matematyki, generowanych automa-
tycznie w dowolnej ilosci z dowolnie ratowanych danych. Zawiera objasnienia, wiedze
merytoryczng, permanentne ¢wiczenia oraz gry edukacyjne.

Rysunek 5.

Zrédto: http://eminus.pl/realizacje/szkolenie-matem atyka'1-3/

» Kurs Mtody reporter zostat wykonany na potrzeby ogélnopolskiego projektu skiero-
wanego do miodziezy gimnazjalnej i ponadgimnazjalnej, realizowanego przez jedno
ze stowarzyszen, finansowany z grantu funduszy norweskich i FIO. Projekt ma na
celu podniesienie poziomu wiedzy i $wiadomosci mtodych oséb w dziedzinie realizacji
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lokalnych kampanii spotecznych. Kurs uczy jak przygotowac reportaz (jako jedno
z mediéw wykorzystywanych w kampaniach spotecznych). Kurs zaliczyto (ilos¢ wyge-
nerowanych certyfikatdw) ok. 3 tysiecy oséb (uczniéw, nauczycieli, samorzadowcow).

Rysunek 6.

Zrédto: http:/leminus.pl/realizacje/szkolenie-mlody-reporter/
Rapid e- learning

Josh Bersin w 2004 roku scharakteryzowat rapid e-learning jako nowy paradygmat, kt6ry
rewolucjonizuje edukacje prowadzong za pomocg e-learningu23 Bersin uwaza rowniez, ze
mozna zdefiniowac rapid e-learning za pomoca kategorii, ktére odr6zniaja rapid e-learning
od tradycyjnego e-learningu:

 szkolenie moze zostac przygotowane w mniej niz trzy tygodnie;

 eksperci przedmiotu sg najwazniejszym zasobem przy tworzeniu szkolenig;

» dobrze znany program narzedziowy (np. PowerPoint) lub przyjazne dla uzytkownika
szablony to punkt startu w tworzeniu kursu;

» prosta ocena, informacja zwrotna i $ledzenie postepow;

» w szkoleniu mogg by¢ zawarte elementy medialne, ktére wzbogacajg nauka, ale nie two-
rzg barier technologicznych (np. gtos);

* moduly uczace mogg zosta¢ przerobione w godzing lub w czasie krétszym, zazwyczaj
ok. 30 minut;

» moze zosta¢ wykorzystany synchroniczny (live) lub asynchroniczny model e-learningu.

2 J. Lenkiewicz, Rapid e-lerning—nomy skuteczny e-learning,? [online]. Dostepny w Internecie: http://www.media-
kursy.pl/artykuly/rapid01.pdf [dostep: 23.08.2010 r.]
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Warto zauwazyé, ze szczegdlna rola w tej formie edukacji przypada ekspertowi, ktéry jest
jednostkowo odpowiedzialny za zawarto$¢ kursu. Uczestnik otrzymuje opracowany przez
eksperta materiat dydaktyczny, wzbogacony o elementy audio, video, animacje i interakcje.

Rapid e-learning jest wiec doskonatym sposobem na dostarczenie konkretnej wiedzy
uczacym sie w krotkim czasie. Ponadto dzieki modutom samosprawdzajagcym uczestnik
moze przekona¢ sie, czy w dostatecznym stopniu opanowat przerabiany materiat. Rapid
e-learning moze by¢ wykorzystywany rowniez w szkole, w postaci krétkich dedykowanych
kursow. Ponizsze ilustracje przedstawiajg komercyjny portal oferujacy kursy z przedmio-
tow Scistych, reklamujacy sie hastem: ,,Caty kurs w 24 godziny”.

Rysunek 7. \%

Kapid | earning in 74 Hours .
Member Login

Parents | Teachers | About | Contact | Ciients

:: DAT @ OAT - PCAT n Nursing :

BBBOhLinc
! RBLIABIUTT
PROGRAM

W;-

How to Learn in 24 Hours?

© The Rapid Learning Movie

Need Help?
UJr: 9am-5pm{PST):
Toil-Free: (877) RAPID-10
US Direct: (714) 692-2900

Inti: 001-714-692-2900 Chemistry

Biology Physics Mathematics

24/7 Technical Suppoft

The Rapid Support Center Home of 100+ Rapid Learning Courses

Online Order with Instant Access:

. BUY NOW Teach Yourselfthe Entire Course in 24 Hours
t) Rtch-Media Tutorials :: Game-Based Drilts :: Super-Review Sheets

Got Ouestions?

Freouently Asked Ouestions

Need Proof?
Reyiews and Testimoniais

Member Login:

User ID; Zl1
Password

Login

Quick Search:

Keywords

Zrédto: http://www .rapidlearningcenter.com/

Portal oferuje krétkie kursy poszczeg6lnych przedmiotow, zawierajgce podstawowe pojecia

Free Videos and Study Tips - Sign up beiow!
Confidence is knocKing atyourdoor-...
Get your edge the Rapid Learning Edge!
To start, scroli down & subscribe our subject-specific eZines now!

Rapid Mastery of Chemistry, Biology, Physics
and Mathematlcs with our breakthrough Rapid

Scienco or llafc Learning System.

Rapid Learning Quick Tours by Subject
i Mathematics Movie

Chemistry Movie
Biolooy Movie

Physics Movie

oraz moduty sprawdzajgce wiedze ucznia.
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Rysunek 8.
Math Mastery = Core Concepts + Problem Solving + Cheat Sheet
Algebra Review
m
Ve |
Core Concept Tutorial Problem Solving Drill
Review Cheat Sheet

Watch the Movies Flash movies iilustrate Core Concepts
Practice the Drllls Problem SoMng exercises with instant feedback and guidance

Zrédto: http://www .rapidlcarningcenter.com/inovics/madi24_product_tour/M athematics24_Tour.htm|

Z polskich produktow warto zwrdci¢ uwage na szkolenie zaprojektowane i wyprodukowa-
ne przez mediaKURSY dla Szkoty Gtéwnej Gospodarstwa Wiejskiego w Warszawie.

Rysunek 9.

Na podstawowe dla filozofii
okresu hellenistycznego
pytanie : ,Jak zy¢ i osiggac
szczedcie w zyciu?” stoicy
odpowiadali w ramach swojej
filozofii. Powstawata ona w
szkole filozoficznej, ktéra
rozpoczeta dziatalnos$é w Ilhw.
p.n.e. w Atenach. Szkote te ,
ktdra konkurowata z
Akademig iszkoty
perypatetycka nazwano
stoicyzmem. Nazwa pochodzi
od miejsca, gdzie jej
zwolennicy dyskutowali.
Greckie stoa oznacza
wydtuzong hale kolumnowa,
ktéra zamykata z tytu $ciana,
rodzaj publicznie dostepnego,
krytego miejsca spotkan.

Ten kierunek filozoficzny,
ktory zapoczatkowat Zenon z
Kition, wywart znaczny wpltyw

Szkota ateriska

Zrédto: www.mediakursy.pl

29


http://www.rapidlcarningcenter.com/inovics/madi24_product_tour/Mathematics24_Tour.html
http://www.mediakursy.pl

1. PODSTAWY TEORETYCZNE E-LEARNINGU

Kiedy kurs zawiera duzg ilo$¢ materiatu to student dzieki nawigacji liniowej ma mozliwos¢
wyboru tresci, ktére chce opanowac. Ponadto moze albo doktadnie poznawac tresci, albo
tez przejrze¢ tylko najwazniejsze z nich. Warto podkresli¢, ze nawigacja nieliniowa wyko-
nana zostata w programie PowerPoint, a nastepnie przekonwertowana do formatu FLASH,
za pomocg programu Articulate Presenter.

Uczestnik kursu moze rowniez w trakcie trwania kursu, rozwigzac¢ krzyzéwke.

Rysunek 10.

Utdz pu?2te, zeby zobaczy¢ co
wysuneto sig na pierwszy plan
w filozofii stoikéw.

Zr6dto: www.mediakursy.pl

Wazng funkcjg tej interaktywnos$ci jest uwypuklenie najwazniejszych tresci szkolenia,
w tym wypadku tego, co wysuneto sie na pierwszy plan w filozofii stoikow, czyli etyki.

Informal learning

Nauczanie nieformalne to forma nauki nieoferowana przez instytucje edukacyjng badz
szkoleniowa. Zazwyczaj nie prowadzi do certyfikacji potwierdzajacej jej ukonczenie.

Zatem nieformalna edukacjato proces, dzieki ktoremu kazdy nabywa i gromadzi wiedze, umie-
jetnosci, postawy i spostrzezenia z codziennego doswiadczenia oraz w otaczajagcym go na co
dzier Srodowisku: w domu, w pracy, na podstawie przyktadow i postaw w rodzinie oraz wsrod
przyjaciot, czytania gazet i ksigzek, stuchania radia, ogladania filmow lub telewizji. Proces edu-
kacji nieformalnej jest niezorganizowany, niesystematyczny, a nawet czasami niezamierzony24.

24 Informal learning [onlinej. Dostepny w Internecie: http://www.infed.org/biblio/inf-Irn.htm [dostep: 28.12.2010 r.]
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Pomimo pewnej przypadkowosci uczenia si¢ proces ten nie moze by¢ traktowany jako
gorsza forma nauczania.

W ortodoksyjnym ujeciu, nauczaniem nieformalnym jest réwniez to, co dzieje sie w naszym
codziennym zyciu. Kiedy rozmawiamy z innymi o sprawach, ktore wydarzyty sie w ich zyciu,
kiedy uczymy sie jak postugiwac sie programem komputerowym, jak obstugiwac telefon ko-
morkowy. Duze efekty dydaktyczne gwarantuje nasze zaangazowanie w ten proces.

Nalezy zwr6ci¢ uwage na fakt, ze edukacja nieformalna, pomimo wielu oczywistych zalet,
ma tez wady, do ktorych z calg pewnoscig mozemy zaliczy¢ trudne do przewidzenia i okre-
$lenia efekty nauczania. Ale te drobng niedogodnos¢ rekompensuje mozliwos¢ tworzenia
dynamicznych ,,programoéw nauczania”, dostosowanych do konkretnego rozméwcy, czy
tez sytuacji dydaktycznej a nie martwych przepiséw.

Nauczanie nieformalne charakteryzuje sie réwniez tym, iz poznawanie i zdobywanie wie-
dzy jest dobrowolne i samodzielne. Wynika to z osobistych poszukiwan i dyskusji, a uczacy
sie ma silna motywacje wewnetrzna.

Nieformalnie mozna réwniez uczy¢ sie w sieci. Sprzyja temu dynamiczny rozwoj grup i forow
dyskusyjnych. Budowane w Internecie grupy, sa nieformalnymi ,,stowarzyszeniami”, fgczacymi
majacych wspolny cel uzytkownikow. Przyktadem takich grup sa te tworzone na portalu Google.

Rysunek 11.

Google Grupy dyskusyjne

Co mozna zrobi¢ przy uzyciu grup? Utwo6rz grupe w 3 krokach
1 Utworz konto
2 Wprowadz ustawienia grupy
. ) X X 3 Zapro$ innych,
Dyskutuj Online lub za Tworz urozmaicone. Dostosuj wyglad
pomoca poczty niestandardowe strony igrafike i Utworz grupe
elektronicznej
Eksploruj grupy
Dowiedz si¢. co mozna zrobi¢ przy uzyciu Grup dyskusyjnych
\Poszukaj grupy j

Pokaz wszystkie, grupy  dla ktérych jezykiem jest tezyk polski

BIzOSI H  Konigytery

ludzie ji®  Nauka/Technika

Czas wolny A Spoteczeristwo i nauki humamst'
A Dom ‘W Szkoly, i.uczelnie yyyz?z.e

Sztuka i rozrywka A Wiadomosci

Zdrowie Przejrzyj kategorie grup...

Utworz grupe - Google - strona otéwna - Warunki Korzystania -
©2010 Google
Zrédto: http://groups.google.pl/PhUpl

Google oferuje nie tylko mozliwos¢ dyskusji on-line lub za pomocg poczty elektronicznej,
ale takze pozwala stworzy¢ wihasna grupe dyskusyijng i zaprosi¢ do niej inne osoby. O popu-
larnosci grup Swiadczy fakt, ze tylko w jezyku polskim jest ich prawie 40 tysiecy.
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Innym przyktadem grupy dyskusyjnej pozwalajacej zdobywac¢ wiedze w sposob nieformal-
ny jest portal http://www.historycy.org/.

Rysunek 12.

HisConycv.oRg

\tej GBI Ziiiaj5+ 1

Tagpvevoo
My genowtie; Twojas

Zrédto: www.historycy.org
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Open sourcowe narzedzia do tworzenia
« elektronicznych materiatéw dydaktycznych

Technologie informacyjno-ko munikacyj ne zdominowaty edukacje, znajdujac zastosowanie
w procesie nauczania. Dostepne na rynku oprogramowanie i narzedzia mozna generalnie
podzieli¢ na komercyjne, czyli ptatne i darmowe, tzw. open source. Korzystanie z oprogra-
mowania komercyjnego, wigze sie takze z koniecznos$cig ponoszenia kosztow, co nie ma
miejsca w przypadku oprogramowania open source.

Poczatek ruchu open source datuje sie pod koniec lat 90. minionego wieku. ,,Open source”
jest terminem definiujgcym taki rodzaj oprogramowania, ktéry wyrdznia sie tym, ze wraz
z dziatajgcym produktem dostarczany jest rowniez kod zrodtowy. Kod ten moze by¢ pobie-
rany, zmieniany i udostepniany w zmodyfikowanej formie wszystkim odbiorcom. Zasady
dystrybucji tego typu oprogramowania muszg spetnia¢ wymienione ponizej kryteriaZs.

1. Licencjanie moze zabrania¢ zadnym stronom sprzedawania lub rozdawania oprogramo-
wania jako komponentu zbiorczej dystrybucji, zawierajgcej oprogramowanie z kliku
roznych zrédet. Licencja nie moze wymagac optat z takiej sprzedazy.

2. Program musi zawiera¢ kod Zrédtowy i musi by¢ dopuszczalne rozpowszechnianie za-
réwno kodu zrédtowego jak i kodu skompilowanego (wynikowego). Jesli jaka$ forma
produktu nie jest rozpowszechniana z kodem zrddtowym, to jest to dopuszczalne je-
dynie wdwczas, gdy zachodzi koniecznos¢ znaczacego obnizenia kosztdw reprodukcji
i musi by¢ wyraznie zaznaczone, skad mozna ten kod zrodtowy uzyskac. W sytuacji takiej
preferuje sie mozliwo$¢ uzyskania bez zadnych optat kodu zrédtowego z Internetu.

3. Licencja musi zezwala¢ na modyfikacje oraz prace pochodne, to takze musi zezwala¢ na
ich rozpowszechnianie na takich samych warunkach jak oprogramowania oryginalne-
go (zrédtowego).

4. Licencja moze zastrzec dystrybucje zmodyfikowanych kodéw zrodtowych tylko wte-
dy, gdy licencja zezwala na rozpowszechnianie ,tatek” (ang. patchfiles) wraz z kodem
zrodtowym w celu modyfikacji programu podczas jego budowy (ang. build time). Li-
cencja musi wyraznie zezwoli¢ na rozpowszechnianie oprogramowania utworzonego
ze zmodyfikowanych kodow zrodtowych. Licencja moze wymagac, aby pochodny pro-
gram nosit inng nazwe lub numer wersji niz oryginalne oprogramowanie.

5. Licencja nie moze dyskryminowa¢ zadnych osob lub grup osdéb.

6. Licencjanie moze ogranicza¢ dostepu do programu w okreslonym zakresie przedsiewzigc.
Na przyktad nie moze zastrzec uzycia programu w biznesie lub badaniach genetycznych.

5 Podaje za: http://www.opensource.org/docs/osd [online, dostep: 04.07.2010 r.]
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7. Prawa zatgczone do programu muszg dotyczy¢ wszystkich, do ktérych program jest re-
dystrybuowany, bez koniecznosci wykonania dodatkowej licencji dla tych osob,

8. Prawa zatgczone do programu nie moga zaleze¢ od programu, bedgcego czescig pewnej
dystrybucji oprogramowania. Jesli program jest wytgczony z takiej dystrybucji i uzy-
wany lub rozpowszechniany zgodnie z zasadami licencji programu, wszystkie strony do
ktérych program jest redystrybuowany powinny mie¢ takie same prawa, jak te, ktére
przyznawane sag w zwigzku z oryginalng dystrybucja oprogramowania.

9. Licencja nie moze narzuca¢ ograniczen dla innego oprogramowania, Ktore jest rozpro-
wadzane wraz z oprogramowaniem objetym licencjg. Na przyktad licencja nie moze
wymagac, aby wszystkie programy rozpowszechniane na tym samym nosniku byty
programami open-source.

10. Licencja nie moze by¢ udzielona dla indywidualnej techniki lub modelu interfejsu.

W dalszej czesci publikacji zaprezentowane zostang narzedzia umozliwiajgce prowadzenie
kursow elearningowych oraz tworzenie wykorzystywanych w nich materiatow dydaktycz-
nych. Dobdr prezentowanych narzedzi, poparty ich wieloletnim wykorzystywaniem do
budowy kurséw on-line, jest efektem subiektywnego wyboru autora.

2.1. Platforma Moodle

Tworcg i pomystodawcg platformy Moodle jest Australijczyk Martin Dougiamas. Sto-
wo moodle jest skrotem od ang. Modular Object-Oriented Dynamie Learning Envi-
ronment (Modularne zorientowane obiektowo dynamiczne S$rodowisko nauczania).
Platforma Moodle jest pakietem przeznaczonym do tworzenia kursow prowadzonych
on-line. Jest rozprowadzana darmowo, jako oprogramowanie open source, ktérego licen-
cjapozwala na legalne i darmowe kopiowane zardwno kodu wynikowego i Zzrédtowego, jak
i na dowolne ich modyfikacje. W praktyce oznacza to wolng dystrybucje, rozpowszech-
nianie kodu zrodtowego z programem, integralnos¢ kodow zrédtowych autora i rozpo-
wszechnianie licencji. Dzieki swobodnemu dostepowi do kodow zrodtowych platforma
jest stale modyfikowana i uzupetniana o nowe rozwigzania i narzedzia. Oprogramowa-
nie platformy napisane jest w jezyku PHP i umozliwia uzycie darmowych baz danych
(MySQL, PostgreSQL, itp.), a ja samg mozna zainstalowa¢ w dowolnym S$rodowisku
operacyjnym (MS Windows, Unix, Linux).

Moodle jest systemem zarzadzania trescig (ang. ContentManagement System —CMS), czyli apli-
kacjg internetowa, dziatajaca na serwerze i dostepng przy uzyciu przegladarki internetowej.

W tym rozdziale oméwie podstawy interfejsu Moodle, oraz niektére z opcji, ktore sg przydatne przy
tworzeniu kursu. Wszystkie zamieszczone informacje odnosza sie do Moodle 2.0. Aby w petni wy-
korzysta¢ ponizsze informacje, nalezy zainstalowac i skonfigurowa¢ Moodle na serwerze. Moodle

jest dostepny za darmo w sieci na stronie http://www.moodle.org, a instrukcje instalacji mozna

znalez¢ w dokumentacji Moodle na stronie http://docs.moodle.org/pl/Instalacja_Moodle.
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Jak juz wspomniatem Moodle to narzedzie internetowe, wiec aby w petni z niego ko-
rzysta¢ niezbedny jest komputer z dostepem do Internetu wyposazony w przegladarke.
Najlepszym rozwigzaniem jest wykorzystanie darmowej przegladarki Firefox, ktérg moz-
na pobrac ze strony http://www.mozilla-europe.org/pl/firefox/. Trzeba takze mie¢ adres
internetowy (zwany Uniform Resource Locator, lub adres URL) serwera, na ktdrym
zostat zainstalowany Moodle.

Podczas pierwszej wizyty na witrynie Moodle, nalezy zwrdci¢ uwage, ze wszystkie wazne
informacje, a zwlaszcza dostepne kursy, sg zazwyczaj przedstawiane w $rodkowej czesci
ekranu. Po lewej stronie okna znajdujg sie bloki: Nawigacja, Ustawienia, Administracja
Serwisu. Nowy kurs na platformie Moodle musi zosta¢ utworzony przez administratora
lub osobe posiadajgca uprawnienia twdrcy kurséw. Utworzenie nowego, pustego kursu
i przypisanie do niego prowadzacego jest zadaniem administratora zarzadzajgcego dang
platformg. Dopiero od tego momentu zaczyna si¢ praca prowadzacego. Gtowng strone
platformy prezentuje ponizszy rysunek.

Rysunek 13.

~HM aiogo»*Br(») Jks Arimir. L'ef <#WAiS) i

Jasaiogwaeyta) j*fo. K iV
Ifnoodlel

Zatozenie kursu wymaga wprowadzenia nastepujacych informacji:

» imie i nazwisko prowadzacego;

 adres e-mail prowadzacego (na ten adres bedg przychodzi¢ wszelkie informacje zwiagzane
z prowadzonym kursem, takze te generowane automatycznie przez platforme);

* nazwa kursu;

 krotki opis kursu (bedzie on wyswietlany obok nazwy, jako informacja o tematyce zaje¢
dla potencjalnych studentow).
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2.1.1. Logowanie

Po wpisaniu do przegladarki internetowej adresu platformy i wybraniu prowadzonego kur-
su pojawi sie zadanie zalogowania. W puste pola nalezy wpisa¢ swdj login i hasto.

Rysunek 14.

XoeJeste$zatetDirany(a) (Zalgéq)uj sig)
T
Moodle 2.0.

Stronagtéwna » Zaloguj sie do serwisu

Powracasz nate strone WWW?

Zaloguj sietutaj, podajac nazwe uzytkownikai hasto
(Przyjmowanie cootdes (ciasteczek) musi by¢ wkaczonew Twojej przegladarce)®

Nazwa uzytkownika

[zaloguj sig)

Zapomniates(as) nazwy
uzytkownikalub hasta?

Niektérekursy dostepne sa dla uzytkownikéw zalogouanyeh jako goscie.
1Zaloguj siejako gosé

Xiejestes$ zalogtmany(a) (ZaJoguj *i¢)

Stronagtéwna |

Platforma umozliwia nastepujace statusy przegladania zawartosci:

e Gosé e Tworca kursow
* Student * Administrator
¢ Prowadzacy

W zaleznos$ci od przypisania do okre$lonej grupy uzytkownikéw, dysponujemy réz-
nymi uprawnieniami. Najmniejsze kompetencje ma uzytkownik zatlogowany jako
Gosé. Moze on tylko przegladaé liste i zawartos¢ kurséw, nie ma jednak zadnych
mozliwosci edycyjnych.

Petne uprawnienia do uczestniczenia w kursie mozna uzyskaé tylko i wytgcznie po-
przez zapisanie si¢ na kurs. Aby to uczyni¢ nalezy albo zatozy¢ konto samodzielnie
albo musi to uczyni¢ Prowadzacy. Po spetnieniu tych warunkéw student uzyskuje
dostep do materiatdbw zamieszczonych na stronie kursu. Dostep do tych materiatow
jest regulowany przez Prowadzacego. To witasnie on decyduje o kolejnosci udostep-
niania materiatow.
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Uzytkownik majacy uprawnienia Prowadzacego ma takze dostep do informacji niedo-
stepnych dla uczestnikdw kursu, np. do zbiorczych wynikdéw testow (uczestnik kursu ma
dostep tylko do swoich wynikow).

Ponadto Prowadzacy umieszcza materiaty na stronach kursu, autoryzuje (dopuszcza) stu-
chaczy na kurs, prowadzi dyskusje i ocenia. Mozliwe jest przy tym okre$lenie prowadza-
cego-obserwatora. Uzytkownik taki ma wszystkie uprawnienia prowadzacego, nie moze
jednak wprowadzaé zadnych zmian do materiatdw umieszczonych na stronach kursu.

Najwieksze uprawnienia ma Administrator. To Administrator lub twdérca kursow tworzy
nowy (pusty) kurs, ktory potem Prowadzacy wypetni treScig. Administrator moze wpro-
wadza¢ dowolne zmiany w dowolnym kursie.

2.1.2. Ekran kursu

Ekran nowo utworzonego kursu przedstawia kolejny rysunek.

Rysunek 15.

Jestessaiogowany(a)jato Aisiin User(wykgeg)

Kurs testowy

tryb edycss
Jg Fonim aktualnosci
"My profile
« Kursy
> Krasy test
r Kurs testowy
» Uczestnicy
» Raporty
v General
1 Brak nadchodzacych spotkan
~ Forum
aktualnosci 5! calendarza...
e
Aktywoof¢ od czwartek-1-
S Wigcitryb edycji rjerwec2010, 42:42
UJH’B Raportostatni*}akmmosd i
‘PhoPrzyp-Iszrole
#? Zezwolenia
;& Cwi&pesHiissksnse:

= Oceny
Grapy

SE Odtworz
Import
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Oprécz srodkowego panelu zawierajacego kolejne tygodnie/tematy (w zaleznosci od konfi-
guracji), dostepne sg tez nastepujace zaktadki:

Osoby Co sie ostatnio dziato
Sktadowe Kursu Nadchodzace terminy
Szukaj Najéwiezsze wiadomosci
Administracja Tematy

Kategorie kurséw

W zaleznosci od uprawnien uzytkownika (Go$¢, Student, Prowadzacy, Administra-
tor) niektdre zaktadki pozostajg niewidoczne lub majg rdzng zawartos¢. Widocznosé
oraz potozenie zaktadek mogg by¢ zmieniane przez uprawnionego do tego uzytkow-
nika (np. prowadzacego kurs). Dodatkowym elementem widocznym na stronie jest
przycisk Wiacz tryb edycji lub Wytacz tryb edycji. Jest on dostepny tylko dla pro-
wadzacych kurs i administratordw platformy. Znajduje sie zwykle w prawym gérnym
rogu ekranu kursu. Przycisk ten pozwala na przejscie w tryb edycji (,,Chce co$ zmienié
w kursie”). Mozliwe jest wtedy dodawanie nowych elementéw do kursu (patrz dalej),
nanoszenie poprawek w juz zamieszczonych materiatach kursowych, a takze zmiana
atrybutow zaktadek kursowych.

Rysunek 16.
Strata gtéwaa » Kmsy™* MisceSasieoas »
Jg Forum aktualnosci
My borne
> My profile
'Kursy
» Kursy testowe
«f Miscelkneous
Kurstestowy
» Uczestnicy
» Raporty
v General
A Forum Brak Nadchodzacych spotkan
; aktualnosci Przejdz do katendarza...
Nowy termin...
’ Course admirastration Aktywnosé odz™artek, t~
A_Wiacztryb edycji Peneecsoio, 12149

Raportostatnig aktywnosci :
Jf Przypis roi**

Bardzo przydatnym elementem strony kursowej jest zaktadka Nadchodzace terminy.
Zawiera ona kalendarz, w ktorym prowadzacy kurs moze wyznacza¢ stuchaczom (lub
sobie) terminy wykonania zadan. W ten spos6b mozna prezentowac informacje o zbli-
zajacych sie zaliczeniach, terminach wykonania prac domowych (lub datach przygoto-
wania kolejnych lekcji).

Zaktadka Co sie ostatnio dziato zawiera automatycznie aktualizowana liste ostatnich
zmian (zmian kursu od ostatniego logowania w nim). W ten sposdb dodanie nowych
materiatdw, czy nowego tematu zostanie natychmiast zauwazone przez logujacych sie
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uzytkownikéw. Zaktadka Administracja zostata omoOwiona bardziej szczegétowo
w rozdziale zarzadzanie kursem. Zaktadki kursowe w widoku standardowym unie-
mozliwiajg konfiguracje.

Rysunek 17.

J'j Uczestnicy

Dopiero po przetaczeniu kursu w Tryb edycji pokazujg sie ich atrybuty i widoczne sg ikony
(przyciski) umozliwiajgce konfigurowanie zaktadki.
Rysunek 18.

Osoby

$ Uczestnicy

Kolejne ,,przyciski” widoczne w pasku umozliwiaja:

1. przypisanie roli Prowadzacego lub Studenta w obrebie kursu;

2. zastoniecie/odkrycie zaktadki (przed uzytkownikami, zaktadka bedzie wcigz widoczna
dla Prowadzacych i Administratorow);

3. konfigurowanie bloku Osoby;

4. usuniecie zaktadki;

5. przesuniecie zaktadki w dot/gore.

W pozostatych innych miejscach kursu po wigczeniu Trybu edycji pojawiajg sie inne ikon-
ki. Aby dowiedzie¢ sie co oznaczaja, nalezy wskaza¢ je kursorem myszki i poczeka¢ na
podpowiedz Pomocy.

2 .1.3. Sktadowe kursu (komponenty kursu)

Platforma Moodle umozliwia dodawanie aktywnosci do kursu. Aby to zrobi¢, nalezy uru-
chomié Tryb edycji.
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Rysunek 19.

| Forum aktualnosci X* aM

(Ankieta
i Baza Danych
Czat
!Forum
Glosowanie
(f) Dodaj zaséb.. ) Lekcja
Quiz
Scorm
j Stownik poje¢
Warsztaty
| Wiki
Zadania
Doda) zaséb ) Zaawansowane fadowanie plikéw
Tekst oniine
Przeslij piik
Zadanie offime

©o» pr= ©0

Do kolejnych tematéw kursu mozemy dodawac nastepujace, scharakteryzowane po-
nizej sktadowe.

fi Gtlosowania

Dziatanie zwigzane z przeprowadzeniem gtosowania jest bardzo proste - prowadzacy zada-
je pytanie i oferuje rozne odpowiedzi do wyboru. Modut ten moze by¢ przydatny do prze-
prowadzenia szybkiej ankiety, umozliwia takze grupie gtosowanie na konkretny temat.

IH Zasoby

Zasoby to informacje, ktére zgodnie z zamierzeniem prowadzacego majg stanowic tres'¢
kursu. Moga to by¢ wczesniej przygotowane i przestane na platforme Moodle pliki, strony
edytowane bezposrednio w Moodle, albo zewnetrzne strony WWW, ktére zostaty wyko-
rzystane jako element kursu.

B  Ankiety

Modut ten oferuje szereg instrumentdw do badan ankietowych, ktére moga byc¢ przydatne
w ocenianiu i stymulowaniu procesu uczenia si¢ w srodowisku on-line. Prowadzacy moga
wykorzystywac te narzedzia do zbierania od swoich studentow danych, ktére pomogg im
lepiej poznac swoja grupe i utatwig dokonanie refleksji na temat swoich metod nauczania.

V  Czaty

Modut ten pozwala uczestnikom na prowadzenie dyskusji on-line. Jest to uzyteczny sposéb
na lepsze zrozumienie siebie nawzajem i tematu, ktory jest omawiany oraz szybkg wymiane
informacji. Sposéb uzywania czat-pokojoéw zasadniczo rézni sie od dyskusji na forum.

40



2.1. PLATFORMA MOODLE

11 Fora

Za pomocg tego modutu odbywa sie wiekszos¢ dyskusji. Fora moga posiada¢ rdézng
strukture, a takze mogg umozliwia¢ ocene kazdego postu przez wspotuzytkownikéw.
Do postu kazdy uzytkownik forum moze dotgczy¢ zatgcznik. Kazdy uczestnik, ktory
jest subskrybentem forum, otrzymuje pocztg elektroniczng kopie kazdego nowego
postu. Istnieje réwniez mozliwo$¢ narzucenia subskrypcji dla kazdego uczestnika
przez prowadzacego.

Lekcja

Lekcja pozwala na przedstawienie tresci kursu na kolejnych stronach, przy czym kaz-
da strona moze konczyc¢ sie pytaniem i kilkoma odpowiedziami. Jedynie udzielenie
poprawnej odpowiedzi pozwala studentowi kontynuowac nauke. Natomiast w przy-
padku odpowiedzi btednych musi powtérzy¢é materiat i ponownie przystapi¢ do testu
sprawdzajgcego.

n Opisy

Opisy to graficzne interfejsy, ktére umozliwiajg wstawienie tekstu i grafiki pomiedzy inne
aktywnosci na stronie kursu.

B, Quizy

Modut ten umozliwia prowadzgcemu tworzenie testow w formie quizéw. Nauczyciel moze
zbudowac quiz sktadajacy sie z pytan wielokrotnego wyboru, pytan typu prawda/fatsz, oraz
pytan wymagajacych udzielenia krétkich odpowiedzi. Wszystkie pytania sg uporzgdkowa-
ne wedtug kategorii i przechowywane w bazie pytan. Modut quiz oferuje takze narzedzia
umozliwiajgce wystawianie ocen.

(P Pakiety SCORM

Pakiet SCORM jest zestawem treSci stworzonym w oparciu o standard SCORM (ang.
Shared Content Object Reference Model) dla obiektéw edukacyjnych. Pakiet ten moze za-
wiera¢ strony WWW, grafiki, skrypty JavaScript, prezentacje FLASH i wszystko, co dziata
w przegladarkach stron WWW. Jego implementacja pozwala na importowanie, zarzadza-
nie, wspoétdzielenie, wielokrotne uzywanie oraz eksportowanie zawartos$ci dydaktycznej
w jednolity, ustandaryzowany sposab.

i® Stownik Poje¢

Ten modut umozliwia uzytkownikom kursu stworzenie i utrzymanie zbioru definicji po-
dobnego do stownika. Definicje mogg by¢ wyszukiwane, przegladane, kopiowane, druko-
wane i eksportowane. Modut ten umozliwia réwniez automatyczne wygenerowanie odno-
$nikow do zawartych definicji w ramach tworzonego kursu.
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fi Warsztaty

Warsztaty pozwalajg uczestnikom na wzajemne ocenianie swoich prac i przykfadowych
projektéw w wieloraki sposéb. Modut ma takze funkcje pozwalajace na koordynacje i wia-
Sciwg dystrybucje tych ocen.

m  wiki

Wiki jest platformg do grupowego tworzenia dokumentéw w prostym jezyku zapisu przy
uzyciu przegladarki internetowej. Wszyscy uzytkownicy kursu majacy prawo edycji, moga
wprowadza¢ dowolne zmiany w dokumentach sktadajacych sie na serwer wiki, ale zmiany
te s odwracalne. Modut ma opcje ograniczania czytania i edycji.

n Zadania

Zadania umozliwiajg prowadzacemu okresSlenie pracy, ktore studenci majg wykonaé
w formie elektronicznej (w dowolnym formacie) i przesta¢ na serwer. Typowe zadania
to wypracowania, projekty, raporty itp. Modut ten posiada funkcje umozliwiajgce wy-
stawianie ocen.

2.1.4 . Zasoby kursu

Korzystajac z mozliwosci platformy, do kolejnych tematéw kursu mozemy dodac nastepu-
jace, omoéwione ponizej zasoby.

Rysunek 20.

Tematyka

gj Forumaktualnosci -»J-£ x * ii?

Dodaj sktadowg

Folder O
IMS content package 9
iOpis
Page
URL
iZasob, (D Dodaj sktadowa

9

Katalog plikow - zasob ten wyswietla caty katalog (i podkatalogi) z obszaru plikéw kursu.
Studenci moga dzieki niemu przegladac pliki kursu.

IMS content packane —zas6b ten pozwala umieszczaé pakiety tworzone zgodnie ze specy-
fikacjg IMS Content Packaging.
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Opis —etykiety sg troche inne od pozostatych zasobow, poniewaz sg to tylko teksty lub
obrazki wy$wietlane pomiedzy linkami do innych sktadowych kursu.

Page - strona HTML - ten typ zasobdw pozwala, poprzez wykorzystanie whudowanego
w Moodle prostego edytora HTML, stworzy¢ kompletng strone WWW. Strona jest zapi-
sana w bazie danych, nie jako plik.

Strona WWW —ten rodzaj zasoboéw pozwala dodaé link do dowolnej strony WWW
w Internecie. Tre$¢ mozna wyswietla¢c w nowym oknie, ramce lub normalnie w oknie
z elementami kursu.

ZasoOb - ten rodzaj zasobow pozwala dodac link do dowolnego pliku w Internecie. Tres¢
mozna wyswietla¢ w nowym oknie, ramce lub normalnie w oknie z elementami kursu.

Dodawanie lub modyfikowanie zasobow i sktadowych mozliwe jest po wiaczeniu Trybu
edycji. Mozna to zrobi¢ klikajac w prawym gérnym rogu strony kursu lub na link Wiacz
tryb edycji w menu administracyjnym kursu. Wylgczenie Trybu edycji odbywa sie w ana-
logiczny sposéb.

Kiedy tryb edycji jest wkgczony pojawiajg sie na stronie ponizsze ikony:
ikona edycji pozwala na aktualizacje zasobu/sktadowej znajdujgcych sie obok;
(j) ikona pomocy wyswietla okno z pomocg podreczna;

m  otwarte oko oznacza, ze zas6b/sktadowa jest widoczna dla studentéw (po kliknieciu
zostanie zamkniete);

V/ zamkniete oko oznacza, ze zas6b/sktadowa nie jest widoczna dla studentdéw (po klik-
nieciu zostanie otwarte);

strzatki przesuwajg element w lewo/prawo;
<h ikona przesuniecia pozwala na przemieszczanie elementu;
j ikona Przenie$ tutaj pojawia si¢ podczas przenoszenia elementu;
ikona Usun bezpowrotnie kasuje element;

znacznik pozwala wybra¢ aktywng sekcje;

0O <« X

ukrywa pozostate sekcje;

j  wyswietla wszystkie sekcje kursu.

—
1

Tak jak kazdy inny element kursu, sktadowe mozemy przenosi¢ w dowolne miejsce w obre-
bie kursu. Aby zatem przenie$¢ dang sktadowa w inne miejsce nalezy jg wybrac¢, a nastepnie
klikna¢ jej atrybut i wskaza¢ miejsce, gdzie chcemy jg umiescic.
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Rysunek 21.

Przenoszenie aktywnosci: Strona i (Anuluj)

€

— |—J

gg Forum aktualnosci m# ~ X~ i 39

o -p | i

2.1.5 -Tworzenie kursu

Opracowujgc nowy kurs, musimy pamietac, ze po jego utworzeniu nalezy zmieni¢ ustawie-
nia. Wszystkie ustawienia kursu znajduja sie w zaktadce Ustawienia. Zaktadka ta, zawiera
szereg opcji umozliwiajacych zarzadzanie kursem. Wszystkie opcje dotyczg jedynie aktual-
nego kursu i nie majg wptywu na pozostate.

Rysunek 22.

Course administration
~ Wylacz tryb edycji
n Ustawienia
Zifp Przypisz role
87 Zezwolenia
Cheek pertnissions
S Oceny
ij Grupy
if Kopiazapasowa
£ Odtworz
£ Import
jg Publish
Reset kursu
» Ba:a pytan

» Dodaj zasob...

» Dodaj sktadowa...
» Zmien role na...

» My profile settings

» Administracja serwisu
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Mozna zmieni¢ nastepujace opisane ponizej ustawienia.

Wigcz Tryb edycji —wigcza/wylacza tryb edycji kursu. Jest
to odpowiednik opisywanego wczesniej przycisku znajduja-
cego sie w prawym gdérnym rogu ekranu kursu.

Ustawienia —zawiera zdefiniowane przez prowadzacego
ustawienia kursu, takie jak: format, czas rozpoczecia, pola
formularza zapiséw, itp. Szczegétowe informacje o zmianie
ustawien kursu znajdujg sie w podrozdziale Zmiana usta-
wien kursu.

Przypisz role —opcja ta umozliwia przypisywanie do kursu
nowych prowadzacych i autoryzowanie zapisanych stuchaczy.

Kopia zapasowa - umozliwia wyeksportowanie kursu do
pliku zewnetrznego (kopia zapasowa). Opcja ta umozliwia
okreslenie ktdre elementy i parametry kursu maja by¢ wy-
eksportowane.

Odtworz —stuzy od odtwarzania (importowania) kursu
z pliku zewnetrznego (kopii zapasowej).

Oceny —opcja stuzaca do przegladania ocen (punktacji) stu-
dentow, uzyskanych w poszczegd6lnych testach/éwiczeniach.
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Rysunek 23.
Zmien ustawienia kursu PO UtWOfZeniU nOWegO
i m I.(ursu _na.[?Ia.tformie na!e-
QO ®  Kostesto-v zy zmieniC jego ustawie-
CIK;*;j nia. Wszystkie ustawienia
BLY i A kursu znajduja sie w za-

ktadce Ustawienia, w pa-
nelu Administracja kursu
- Ustawienia.

Fomet HIML -
Uckdtenatyczry

Udytesdlge®  Wkyiesdgjeta pokazarew2*
Po@zocesy®
Poazraportyaktynnosci®
MksynalnyrozaiarpHu®
Cyjesttokursredzechy®

Rysunek 24.
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®
Riadomylsu  WatoiScomyéradonapLjacarardryree (o) »
Kurs rektarvssozeesiezapiss  NeoTek  Zakdesct

Ditapocztiona j18 « mAWiiec  « 200 % Wz
Diakaoona fiSj-j 3 W0 f] Waz
Oresuczstrina 0 _j;i»___

Powiadoes® e
Zansonsuenton® - tiee »
Po®  di »

Tibgp®  Bakgip
WynssSisséeaiegrsp®  Ne -
Domaéreguparedzede. Zdn *

Tenkun jest chstgry <@etucet™  *
Kluezdstgnudokuna COdayj
Dosiepjakogni \Wisdiedagoid riejestdmndaa »

Wmsjeak  Xovymez *
-Zmiananazwyrél®

Mozna zmieni¢ dalsze, ponizej wymienione ustawienia.

Kategoria - administrator platformy Moodle nie tylko moze okresli¢ kilka kategorii kur-
sow, ale ma réwniez prawo zmienia¢ te ustawienia.

Petna nazwa kursu —petna nazwa kursu wyswiedana jest u gory ekranu oraz na listach kurséw.
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Skrocona nazwa kursu —hazwa skrécona bedzie wykorzystywana w miejscach, w ktérych
petna nazwa nie bytaby odpowiednia (np. w temacie wiadomosci e-mail). Réwniez i to
ustawienie mogg zmieni¢ tylko administratorzy.

Streszczenie - tekst, w ktorym wyjasniamy pokrétce o czym jest kurs.
Format (uktad kursu) - mozliwe sg trzy formaty uktadu kursu.

Format tygodniowy —kurs zorganizowany jest w cyklu tygodniowym, z doktadnie
okre$long data rozpoczecia i zakoAczenia. Kazdy tydzieA sktada sie z pewnej liczby
sktadowych kursu. Niektdre z nich, takie jak dzienniki, moga mie¢ czasowo ograniczo-
ne ,,okno dostepu”, czyli pewien okres np. tydzien, po zakoriczeniu ktérego przestaja
by¢ dostepne.

Format tematyczny —format ten jest bardzo zblizony do formatu tygodniowego z wyjat-
kiem tego, ze kurs zamiast na tygodnie podzielony jest na tematy. Tematy nie majg zadnych
ograniczen czasowych.

Format towarzyski - jest to format zorientowany na jedno gtéwne forum - Forum towa-
rzyskie - ktére wyswietlone jest na stronie gtownej.

Data rozpoczecia kursu —w tym miejscu okresla sie termin rozpoczecia kursu. Jesli sto-
sowany jest tygodniowy format kursu, ustawienie daty rozpoczecia bedzie miato wptyw
na sposéb wyswietlania poszczeg6lnych tygodni. Pierwszy tydzien rozpocznie sie w dniu
okre$lonym tutaj. Ustawienie to nie bedzie miato wptywu na kursy stosujgce format
towarzyski lub tematyczny. Wptynie ono jednak na wyswietlanie logow, ktdre przyjmuja
podana tu date jako najwczesniejsza mozliwg do wysSwietlenia.

Liczba tygodni/tematéw —ustawienie to, jest stosowane tylko dla formatu tygodnio-
wego i tematycznego. W przypadku formatu tygodniowego okresla liczbe tygodni
trwania kursu, zaczynajac od daty rozpoczecia kursu. W przypadku formatu tema-
tycznego okresla on liczbe tematow na kursie. W obu przypadkach przektada sie to na
liczbe ramek w $rodkowej czesci strony kursu.

Rodzaj grup - sg trzy ustawienia dla grup oznaczajace odpowiednio:

1. brak grup;
2. osobne grupy - kazda grupa widzi tylko siebie, reszta jest niewidzialna;
3. widoczne grupy - kazda grupa pracuje w swoich ramach, ale widzi takze inne grupy.

Dostepnos¢ —ta opcja pozwala na catkowite ukrycie kursu. Nie bedzie on figurowat na
zadnej z list kurséw chyba, ze bedzie ona przegladana przez nauczycieli prowadzacych ten
kurs lub przez administratorow.

Klucz dostepu do kursu —klucz dostepu do kursu jest wykorzystywany do zautomatyzo-
wania procesu autoryzacji uzytkownikéw. W formularzu zapiséw na kurs pojawi sie do-
datkowo pole Klucz dostepu do kursu. Po podaniu klucza uzytkownik zostanie zapisany
i automatycznie autoryzowany na dany kurs.
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Dostep jako go$¢ —mozna okresli¢ czy uzytkownicy zatlogowani jako goscie majg miec
dostep do kursu. Goscie mogg sie zalogowac uzywajagc przycisku Zaloguj sie jako gosé
znajdujacego sie na stronie logowania. Uzytkownicy zatogowani jako Goscie zawsze majq
dostep na zasadzie ,tylko do odczytu”, czyli nie mogg wysyfa¢ postow ani w zaden inny
sposéb utrudniac pracy petnoprawnym uczestnikom kursu.

Oceny - wiele sktadowych kurséw umozliwia wystawianie stuchaczom ocen. Domyslnie
wszystkie oceny wystawione na danym kursie sg widoczne na stronie oceny dostepnej
z poziomu gtéwnej strony kursu. Jesli prowadzacy nie chce uzywa¢ ocen w swoim kursie
lub nie chce ujawniaé¢ ich stuchaczom, to istnieje mozliwo$¢é wytgczenia wyswietlania
ocen w Ustawieniach kursu. Nie uniemozliwia to wystawiania ocen za poszczeg6lne
sktadowe, a jedynie wytgcza opcje pokazywania ocen stuchaczom.

Raporty aktywnosci —raporty aktywnos$ci sa dostepne dla kazdego z uczestniczacych
w Kkursie. Raporty te zawierajg dzienniki dostepu uzytkownika, a takze informacje dotycza-
ce jego aktywnosci. Nauczyciele zawsze majg dostep do tych raportdw, uzywajac przycisku
znajdujacego sie na stronie, na ktorej znajduje sie profil danego stuchacza. Z kolei dostep
stuchaczy do raportow kontrolowany jest przez nauczycieli. W przypadku niektérych kur-
sow umozliwienie takiego dostepu moze okaza¢ si¢ bardzo pomocne, poniewaz pokaze to
uczestnikowi jego wysitek i wktad w prace on-line. Istnieje réwniez mozliwo$¢ ogranicze-
nia dostepu studentdw do tej funkcjonalnosci.

Maksymalny rozmiar pliku —parametr ten, definiuje najwiekszy dopuszczalny rozmiar
pliku, ktéry moze by¢ przestany przez stuchacza w ramach danego kursu. Nie moze prze-
kroczy¢ parametru maksymalnej wielkosci pliku - dla calej strony internetowej, ktérego
sprecyzowanie nalezy do zadan administratora sieci.

Jezyk - okre$la w jakim jezyku ma byé wyswietlany kurs. Ustawienie parametru
Jezyk spowoduje wyswietlenie kursu w wybranym jezyku bez wzgledu na ustawienia
posiadanej przegladarki.

Ustawienia formularza zapiséw —ta sekcja okresla wyglad formularza zapisow na kurs.
Mozliwe jest wyswietlenie pola w formularzu, jego ukrycie, badz spowodowanie, ze pole
jest polem wymaganym, czyli uzytkownik bedzie musiat je wypeic.

2.1.6. Zarzadzanie kursem

Kazdy nowo utworzony kurs ma standardowo Forum aktualnosci. Petni ono w kursach
szczegoblng funkcje, poniewaz jest przeznaczone na wazne ogtoszenia publikowane przez
prowadzacego. Ze wzgledu na cel tego forum, ma ono troche inne wiasciwosci niz pozo-
state fora w kursach.
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Rysunek 25.
ITematyka

Forum aktualnosci

Jego najwazniejszg cechg jest to, ze studenci nie mogg na nim publikowaé¢ zadnych wiado-
mosci ani pisa¢ ogtoszen, ani odpowiada¢ na ogtoszenia opublikowane przez nauczyciela.
Dlatego tez, jesli chcemy prowadzi¢ ze studentami dialog, nalezy zatozy¢ w kursie inne
forum i tam opublikowac swoje pytania do studentow. Forum aktualnosci jest zarezerwo-
wane tylko i wylgcznie na komunikacje jednostronna.

Inng wazng cechg Forum aktualnosci jest to, ze wszyscy studenci sg automatycznie na
niego zasubskrybowani i nie moga z tej subskrypcji zrezygnowaé. W praktyce oznacza
to, ze wszystkie ogloszenia, ktore zostang napisane przez nauczyciela, bedg automatycznie
wysytane na skrzynki pocztowe wszystkich uczestnikéw kursu.

Kolejng, wazna cechg Forum aktualnosci jest to, ze jest ono ,,potaczone” z blokiem Naj-
Swiezsze wiadomosci. Zatem w bloku tym automatycznie pojawiajg sie powiadomienia
0 nowych watkach, ktére prowadzacy napisze na forum.

Przystepujac do tworzenia kursu na platformie Moodle nalezy okresli¢ format (tema-
tyczny lub tygodniowy), w ktérym bedzie prowadzony. Nastepnie przy poszczegdlnych
tygodniach/tematach doda¢ materiaty kursowe na dany tydzien lub do danego tematu
lodpowiednie sktadowe kursu. W przypadku formatu towarzyskiego kurs staje sie forum
dyskusyjnym i mozliwe jest jedynie dodawanie nowych tematéw/wiadomosci.

2.1.7. Podzial na grupy

Jezeli na dany kurs jest zapisana duza liczba oséb, prowadzacy moze wymusié¢ podziele-
nie uczestnikdéw na grupy. Aby takiego podziatu dokona¢ nalezy w zaktadce Ustawienia,
w panelu Administracja kursu - wybra¢ menu Grupy.

Podziat na grupy moze by¢ dokonany zaréwno na poziomie kursu, jak i na poziomie ak-
tywnosci i dotyczy tak naprawde tylko niektorych ze sktadowych kursu, tj. czatu, forum
i warsztatdw. Po wigczeniu podziatu na grupy wszystkie komponenty kursu w trybie edycji
posiadajg dodatkowy atrybut:

 brak grup,
» o0sobne grupy —kazda grupa widzi tylko siebie, reszta jest niewidzialna;
» widoczne grupy —kazda grupa pracuje w swoich ramach, ale widzi takze inne grupy.
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Rysunek 26.
Kun testow » Grupy

Grupy  Grupy nadrzedne Podglad

Kurstestowy Grupy

Grupy: Cztonkowie:

Grupa 1(1) -

Modyfikuj ustawieniagrupy
Usuriwybrang grupe
Utworzgrupe

Automatyczne tworzenieffup

Grupy mozna stworzy¢ na dwoch poziomach, opisanych ponizej.

1. Poziom kursu —jest to domysine ustawienie dla wszystkich aktywnos$ci w ramach dane-

go kursu.

2. Poziom aktywnosci —kazda aktywnos¢, ktéra umozliwia grupowa prace pozwala okre-
$li¢ tryb pracy w grupach. Jesli kurs wymusza prace w grupach wéwczas ten parametr

nie jest brany pod uwage.

Rysunek 27.
Kursteitc ~ » Jczesmicy » Grup;. » Dodaj/Usun uzytkownikéw

Dodaj/Usun uzytkownikéw: Grupa i

Cztonkowie grupy «* Dodaj IPotential members Uzytkownik nalezy do:
Student(1) ; Usun » Student(2)
Jan Kowalski Roman Lorens (Ot
Zofia Nowak (0)
jiOearj jWysakg|Qearj

Search options

:Powrétdogrup |
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2.1.8. Skale ocen

Prowadzacy mogg tworzy¢ nowe, niestandardowe skale ocen, ktére sg nastepnie wyko-
rzystane do wystawiania ocen w dowolnej sktadowej kursu. Nazwa nadana przez pro-
wadzgcego powinna by¢ stowem lub zwrotem, ktéry jasno okres$la skale. Bedzie ona
widoczna na liscie wyboru skali a takze na wrazliwych na kontekst przyciskach pomocy.
Sama skala jest okre$lana za pomocg uporzadkowanej liscie wartosci. Zacza¢ nalezy od
najbardziej negatywnej, a skoriczy¢ na najbardziej pozytywnej. Kolejne pozycje powin-
ny by¢ okreslane przecinkami np. Niedostateczny, Dopuszczajacy, Dostateczny, Dobry,
Bardzo Dobry, Celujgcy. Skala powinna zawiera¢ rdwniez doktadny opis znaczenia po-
szczegOlnych ocen a takze sposobdw jej uzycia. Opis ten bedzie dostepny na stronach
pomocy zaréwno dla prowadzacych jak i studentow.

Ponizsza ilustracja zawiera wypetniony formularz definicji skali ocen (zaktadka Admini-
stracja —»Oceny —> Skale —>Dodaj nowg skale).
Rysunek 28.

Jestes raloso»an'T(s)jako Romen tarens (Wylojat)

Kurs testowy: Skale: Modyfikuj {$a}

3 »Mojekursy » Ku

Stronagtowna .
Nazwa*  Mojaskalaocen
r Mybome
» Sitepages Skalastandardowa(|) B
Skala*®  ni ni j dobry,
" My.proflle bardzo dobry, celujacy
V Mojekursy
Kurs testowy Opis  Rotoiaoor*- Romaom- Parayaf  -Styl jJ
» Raporty bis*x*ssim AJaa &a T
v General i=t= * 4, * H JUM u —
Forum
aktualnosci
»Temat %
. " W ap A
A Wiacz tryi>edycji Format ML "
[EL Ustawienia
jjf Przypiszrole . N
Zezwolenia ilAflukg
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Wybrane oprogramowanie
 do edycji tresci kursow

Zaprezentowane ponizej oprogramowanie to bezptatne aplikacje uzywane gtownie do tworze-
nia materiatdw interaktywnych wykorzystywanych w budowie kurséw e-learningowych. Ich
podstawowym atrybutem jest bez watpienia to, iz oparte sgna licencji open source. Ponadto ko-
rzystanie z nich nie wymaga znajomosci jezyka XHTML. Wystarczy jedynie dobra znajomos$¢
edytora tekstu a tworzenie kurséw on-line z ich wykorzystaniem nie bedzie problemem.

3.1. Program eXe

Program eXe pozwala na tworzenie materiatéw e-learningowych z wykorzystaniem ogoélnie
dostepnych zasobow Internetu bez potrzeby znajomosci jezyka HTML. Mozemy w nim za-
tem tworzy¢ lekcje, wykorzystujac takie multimedia jak obrazy, filmy, animacje, pliki dZzwie-
kowe, czy tez zasoby Internetu, jak chociazby artykuty z Wikipedii czy filmy z Youtube.

Stworzony projekt mozemy wyeksportowac jako strone WWW, pakiety SCORM lub IMS.
Dzieki eXe powstajg wiec materiaty, ktére mozna wykorzystaé w kursach tworzonych na
platformach e-learningowych, lub co jest bardzo wazne, umiesci¢ jako strony internetowe
bez wykorzystywania platformy.

Pochodzacy z Nowej Zelandii program mozna pobrac ze strony http://exelearning.org,
gdzie znajdujg sie programy instalacyjne dla Windows, Linuxa i Mac Os X. Postugiwanie
sie programem i jego poprawne funkcjonowanie zwigzane jest z koniecznoscig zainstalo-
wania przegladarki Firefox.

Rysunek?29.
Last Reiease

* Windows
Windows (installer)
« s»Ready-to-Run (run eXe on Windows from a USB stick or CD-ROM without installing)
* &Mac OS X (Universa! binary, 10.3.9 or later)
* |inux
« *s+Ubuntu Feisty (works with Ubuntu Feisty 7.04, Gutsy 7.10, and Hardy 8.04, see updated builds above for more recent releases)
Ubuntu Dapper (works with Ubuntu Dapper 6.06 and Edgy 6.10)
* -Fedora 7 (aiso for Fedora 8 and Fedora 9)
m How to use this RPM with openSUSE 10.2 and 10.3
= How to use this RPM with the One Laptop Per Child OLPC XO
Source (see also: SourceControl)
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3. WYBRANE OPROGRAMOWANIE DO EDYCJI TRESCI KURSOW

Nastepnie, po pojawieniu sie okna instalatora postepujemy zgodnie z podpowiedziami.

Rysunek 30.
TWswizard vM gJde you ihrough the m taliation of exe
1,04.0.
elLearning itisreammendedthat yoo ck*e al oiher applcations
XHTML editor before starténg Setup. TWswS make |t possite to update

reJevant system files wthoot having to reboot your

Cfck Next to conbnue.

www.exelearnjng.org

Program przy instalacji domysinie wybiera folder na dysku gtownym.

Rysunek 31.
| dfeLOMSetuo k
I Choose Instaii Locafion

1 Choose the folder ki which to snstai eXe 1.04.0. °

Setup wfl instaS eXe 1.04.0in the fotowne folder. Toinstaiin a drfferent folder, cfick Browse
and sefect another fotéer. Ckk Instal to start the instaSatson,

Dest$natjon Folder

C;'Program Res\exe
Space regiired: 54.3%©
Space avasable: 18.1GB

exE

Po prawidtowym przebiegu instalacji na pulpicie zostaje utworzony skrot i mozna juz swo-
bodnie korzysta¢ z programu.
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3.1. PROGRAM EXE

Po uruchomieniu programu eXe zwraca uwage fakt, ze jego interferejs oparty jest na prze-
gladarce Mozilla Firefox. W oknie programu mozemy wyroznic cztery gtéwne czesci.

Rysunek 32.

Aktywnosc

Analna tekstu

Aplet Java

Artykut z Wikipedii

Cele lekcji

Co powinienes$ juz wiedzie¢?
Galeria obrazéw

Materialy do czytania

Obraz z powigkszaniem

Quiz SCORM

RSS

Tekst formatowany

Zadania jednokrotnego wyboru
Zadania na wypetnianie luk
Zadania prawda/fatsz

Zadania wielokrotnego wyboru
Zastanow sie¢

Zewnetrzna strona WWW

Done

Menu programu skfada sie z czterech podmenu: Plik, Narzedzia, Style i Pomoc.
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Rysunek 33.
1r3 exelearning Mozilla Firefox B&JIS |
Narzedzia(l) Style  Pomoc (H) i
Mowy Ctri+N Tworzenie tresci Whasciwosci
Otworz Ctrl+O
Ostatnio uzywane (R) . L
Zapisz Ctrl+S S ta. rt
Zapisz jako
Drukuj (0
Common Cartridge
taczenie (M) SCORM 1.2
. Pakiet IMS
Koniec (Q) ) o
. Strona internetowa  Q Folder z plikami
Analiza tekstu e
Aplet Java P?Je lyncza strona PBtZIP
Artykut z Wikipedii Plik tekstowy
Cele lekdji Notatki IPod
Co powinienes$ juz wiedzie¢?
Galeria obrazéw
Materiaty do czytania
Obraz z powigkszaniem
Quiz SCORM
RSS

Tekst formatowany

Zadania jednokrotnego wyboru
Zadania na wypetnianie luk
Zadania prawda/fatsz

Zadania wielokrotnego wyboru
Zastan6w sie

Zewnetrzna strona WWW

Done

W podmenu Plik znajdziemy polecenia Nowy, Otwérz czy Ostatnio uzywane. Szczegol-
nie istotne jest polecenie Zapisz jako, gdyz dzieki niemu mozemy zapisa¢ efekty naszej
pracy do edytowalnego pliku z rozszerzeniem ELP.

W podmenu Plik znajduje sie rowniez polecenie Koniec i jest to jedyny sposéb zakonczenia
pracy z programem, gdyz nie da sie tego zrobi¢ klikajac —jak w wiekszosci aplikacji —w bia-
ty X" na czerwonym polu w prawym gérnym rogu otwartego okna programu. Znajduje sie
tu réwniez polecenie Eksportuj, ktdre wyzwala nastepujace dziatania:

¢ SCORM 1.2 —eksport projektu do pakietu SCORM 1.2;
e Pakiet IMS - eksport projektu do pakietu IMS;
» Strona internetowa skladajgce sie z polecen:
1. Folder z plikami —tworzy folder zawierajacy wszystkie podstrony i pliki wchodzace
w skiad projektu.
2. Plik ZIP —zawarto$¢ Folder z plikami zostaje zapisana w formacie archiwum ZIP.
¢ Pojedyncza strona - eksportuje projekt jako pojedyncza strone z pominieciem struk-
tury projektu;
* Pliktekstowy - tworzy plik TXT zawierajacy same teksty ze stron projektu;
* Notatki IPod —tworzy folder z tekstami do odczytania w iPodzie.
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Rysunek 34.

M M sarning - Mozilla Firefox

Pik(0  Marsadzia(l) gomoc (H)
Dodajpc  Edytor iObiektow Tworzerte tresci wtascwosd

Preferencje T
i

g tu
Odswiez (R) b

Start

AV
iDevices
Aktywnos$¢
Analiza tekstu
Aplet Java
Artykut z Wikipedii
Cele lekcji
Co powinienes$ juz wiedzie¢?
Galeria obrazéw
Materiaty do czytania
Obraz z powigzaniem
Quiz SCORM
i RSS
Tekst formatowany
Zadania jednokrotnego wyboru
Zadania na wypetnianie luk
Zadania prawda/fatsz
Zadania wielokrotnego wyboru
Zastanow sie
Zewnetrzna strona WWW

Done

Natomiast podmenu Narzedzia ma tylko trzy polecenia:

Edytor Obiektéw, dzieki ktoremu mozemy utworzy¢ dowolny obiekt iDevices ztozony
z wybranej ilosci linii tekstu, pol tekstowych i opinii zwrotnych;

Preferencje - pozwala na wybor wersji jezykowej programu;

Odswiez - uzywamy w sytuacji, gdy efekty naszego dziatania nie sg widoczne w oknie
programu.



3. WYBRANE OPROGRAMOWANIE DO EDYCJI TRESCI KURSOW

W podmenu Style mozemy wybrac jeden z siedmiu styléw (kolorystyki) projektu.

Rysunek 35.
exelearning - Mozilla Firefox X)
Plik(F)  Narzedzia(D Pomoc (H)

Dodaj pozycje Usurh Z

Start

iDevices

Aktywnos$c

Analiza tekstu

Aplet Java

Artykut z Wikipedn

Cele lekdji

Co powinienes$ juz wiedzie¢?
Galeria obrazéw

Materiaty do czytania

Obraz z powigkszaniem

Quiz SCORM

RSS

Tekst formatowany

Zadania jednokrotnego wyboru
Zadania na wypetnianie luk
Zadania prawda/fatsz

Zadania wielokrotnego wyboru
Zastandw sie

Zewnetrzna strona WWW

Done

Podmenu Pomoc w wigkszosci zawiera linki do angielskojezycznych stron zawierajgcych:
- Podrecznik oniine eXe;
- Historie wersiji;
- Czat eXe;
- Zgtos problem - strone pozwalajaca na zgtaszanie ewentualnych bteddéw programu;
- Czat 0 eXe;

- O exe —informacje o wersji programu, jego autorach itp.
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Rysunek 36.

*)exeledrning Molilta Fircfox
Pil© Narzedaa(l) Style
Dodajpozycje Usuri  Zmieri rwe

Start

j Aktywnos¢
AnaSzatekstu
Apfet V3
Artykut z Wfapedi
Ceie lekgji
Co powinienes juz wedziec¢?
Gateria obrazow
Materiaty do czytania
Obraz z powigkszaniem
Quiz SCORM
RSS
Tekst formatowany
Zadana jednokrotnego wyboru
Zadarva na wypeknianie luk
2adania prawda/fatsz
Zadania wielokrotnego wyboru
Zastanw sie
Zewnetrzna strona WWW

Done

Przystepujac do pracy mozemy dowolnie ksztattowac strukture naszego projektu.

Rysunek 37.

eXe : Rozdziatl - Mozilla Firefox
Pitk(F) Narzedaa (D  Style Pomoc (H)
Dodajpo2ycje Usuri Zmier nazwe Tworzenie tresci Wasciwosci
Struktura
S Start
STemat 1
. Rozdziat
0 Sekcja
Rozdziat
Q Temat
| ©Sekcja
Rozdziat
g Temat
Sekcja

S Sekcja
Rozdziat

iDevices

Aktywnos$é

Analiza tekstu

Aplet Java

Artykut z Wikipedfi

Cele lekgji

Co powinienes$ juz wiedziec¢?
Galeria obrazéw

Materiaty do czytania
Obraz z powigkszaniem

Done
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Program eXe pozwala na utworzenie bogatej, wielopoziomowej struktury projektu. Catos¢
jest bardzo podobna do struktury katalogéw. Gtowng strong jest Start, a jej podstrony to
Tematy, Rozdzialy i Sekcje. Program umozliwia nadawanie wkasnych nazw poszczegdl-

nym elementom struktury.
W obszarze tworzenia struktury projektu mamy do dyspozycji trzy polecenia:

» Dodaj pozycje —mozliwos$¢ dodania podstrony do zaznaczonej w strukturze strony projektu;
» Usun —usuwa zaznaczong w strukturze projektu strone wraz z wszystkimi jej podstronami;
« Zmien nazwe —zmienia nazwe zaznaczonej strony.

Natomiast na dole obszaru tworzenia struktury projektu mamy do dyspozycji cztery przyciski:
~3  podwyzszenie poziomu strony;
obnizenie poziomu strony;
A przesunigcie strony do gory;
V  przesuniecie strony w dot.

Przystepujac do pracy z programem, mamy do dyspozycji 18 iDevices, ktore mozemy
dowolnie wykorzystywa¢ w strukturze projektu. Podczas edycji kazdego iDevices otrzy-
mujemy nastepujacy widok.

Rysunek 38.

[*)eXe : Temat Mozilla Firefox
Mi© Narzedzia(D Syte Poroocft))

Zdecydowana wiekszo$¢ iDevices zawiera pola tekstowe, ktére pozwalajg na wprowadza-
nie i sformatowanie tekstu. Po wprowadzeniu tekstu mamy mozliwos¢ jego zatwierdzenia

(znaczek zielony), badz tez usuniecia (czerwony krzyzyk).
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Rysunek 39.

f eXe : Start Moxzilla Firefox

Ptk(F) Narzedzia(D Style Pono¢ (H)

Dodaj pozycje Usm  Zraiefinazwe
Struktura
Start

Cele lekgji

Co powinienes juz wiedzie¢?
Galeria obrazéw

Materiaty do czytania

Obraz z powigkszaniem
QUCSCOM

RSS

Tekst formatowany

Zadania jednokrotnegowyboru
Zadaniana wypetniane Uc
Zadania prawda"falsz

Zadania metokrotnego wyboru
Zastan6w sig
Zewngtrznastrona WWW

Done

Tworzenie tresci  Whasciwosé

Aktywnos¢
Aktywnosé (3)
i5[B | |Ilj-Fontsize- "A-S:-1* *ml
- Fort famdy - 20! it

I al

3.1. PROGRAM EXE

Start

le -Inw.2

Program eXe pozwala na wykorzystywanie w swej strukturze zasobow sieci, takich
jak strony internetowe, artykuty z Wikipedii, filmy. Ponizej scharakteryzowano naj-

wazniejsze z nich.

Artykut z Wikipedii

Rysunek 40.

f cXc : Start - Mozilla Firefox

Ptk© Narzedzia® gtyle Pomoc (V'

Dodaj pozycje Usuri Zmierinazwe
Struktura
Start

tl'**

Devices

Analizatekstu

Aplet Java

Artykut z WMpedr

Cele lekeji

Copowinienesjuz wiedzie¢?
Galeriaobrazéw

Materiaty do czytania

Obraz z powigkszaniem
QuzSCORM

RSS

Tekst formatowany

Zadania jednokrotnego wyboru
Zadaniana wypetnianie luk
Zadaniaprawdajfatsz

Zadania wielotaotnego wyboru
Zastanow sie

Zewngtrzna strona WWW

Done

Tworzeiie tresci  Wasciwosci

Artykut zWikipedii

Witryna <f)
| Artykut zangielskiej Wikipedii

Artykut zwhoskiej Wikipedii
Artykut z chiriskiej Wdopecfc
Artykut holenderskiej Wtkipeda
Artykut francuskiej Wikipedii
Artykut niemieckiej WBdpedS
Artykut z grectuej Wikipedii
Artykut whoskiej Wikipedii
Artykutjaporiskiej Wikipedi
jArtykut zwegierskiej Wikipedii
Artykut polskiej Witkipedu
Artykut portugalskiej Wikjpetfii
Artykut stoweriskiej Wikipedii
Artykut hiszpariskiej Wikipedi
Artykut szwedziej Wikipedii
Artykut zZWikibooks
Wikiversity

Wikfonaiy

Tredd zWikiedukatora

Inny.

© | Wezytaj |

l=e -1@%|X-JAMAM*

Pive i

i lu a
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3. WYBRANE OPROGRAMOWANIE DO EDYCJI TRESCI KURSOW

Wstawiajac do projektu artykut z Wikipedii, wpisujemy jego tytut, a nastepnie wskazu-
jemy jedna z kilkunastu wersji jezykowych Wikipedii, Wikibooks, Wikiversity, Wiktio-
nary i Wikiedukatora. Po wskazaniu wersji jezykowej Wikipedii, wpisujemy Hasto, ktore
chcemy wcezytac i klikamy przycisk Wezytaj. Po wczytaniu Artykutu do pola edycyjnego,
mozemy dowolnie edytowac jego tres¢.

RSS

Rysunek 41.

v>eXe : Start - Mozilla Firefox
PSk® Narzedzia(T) Styte Pomoc (H)
Dodaj pozycjg Usuii  Zmieri nazwe Tworzenie tresd  Wasciwosci

Strutiura
Start

Start
RSS i
ipA 2 PSS URL | Woytaj j ©
Devices - RSS
mim J1B | VA-SM* * **x 1 «1|SE i* d> X
i r . . . S
iﬂixkslmpecs S H A W31. i jm i i i! in j

Cetelekcj

Co pownienes juz wiedzie¢?
Sateria obrazéw

Materiaty do czytania
Obraz z powigkszaniem

Qtiz SCORM

RSS

Tekst formatowaty Uwydatnienie

Zadania jednokrotnego wyboru -

Zadaniana wypetnianie luk Brak uwydatnienia y

Zadania prawda/fatsz A * —Przenre$do— v €#

Zadaniawfetokrotnego wyboru
Zastan6w sie
Zetwigtrzna strona WWW

Done

Czytnik kanatow RSS pozwala wczytywaé nagtéwki wiadomosci publikowanych w kana-
fach informacyjnych dostepnych w Internecie. Nagtéwek wiadomosci zawiera tytut, zwie-
zty opis oraz link odsytajacy do bardziej szczeg6towej informacji.

Przedstawione na powyzszym rysunku iDevices RSS skiada sie z dwdch linii tekstu: ty-
tutowej (domysina warto$¢ - RSS) oraz adresu kanatu RSS URL. Po kliknieciu przycisku
Wczytaj, lista wiadomosci z RSS jest weczytywana do pola tekstowego RSS. Po zakonczeniu
tej czynnosci, mozemy liste wiadomosci swobodnie edytowa¢. Niewatpliwie zaletg RSS jest
mozliwos$¢ Sledzenia wielu kanatow jednoczesnie.

Zewnetrzna strona WWW

Korzystanie z iDevices Zewnetrzna strona WWW polega na wpisaniu w pole URL adresu
strony, ktora ma by¢ wyswietlana w ramce. Nastepnie wybieramy jedng z mozliwych wyso-
kosci ramki: smali, medium, large lub super-size. Nalezy pamieta¢, ze Zewnetrzna strona
WWW tworzy jedynie ramke, a zatem jej zawarto$¢ jest dynamiczna i zmienia sie wraz ze
zmiang wy$wietlanej w ramce strony.
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3.1. PROGRAM EXE

Rysunek 42.

Strone WWW mozemy réwniez dodac wpisujac ja w polu tekstowym. Najpierw wpisu-
jemy tekst, a nastepnie zaznaczajac jego fragment, lub stowo, pod ktérym bedzie ukryty
link. Po zaznaczeniu fragmentu tekstu nalezy klikng¢ ikone , ktéra pozwoli nam

dodacé link. Jezeli skorzystamy z takiej opcji otworzy sie wowczas okno przedstawione
na ponizszym rysunku.

Rysunek 43.

Ptk© Narzedzia(D Style Pomoc(d)
Doda) pozycje Usuri

Struktura http://177.0.0.1:51735 - Insert/cdit link Moxzilla Firefox
Start

Co powiniene$ juz wiedzie¢?
Co powinienes juz wiedziec? @
& %W&W 0jB Z 2psSrt
M

Deyices ~ Fontfasi%>~ -

Altywn Korzystanie z iDeyices 2

Anafca tekstu wyswietlanaw ramce. Nastanie wybieramyjednj
Aplet Java X Nalezy pamigtaé, ze Zewnetrznastronaw w w two
é:fz:;‘”oé#wmw" siev*razze zmiang wyswietlanej wrance strony

08¢

Co powinienes juz wiedzie¢?
Galeria obrazéw

Materiaty do czytana

Obraz z powigkszaniem

Quiz SCORM

RSS

Tekst formatowany

Zadania Jednokrotnego wyboru
Zadania na wypetnianie luk
Zadania prawda/faisz

Zadania wietofcrotrtegowyboru
Zastan6w sie
Zewnetrznastrona WMW

)avascript:bnyMCE ommandCmce_edfcci JiymceTabk Cete”, t/ue);
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3. WYBRANE OPROGRAMOWANIE DO EDYCJI TRESCI KURSOW

W polu Link URL mozemy wpisa¢ adres strony, do ktérej tworzymy link, lub tez mozemy
klikng¢ znajdujacy sie obok ikong Hf], a ta otworzy nam okno pozwalajace na wybor pli-
ku, ktéry znajduje sie na lokalnym dysku komputera. Dzieki tej opcji mozemy dodac do
projektu pliki zatgcznika. Do projektu mozemy réwniez dodawa¢ multimedia.

Dodawanie filméw z serwisu Youtube

Pierwsza czynnoscig jaka musi wykonac jest znalezienie w serwisie Youtube interesujgcego
nas filmu, a nastepnie skopiowanie kodu do umieszczenia filmu na stronie. Korzystajac
z mozliwosci oferowanych przez Youtube mozna jeszcze wybra¢ ramke dla naszego filmu:
jej kolor, a takze jej rozmiar.

Rysunek 44.
UsiwjMoodle  4kwi2010  8:03 (w 5430 @ =
A brieflook at some - only some - ofthe new features in Moodle 2.0 from at.. wyswietlen

Zapiszw'*' E B ¢ udostepnij <Umie$c> w

"object Nidt"660/ heigl T"S25|j»-=paran’* Tame={"mowBj\\é&lueJ
Po dokonaniu wyboru skopiuj i wklej powyzszy kod wbudowany. Zmienia si¢ on w zalezno$ci od
aktualnego wyboru.

0 Dotacz podobne filmywideo
0 Pokaz ramke
O Wiacz rozszerzony tryb prywatnosci (?)

445x364 500x405  660x525 930x765

Po zaznaczeniu zawartosci pola Umies$¢ na rysunku powyzej zaznaczone czerwong ramka
kopiujemy ja, i wklejamy do iDevice Aplet Java, w polu Kod Apletu.
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Rysunek 45.

3 exelearning - Mozilla Firefox
PWk(F) Narzedzia (O  Style Pomoc (H)
Dodajpozycje Usui  Zmieri nazwe Tworzenie tresci] Wasciwosci;

Struktura
Start

Devices
Aktywnosé
Analiza tekstu
Aplet 3ava
Artykut 2 Wicipedii
Cele lekcji
Co powinienes juz wiedzie¢?
Galeria obrazéw

Start

Moodle 20

Typ Apletu:! Inny D

Kod Apletu: (2)
<object width="660‘ height="525'xpa'a”- réme="movie*
#alue="http:/Avww. youtube.com/» 6W-2Q3<S<3wsSih}=pl_PL&fs=1&color1=0Ox2b405b&color2=Ox6h8at6&bordet=r></parair
name="allowFFullScreen‘ value="true‘x/param x param name="allowscriptacces3*value="alwavs"></pailro><embed
sre="hltp:/AWWV. youtube COM>W5EWW-Z( W= _PLE&Fs=1 &colori =Qx2h405b&color2=0x6h8ab6&border=r
1ype="application/x-shockw3ve-Sash' a*scrraccess="always* allowfuHscreen="truel width="660"
height="525"></embed></otgect>

Materiaty do czytania

Obraz z powigkszaniem

Quiz SCORM

RsS

Tekst formatowany

Zadania jednokrotnego wyboru
Zadania na wypetnianie luk
Zadania prawda/fatsz

Zadania wielokrotnego wyboru
Zastanow sie

Zewngtrzna strona WWW

A |—Przenie$ do— ’

Done

Po wklejeniu w polu Kod Apletu i po zatwierdzeniu kliknieciem w ikone s# , film zo-
staje umieszczony w projekcie.

Rysunek 46.

) exelearning - Mozilla Firefox
Plik® Narzedzia(D Style Pomoc (H)
Dodaj pozycje Usur  Zmier nazwe Tworzenie tresci  Wiasciwosci

start

56
Analiza tekstu
Aplet Java
Artykut z Wikipediii
Celeleki
Co powinienes juz wiedzie¢?
Galeria obrazow
Materiaty do czytania
Obraz z powigkszaniem
Quiz SCORM
RSS
Tekst formatowany
Zadania jednokrotnego wyboru
Zadania na wypetnianie luk
Zadania prawda/fatsz
Zadania wielokrotnego wyboru
Zastan6w sie
Zewnetrzna strona WWW
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3. WYBRANE OPROGRAMOWANIE DO EDYCJI TRESCI KURSOW

Galeria obrazow
Program eXe pozwala réwniez umieszcza¢ w projekcie obrazy.

Rysunek 47.

' cXc : Start - Mozilla Firefox
Ptk(0 Narzedzia(D S§tyle Pomoc (H)
Dodaj pozycje Usuri Zmief nazwe Tworzenie tresci  \Masciwosci

Start
Tytut ©
Wakacyjne wedrowki
1 f N [ Dodaj obrazy 1 (f)
iDevices
Aktywnosc
Analizatekstu
Apiet Java
Artytoi z Wfcpedi
Cele lekgji
Co powinienes juz wiedziec?
Galeria obrazéw

Meteriaty do czytania Solina 700 Park miniatur I'Miniaturkakosciofaj
Obraz z powigkszaniem >

Quiz SCORM S<i>8 U~<i
RSS

Tekst formatowany

Zadania jednokrotnego wyboru

Zadaniana wypetnianie kfc

Zadania prawda/fatsz

Zadania wielokrotnego wyboru

Zastanow ag

Zewnetrznastrona WWW

Pierwszym krokiem jest wpisanie w linii Tytut nazwy naszej galerii. Nastepnie dodajemy kolejne
obrazy, korzystajac z przycisku Dodaj obrazy. Miniatury dodawanych obrazéw umieszczane sa
automatycznie w czterech rzedach. Pod kazdg miniaturka znajduje sie linia tekstu, pozwalajaca na
opcjonalne wprowadzenie podpisu dla kazdego z obrazéw w galerii. Po kliknigciu w miniature
obrazu, otwiera si¢ okno z powiekszeniem obrazu. Do dyspozycji mamy jeszcze cztery ikony:

* \3 ~pozwala na zastgpienie wstawionego obrazka innym;
< ]{ > - stuzgdo zmiany kolejnosci obrazéw w galerii;
e« © —usuwa obraz z galerii.

Obraz z powiekszaniem

Rysunek 48.

Wyswietl jako: (f)

S04 ¢ pixels by |339 i pixels. (puste dla wtasciwego rozmiaru)
Wyréwnaj: (?)

iLewa v

Poczatkowe powiekszenie (f)

Maksymalne powiekszenie, (f)

1150% r |

Rozmiar szklg powigkszajacego:

j Sredni
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Po dodaniu obrazu okre$lamy jego rozmiar, decydujemy w ktérym miejscu ekranu bedzie
umieszczony, ustawiamy zaréwno poczatkowe jak maksymalne powiekszenie, a takze roz-
miar szkta powiekszajacego.

Po wprowadzeniu powyzszych ustawiet mozemy oglada¢ dotgczony obraz z wykorzysta-
niem szkta powiekszajacego

Rysunek 49.

J eXc : Start - Mozilla Fircfox
Pik(O Narzedzia(D Style Pomoc(H)
Dodaj pozycje Usuri Zmieri nazwe

Start

| Aktywnosé

Analiza tekstu

Aplet Java

Artykut 2 Wikipedii

Cele lekcji

Co powinienes juz wiedzie¢?
Galena obrazow

Materiaty do czytania

Obraz z powigkszaniem

Quiz SCORM

RsS

Tekst formatowany

Zadania jednokrotnego wyboru
Zadania na wypetnianie luk
Zadania prawda/fatsz
Zadania wielokrotnego wyboru
Zastanow sie

Zewngtrzna strona WWW

W eXe mozemy rowniez tworzy¢ testy samosprawdzajace wiedze uzytkownikéw. Moga to
by¢ testy:

¢ jednokrotnego wyboru;

« wypetnianie luk;

¢ zadania prawda/falsz;

¢ zadania wielokrotnego wyboru.

Wykorzystujac powyzsze iDevices mozemy budowac testy posiadajgce dowolng liczbe pytan.

Kazde pytanie mozemy wzbogaci¢ o podpowiedz, klikajagc w ikone lub informacje
zwrotna.
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3. WYBRANE OPROGRAMOWANIE DO EDYCJI TRESCI KURSOW

Rysunek 50.

) exeledrninp, Mo/illd f ircfo*

3 . 2 . Program HotPotatoes

HotPotatoes, czyli ,,gorace kartofle” to proste i darmowe oprogramowanie, umozliwiajgce
tworzenie interaktywnych materiatdbw dydaktycznych do nauki wspomaganej komputero-
wo, obstugiwanych za pomoca standardowych przegladarek internetowych.

Program mozemy pobrac ze strony: http://web.uvic.ca/hrd/halfbaked/#downloads.

Rysunek 51.

Hot Potatoes Hon* Page:
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3.2. PROGRAM HOTPOTATOES

Nastepnie nalezy uruchomié program instalacyjny i zainstalowa¢ na swoim komputerze.

Rysunek 52.

Po zakonczeniu instalacji pojawia sie nastepujacy komunikat.

Rysunek 53.
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3. WYBRANE OPROGRAMOWANIE DO EDYCJI TRESCI KURSOW

Nastepnie dokonujemy rejestracji w pojawiajacym sie oknie.

Rysunek 54.
Register Hot Potatoes

Please enter your name.

User name: jRoman Lorens(

T 1am a network administrator registering for all the users ofthis machine

X Cancel |

Po wpisaniu nazwy uzytkownika pojawia sie okno pozwalajgce wybra¢ nam jezyk interfejsu
programu. Niestety, nie znajdziemy tam jezyka polskiego, dlatego musimy program ,,spolo-
nizowac”. W tym celu nalezy pobraé¢ z witryny: http://www.enauczanie.com/narzedzia-
web/hotpotatoes/instalacja-konfiguracja-i-spolszczenie-hotpotatoes/hotpotatoes-v-
6-xx-po-polsku-dla-win2k-xp-vista plik polonizacyjny: hp6pol.v03.exe i rozpakowac go
w folderze, gdzie jest zainstalowany HotPotatoes, w katalogu "ranslations.

Nastepnie uruchamiamy program i wybieramy z menu: Options - Interface-Load inter-
facew file.

Rysunek 55.
{5] Half-Baked Software' Hot Potatoes [

File Potatoes Options Help
% Project Settings  Ctrl+P
ip Showtooltips
ES§lInterface »l
H Update Hot Potatoes Translate the interface

Jmm nUflinaiCDdKeU Of Reset default interface
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3.2. PROGRAM HOTPOTATOES

Przechodzimy do folderu Translations, ktéry znajduje sie w folderze HotPotatoesé i tu
nalezy wybra¢ plik polski.hif.

Po wykonaniu powyzszych czynnosci program posiada juz polski interfejs. Aby byt w pet-
ni spolszczony nalezy jeszcze pobra¢ z witryny: http://www.enauczanie.com/narze-
dzia-web/hotpotatoes/instalacja-konfiguracja-i-spolszczenie-hotpotatoes/hotpota-
toes-v-6-xx-po-polsku-dla-win2k-xp-vista plik polskio.cfg i rozpakowac¢ go w folderze,
w ktérym jest zainstalowany HotPotatoes. Nastepnie uruchamiamy dowolnego ,,kartofla”,
wybieramy z menu Opcje - Konfiguruj Format Wyjsciowy - taduj i wskazujemy, gdzie
znajduje sie plik polski6.cfg.

Rysunek 56.

jCloze: [BezNazwy]
Plik Edycja Wstaw ,
n &Il b <&ISskonfigurjformat wyjéciowy
j t+o Czcionka
202 Od prawej do lewej
Opcje listwy narzedzi
§® Showtooltips
\Wraz z danymi testu Wezytaj tez konfiguracje
Interfejs

Tytut

§:: Set source file location

Plik konfiguracyjny: C:\Program Fiies\HotPotatoes6\english6.cfg
REdaguj Wstaw

Tytuly/Instrukcje j Komentarze/Informacje ] Klawisze j Wyglad j Timer | inne j Customj CGi

Podtytut éwiczenia:

Fili in all the gaps. then press "Check" to check your answers Use the "Hint" button to get a
free letter if an answer is giving you trouble, You can also click on the "(?) button to get a clue
Note that you will lose points if you ask for hints or ctues!

taduj gapisz tu Zapiszjako... Pomoc

I£j' luu K ;okazwirazy

Konfiguracja: englishfi.cfg

Czynnosci te wykonujemy co prawda jednorazowo, ale dla kazdego uruchamianego po raz
pierwszy ,kartofla”.

Po wykonaniu powyzszych czynnosci uruchamiamy program.
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Rysunek 57.

N Half-Baked Software's Hot Potatoes *

Plik Potatoes Opcje Pomoc

Hot Potatoes* Version 6

Front Half-Baked Software Inc

Na stronie gtéwnej programu mamy do dyspozycji nastepujace moduty:

e zadaniaz lukg- Cloze;

e zadania z kr6tkimi odpowiedziami - JQuiz;

e krzyzéwki —JCross;

¢ uktadanie ,,rozsypanek” dopasowanie poje¢ —IMatch;

« modut faczacy zadania dydaktyczne wykonane w programie w jedng cato$¢ - The Masher.

Zadania z luka - JCloze

Rysunek 58.
Modut ten umozliwia wykonanie nastepujgcych czynnosci:

¢ akceptowanie Kilku wersji poprawnej odpowiedzi na
to samo pytanie;

e rozroznianie (albo nie) matych i duzych liter;

e naprowadzanie przez podanie wskazowek lub kolej-
nych liter;

* tworzenie tekstow z wieloma lukami;

e tworzenie tekstow z wykorzystaniem opcji Auto-luka.
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Po uruchomieniu aplikacji JCloze widzimy nastepujace okno.

Rysunek 59.

[*§ JCloze: [BezNazwy] 4St03*>J
Plik £dycja Wstaw Opcje Pomoc

i~ *me |isdias& | n &\t

Dodajemyluke 7 Luka Usuri luke UsuwamyJike
hWyczysé luki i Auto-luka. «1 Pokazwyrazy

Konfiguracja: polski6.cfg

Po wpisaniu w odpowiednie pole tytutu zadania, w kolejnym polu wpisujemy tekst,
w ktérym bedziemy tworzy¢ luki. Aby utworzy¢ luki, zaznaczamy jakis wyraz i klikamy
w przycisk Luka.
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Rysunek 60.

JCloze: [BezNazwy]
Plik £dycja \fi/staw fipcje Pomoc

¢ i ".sss# | ai#«KSk imis i*

Tytut Zadanie 1

HotPotatoes, czyli .gorace kartofle* to proste i darmowe oprogramowanie, umozliwiajace tworzenie interaktywnych materiatéw dydaktycznych do
nauki wspomaganej komputerowo, obstugiwanych za pomoca standardowych przegladarek internetowych.

B Alternatywne wyrazy do luk [Hjt3

Nr luki fi 1

Wyraz gorace kartofle

Wskazéwka Nazwa p° polsku

Alternative correct answers
gorace kartofelki
Drace ziemniaki

gorace ziemniaczki!

</EK Pomoc

%E Usun luke

Sj. Wyczys¢ luki Auto-luka Eokazwyrazy

Konfiguracja: potski6.cfg

Po uprzednim zaznaczeniu wyrazu i stworzeniu w nim luki, w wyskakujagcym okienku
programu mozemy doda¢ podpowiedz lub wyrazy alternatywne.

Przed zapisaniem wynikdw swojej pracy mozemy je obejrze¢ w przeglagdarce. W tym celu
nalezy za pomocg klawisza ” eksportowaé ¢éwiczenie do postaci strony WWW.
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3.2. PROGRAM HOTPOTATOES

Rysunek 61.

HEj JCloze: [BezNazwy]

Plik Edycja Wstaw Opcje Pemce

m<8§ Y
Tviut Eksportuj ¢wiczenie do postaci strony WMAV dla przegladarki w wersji 6 (P6)|
ytu

HotPotatoes, czyli .gorace kartofle*to proste i darmowe oprogramowanie, umozliwiajace tworzenie interaktywnych materiatéw dydaktycznych do
nauki wspomaganej komputerowo, obstugiwanych za pomoca standardowych przegladarek internetowych.

| Zapiszstrone WWW
Zapisiw: j® Pulp! mO it

‘i Biblioteki
;... Folder systemowy o

.-m»  Grupadomowa
‘(ato# Fc-ider systemowy

Roman
Nezwapflas Zedaroel oo P |
Zapiszjako  [HTMLfiles fiitm) 1 AtuM J
e
Pomoc  j
$  1Jsun luke
ifr Wyczyscluki =<§ Pokazwyrazy

Konfiguracja: polski6,cfg

W przegladarce mozemy zobaczy¢ ostateczne wyniki naszej pracy. Jezeli je akceptujemy,
w menu Plik zapisujemy nasz plik.

Rysunek 62.
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Zadania z krotkimi odpowiedziami -JQuiz

Rysunek 63.
JQuiz jest narzedziem, ktdre pozwala tworzy¢ testy:
wielokrotnego wyboru;
JjQuiz jednokrotnego wyboru;
krétkiej odpowiedzi;
hybrydowe.

QedMeyHtPoacs:  FoinHHBiedSoftvere

Po uruchomieniu aplikacji JQuiz wykonujemy czynnosci, podobne do tych w pozostatych
modutach HotPotatoes.

Rysunek 64.

4 JQuiz: [BezNazwy]
Plik Edycja Wstaw Zarzadzanie pytaniami Opcje Pomoc

Tytut Tutaj wprowadzamytytut éwiczenia
ql | Tutaj wprowadZamy pytanie
Odpowiedzi I Wskazéwki Ustawienia

Po wykonaniu powyzszych czynnosci w polu Ustawienia zaznaczamy poprawne odpowie-
dzi i na zakonczenie zapisujemy rezultaty naszej pracy.
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Krzyzowki - JCross

Rysunek 65.
Jest to narzedzie, dzieki ktéremu mozemy w bardzo szybki
i w niezwykle prosty sposéb uktada¢ krzyzéwki. Przygoto-
. wujac krzyzdwke mamy mozliwos¢:
JCréss 3¢ Kayzowite mamy
. ¢ ukfadac hasta recznie lub automatycznie;
% okresla¢ recznie rozmiar krzyzéwki:
CrhRas > + ustawi¢ opcje podpowiadania liter w hastach.
Rysunek 66.

|<2] JCross: [BezNazwy]
Plik Edycja Wstaw Siatka Opcje Pomoc

%&« m mit

Tytu
Krzyzéwka
testowa
. Hf Stworz siatke krzyzéwki automatycznie J aj X
Doda] opisy
Wstaw kazdy wyraz lub fraze w
oddzielnej linni
lekcja PR .
dyrektor \ Twoérz siatke:
< tablica
szkota Liczba wyrazéw,
sekretarka) jakie dotad udato
sie utozy; 5/5
Vlaks. rozmiar siatki: 20 Stop - ten wynik mnie zadowala

Utozonej tamigtowecee, nadajemy jej tytut a nastepnie klikamy ikone w otwierajacym sie
oknie wstawiamy wyrazy, bedace hastami w naszej krzyzdwce, pamigtajac o tym, aby kazdy
wyraz byt w oddzielnej linii.

Po wpisaniu haset klikamy w ikone Dodaj opisy i wpisujemy opisy do poszczegdl-
nych haset.
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Rysunek 67.

Po wpisaniu opiséw do haset i ustaleniu maksymalnego rozmiaru siatki mozemy zapisac
efekty naszej pracy.
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Uktadanie, rozsypanek"- JMix

Rysunek 68.
Modut JMix pozwala nam na tworzenie zadan, w ktdrych
N mozemy uktada¢ rozsypane elementy. Tworzac takie za-
IMix danie w oknie Gtéwne zadanie wpisujemy zdanie lub

wyrazy, ktére chcemy by uzytkownik ztozytw odpowied-

niej kolejnosci, rozwigzujagc zadanie. Przy wpisywaniu

QectMryHrRoscesl »  Foi k4 Bell Sofvere nalezy pamieta¢ aby wyrazy, czy tez jaki$ inny cigg zna-

kow, byty wpisane w odpowiedniej kolejnosci, poniewaz

wedtug kolejnosci wpisania sprawdzana bedzie nastepnie

prawidtowos$¢ odpowiedzi. Kolejng, wazng zasadg jakiej

musimy przestrzegac jest ta, iz kazdy wyraz lub litera muszg by¢ wpisane w oddzielnej
linii, tak jak przestawione to zostato na ponizszym rysunku.

Rysunek 69.
sa-UeU
£lik fedycja Wstaw Opcje Pomoc

a&HIQO* ® +

Ustawienia dla zdan alternatywnych-------- —====----===------—- - P
Zezwalaj na zdania nie zawierajace wszystkich wyrazéw lub znakéw zdania gitéwnego

C Ostrzegaj, jesli zdania nie zawierajg wszystkich wyrazéw lub znakéw zdania gtéwnego
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Dopasowanie pojec - JMatch

Rysunek 70.

Modut ten stuzy do tworzenia ¢wiczen, w ktérych uzyt-
kownik bedzie miat za zadanie potgczenie ze sobg dwaéch
zgodnych elementéw. Tworzac nowy quiz JMatch, wy-
bieramy go z menu gtdwnego, a nastepnie wpisujemy
Tytut ¢wiczenia oraz pary pojeé.

Rysunek 71.

JMatch: [BezNazwy]
Plik Edycja Wstaw Obiekty Opcje Pomoc

aA&amg8 mt i«

Tytut
Lewe (uporzgdkowane) obiekty
kobieta
1
Katedra Notre-Dame w Paryzu
2
wysoki
3
Chopin
4

U6z pary:

Prawe (przetasowane) obiekty

*  mezczyzna

*  gotyk

* niski

* Fryderyk

Po wpisaniu wszystkich par, mozemy zapisac efekty naszej pracy.
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3.3. PROGRAM WINK 2.0

Modut tgczacy zadania dydaktyczne wykonane w programie w jedng catos¢

- The Masher

Rysunek 72.

Th&Masher

Qed MryHitPoaos- ~  RmHHBledSofwae 9

Rysunek 73.

The Hot Potatoes Mashen [BezNazwy]

Plik Akcje Opcje Hotpotatoes.net Pomoc

Za pomocg tego modutu mozna potaczy¢ kilka éwiczen
wykonanych w modutach HotPotatoes w jedng catosc.
Po otworzeniu modutu Masher dodajemy ¢wiczenia

i zapisujemy nasz projekt.

Rles | Appearance j User strings j guttons j Zrddto | Jndex |

Data file
fpgCwiczeniel.jcl
$S~Cwiczenie2 jmt
[1Sfr|Cwiczenie3.jmx

j + Addfies
Output folder

i Outputfile n... | Next exercis.-
Cwiczenie!... Cwiczenie2...
Cwiczenie2.... Cwiczenie3....
Cwiczenie3....

|.«=4S haO-sl

. | Typ wyj$cia

Standard
Standard
Standard

_fieletefile  J

Proces tworzenia modutéw w programie HotPotatoes jest prosty, a sam program jest in-
tuicyjny w obstudze. Powstate éwiczenia i zadania zapisane w postaci interaktywnej strony
internetowej sg bardzo atrakcyjnym materiatem dydaktycznym.

3. 3 . Program Wink2.0

Wink 2.0 to narzedzie stuzace do tworzenia prezentacji i samouczkéw. Pozwala przygo-
towywac animowane prezentacje typu FLASH. Przeznaczony jest gtéwnie do budowania
animowanych tutoriali dla programéw. Dzieki mozliwosci rejestracji dziatania aplikacji,
czyli zrzutéw ekranowych, ruchow myszki i znakéw mozna utworzy¢ interaktywny film.

W celu instalacji programu nalezy pobra¢ go ze strony http://www.debugmode.com/

wink/download.htm.
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Rysunek 74.

DebugMode

Wink
Download

For Windows fyersion 2.0 build 10601

Download direct from SnaipFiles.com
Download from Freew3reFtles.com

* Download direct from toolshape.com (thanks to Jocker for the bandwidth)
Download direct from diaital2b.com (thanks to Digital 2B s.n.c. for the bandwidth)

For Linux fyersion 1.5 build 1060)

Download direct from linux-nerd.com (thanks to Oliyier Garcia for the bandwidth)
* Download from Ff8eware4U.com
Download direct from dioital2b com (thanks to Dioital 2B s.n.c. for the bandwidth)

Po pobraniu programu mozemy przystapi¢ do instalacji. W tym celu akceptujemy warunki
licencji i instalujemy program na naszym komputerze.

Rysunek 75.

DebugMode Wink™ Setup: Installation Folderj

J3j Installation Directory

Select where to install Wink

Browse...
Space required: 9.5MB
Space ava9able: 17.7GB
Cancel <Sack Install

Po zainstalowaniu programu pojawia sie okno gtéwne. Co prawda program nie ma spolsz-
czenia, ale jego obstuga jest intuicyjna.
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Rysunek 76.

! File Edit View Project Window
yser Guide *UfiSaom | »

= M iaiia M
Titfe |

Sta?in Ihis Smns for | »

»» L« e Ty

BW SBBWS.-' *t...;

11
B RoSW | j[__ix  ]Q_]i

| bl +}+i

| Piopetoes <r»ne>

lililiiS t'# SSI

I [j Bsckgfound  f111j
| u FrsmeTtées F

PoslT. j J[_ 3L 7

Przed rozpoczeciem pracy mozemy poznac obstuge programu klikajac menu Help - View

Tutorial Project. Mamy do dyspozycji dwa tutoriale, ktére pomoga nam pozna¢ mozliwo-
ci programu.

Aby utworzy¢ nowgq prezentacje w programie Wink 2.0 nalezy, po jego uruchomieniu
w menu File, wybra¢ przycisk New.

Rysunek 77.

<r Wtok

JFUe| Edit View PrpjectVVndow Help

0BHHIIBSSBSB x (LN * ft| t
£Afipen ctrivo S
Clcse Coi*fa
St
* New Project Wizard - Step 10f 2
Ssve Cem preitd g P T =aloM »e» % 3
fIportAj fGTM. Start by captunng screenshois
6XPOItA» P22 tte £%  ORecoriAudo
fsport A2Port$crip<t " D New. KdeWnkWindow
Choose language > Window owone 1
~  Preferences F4
Recent Projects .5 Regon 0 0 « 1919 1073
Sae  (1920x1080)
CurerS Mouse Poston i . LIOCH
ilamg Il %
TimedCaptureRate *  frames/second  » ]
RQrsm <tre>
fripu-Onvefl Capture A V. Mouse Cek /K ey Press |

, Use Timed Caphre When Mouse Button is Down

| oK | 1 Cancd 1 Mgl)
PHH fwifto Fjjt!

W nowym oknie pojawi sie kreator, ktéry pomoze ustali¢ parametry przechwytywania ekranu.
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Rysunek 78.

*  New Project Wizard - Step 10f 2 IttrOtil

iijfi Sart by capturmg screenshots
O ftecord Ajdio ji.,
yj Hde Wnk Wffutow;j

Window Choose
Screen

Wiow ) 1079
Custom Rectangie

800x 600 Rectangie

740x 520

640x480

61X5x450

600x 400 acond
512x334

400x 300

1024x 768 [yl Key Press

j Use Timed Capture When Mouse Button !s Doku

OK Cancei

Zaznaczajac opcje lide Wink Window mozemy z rozwijanej listy wybra¢ rozmiar nagry-
wanego obszaru pulpitu. Nastepnie przyciskiem: MinimizeToTray minimalizujemy okno
programu na pasku zadan i mozemy przystapi¢ juz do pracy.

Rysunek 79.
New Project Wizard Step 2 of 2

S i You are now capturtng sc*eenshots for your W-.nk project.
You eanmirfrazeths window. switcb to your appteation

Ffe - and capture the saeenshots as you areworking on t.
1 1 Mw ; )
; Choose the FWsh biiton bdow to end capturing
Hetkeys:
Totake a screen snapshot - Pause
To Mart/stoptimed captunes - a * + Pause

To start/stop input-diiyen captuies - At* Pause

Frames captured : 0

Frtsh Cancei

Przyciskajagc klawisze Alt + Pause uaktywniamy program, aby jednak rozpocza¢ na-
grywanie zrzutow ekranowych umieszczamy kursor myszki w obrebie ustalonego okna
nagrywania zrzutow i klikamy. Uzywajac powyzszej kombinacji klawiszy zatrzymu-
jemy akcje programu, natomiast po zakonczeniu przechwytywania obrazéw pulpitu,
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3.3. PROGRAM WINK 2.0

prawym klawiszem myszki klikamy w ikone Wink 2.0 na pasku zadan i wybieramy
opcje Finish Capture.

Rysunek 80.

7 -

WM
Capture Now

Start Timed Capture
Stop Timed Capture

Finish Capture
Cancei Capture........cceueuenee T

Minimize To Tray .
Restore Capture Window I

Rysunek 81.
i-rMBAG TIFFMEAIF T

Po zakonczeniu procesu przechwytywania program auto-
matycznie wysSwietli aktualny projekt, pokazujac w dolnej
czesci okna gtéwnego klatki poszczegdlnych sekwencji.

Nastepnie wybieramy pierwszg klatke na pasku miniatur, na dole okna i w oknie Properites
for frame 1 wybieramy ikone jugl . Teraz w okienku dialogowym mozemy wpisac tekst.
Mamy mozliwos¢ jego edycji, mozliwo$¢ zmiany rozmiaru i czcionki.
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Rysunek 82.

Po zapisaniu komunikatu dodajemy przycisk Dalej, wybierajac w oknie Properites for
frame 1 ikone S).

Rysunek 83.

Nowo dodany przycisk Dalej jest domys$Inie umieszczony w srodku okienka, ale mozna go
przenies¢ w dowolne miejsce. Aby zapisaC efekty naszej pracy w menu wybieramy opcje
Project, a nastepnie Settings. W pojawiajagcym sie okienku wpisujemy nazwe naszego
projektu i wskazujemy miejsce, gdzie ma zosta¢ zapisany, nastepnie klikamy OK.
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Rysunek 84.

Jezeli chcemy zobaczy¢ wyglad naszego projektu, to wybieramy z menu opcje Project,
a nastepnie klikamy na View Rendered Output.

Rysunek 85.

JE wwe i POWYkonaniu powyzszych czynnosci nastapi automatyczne

*Si alette TiH . . . . -

i Choose Background Image otwarcie okna przegladarki zawierajgce prezentacje naszego

| Information : prOjektU.

0 Ssttings 3]

o>Render 24 W kazdej chwili mozemy tez zapisa¢ naszg prace w wersji
insert hrames s FLASH, wybierajagc w menu Project, a nastepnie Settings.
Resize Al Frames | Nasz projekt moze zosta¢ zapisany jako Macromedia Flash
Crop Ali Frames (SWF), plik samowykonywalny Windows Flash (EXE) lub

ShiftAli El It . . .
T e nieskompresowana animacja Uncompressed Flash (SWF).

Export TextTo File Ctrl+F9
Import Text From Fle Shift+ra
Save Template

Apply Template
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Rysunek 86.

Project Settings

Output File Name C:\Usere\Roman\Deslctop\Projekt 1.swf

Browse

Output File Type  Macromedia f.swf)

m «aad
O Use Palete (rek Windows Executables ( exe) Choose

Uncompressed Macromedia Rash f.swf)
O Enable Audio Output Add control barto flash output Choose

Smooth Rough
Frame Rate 20 * Cursor Movement
L OK Cancei

Zapisujac plik w postaci animacji FLASH, warto zaznaczy¢ opcje Use Palette (reduces filesize).

Rysunek 87.

Output Rle Type i Macromedia Rash (*.swf)

jgjUse Palette (reducesfilesize) | Add preloadertoflash output 0 [ Choose

Enable Audio Output Add control barto flash output jvj £ Choose
Smooth Rough
Frame Rate 20 Cursor Movement K3
’
OK Cancei

Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze program generujac animacje FLASH zmniejszy liczbe
koloréw uzytych w catej prezentacji do 256. Uzycie ograniczonej liczby koloréw spowodu-
je, zmniejszenie rozmiaru pliku.

Wink 2.0 pozwala réwniez edytowac poszczegdlne klatki, czyli dodawac i usuwac elementy
z ramki. Opcje te dostepne sg po wybraniu z menu View polecenia Properties Bar.

Rysunek 88.
oolb Po wybraniu powyzszej opcji, po prawej stronie okna
oolbar
Status Bar gtéwnego programu pojawia si¢ lista zawierajaca elementy,

ktdre mozna wykorzysta¢ przy konstruowaniu projektu.

Thumbnails Only Alt+F6

M First Frame Cirl +Alt+Left

41 Previous Frame AittLeft |
Goto Frame.. Ctrl+J

I» Next Frame Alt+ Right

»1 Last Frame Ctrl+Alt+Right
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Rysunek 89.
Do wykorzystania mamy nastepujace opisane ponizej ak-
tywnosci.

Title

Stayinthis framefor ~

+] Dodaj audio —po wybraniu tego przycisku otwiera si¢
Pl Frame okno edytora pozwalajace doda¢ pliki audio w formacie
8 mage WAV i MP3.

E3 Text (Uruchamiamy prze...)
P | Button: (Next Frame)
Cursor

Position:
Layering: t | 4 }

Properties:  <rione>

iii
Bockgroond (33
0 FrameTWes FAJ SSHj

Pcstion:  5C <.

Rysunek 90.

Postugujac sie edytorem audio mozna:

dokonaé nagrania dzwigku;
odtworzy¢ istniejacy plik audio;
importowac z zewnetrznego zrddta pliki audio WAV i MP3;

» eksportowa¢ utworzony plik audio.
.es Dodaj zdjecia - klikajac na przycisk mamy mozliwo$¢ dodania zdjecia lub obrazu.
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3. WYBRANE OPROGRAMOWANIE DO EDYCIJI TRESCI KURSOW

Rysunek 91.
Choose Image File To loacL.
lii Pulpit »
Organizuj , Nowy folder
Ik Ulubione Biblioteki Grupa domowa
S Ostatnie miejsca Folder systemowy Folder systemowy
= Pulpit
Roman t Komputer
Folder systemowy Folder systemowy
fH Biblioteki
. Sie¢ Dokumentacja 2 lipca
ig Dokumenty Folder systemowy 1 Folder plikow
A Muzyka
St Obrazy Pasek 3| wink20
8 Wideo Folder plikow f Folder plikéw

Grupa domowa

MRman

Po wybraniu tej opcji otwiera sie okno dialogowe, w ktorym wskazujemy wybrany przez
nas obraz i klikamy Otworz. Wybrany obraz zostaje dodany do ramki, a my mamy mozli-
wo$¢ zarbwno zmiany jego rozmiaru, jak i umieszczenia go w dowolnym miejscu ramki.

+€J) Dodaj ksztatt —przycisk ten stuzy zaréwno do dodawania wybranego ksztaltu do
ramki jak i jego edyciji.
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Rysunek 92.

0 Arrow

0 Hiipse
0 Heart uCreate New

0 Empty

Medium Border Creale Ccy

Thin Border
ffi Fiiied
® Shadow
© Magnifying Glass
® Rectangie
0 Rounded Reetangte
B Empty
Medium Border
Thick Border
Thin Border
© Filled
® Signs
0 Sy
0 Pl
O Shadow
e M SENVER RO O

Po wybraniu tego przycisku otwiera sie okno Choose Preset Shape, ktore pozwala na
dodanie i edycje wybranego ksztattu.

Jdel Dodaj tekst —pola tekstowe sg bardzo waznym elementem prezentacji, poniewaz po-
zwalajg na dodawanie komentarzy i wyjasnieh do poszczegolnych klatek. Dodajgc pole
tekstowe mozna zmieni¢ jego rozmiar, przenies¢ w dowolne miejsce ramki a takze zmienié
rozmiar i kolor czcionki.

Pole tekstowe ma graficzny ksztatt, wewnatrz ktdrego znajduje sie tekst. Bezposrednio nad polem
tekstowym miesci sie pasek narzedzi, pozwalajacy tatwo zmienic czcionke, jej rozmiar i kolor.

Po zakonczeniu pracy z projektem materiat mozna wyeksportowac do pliku HTML, PDF
lub pliku tekstowego.
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Rysunek 94.
" Wink m W ten prosty sposdb mozna zapisa¢ projekt w innym
File] Edit View Project Wit formacie koficowym niz animacja FLASH. Podczas eks-
Q New Ctrl+N portu do pliku HTML nalezy wybra¢ format zdje¢, gdyz
Open Ctr+O wszystkie zdjecia sg zapisywane jako oddzielne pliki.
Close Ctrl+F4
Qj Save Ctrl+S
Save As

Save Ccmpressed

Export As HTML
Export As PDF
Export As PostScript

Choose Language
fil Preferences H

Recent Projects

Exit Alt+X

Rysunek 95.

Fiie type to save images

PNG file {*.png}
JPEG file f.jpg) =

NMfile f.pnm
GRUVARSY
‘Jote: To view the project in a webpage. choose either BMP

JPG or PNG forniat inthe above list.

Cance)

Nalezy jednak uzywac rozszerzenn BMP, JPG lub PNG, jesli zdjecia majg by¢ widoczne w for-
macie HTML. Wykonany projekt mozemy réwniez zapisa¢ w formie skompresowanej.
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Rysunek 96.

Jest to istotne, gdyz projekty sktadajgce sie zwielu klatek,

fFle| Edt View Project Wir zapisane w programie Wink 2.0 zajmujg zazwyczaj duzo

D CrkN miejsca. Po zakonczeniu prac, wskazane jest zapisanie
S glpen Ctr*0 projektu za pomoca opcji Save Compressed. Tak zapi-
0se . . . . .
Clrk4 sany materiat moze zajmowac od czterech do dwudzie-
H Save Ctrl+S stu razy mniej miejsca w stosunku do zapisanego bez uzy-
SaveAs ciakompresji, aponadto moze by¢ jeszcze kompresowany
Save Cempressed za pomocg dowolnego programu kompresujacego pliki.
Export As HTML Proces zapisywania projektu w postaci skompresowanej,
Export As PDF jest bardzo czasochtonny.
Export As PostScript
ChooseLanguage
Preferences H
Recent Projects
Bt Alt+X

pi-

3 4 . Program Xerte

Program Xerte to narzedzie pozwalajgce przygotowac kurs e-learningowy zawierajacy ekra-
ny z tekstem, zdjecia, gtos lektora a takze quizy. Xerte umozliwia szybkie i intuicyjne two-
rzenie w petni interaktywnych kurséw, z mozliwoscig wyeksportowania ich na platforme.

W celu zainstalowania programu, nalezy pobra¢ go ze strony http://www.nottingham.
ac.uk/xertel/.


http://www.nottingham
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Rysunek 97.

Lastupdate:
June ?th 2010

on-line tooikits
Download Q
Tooikits wl-5
xertetoolkits.2ip (10-t Mb)
Last Update:
June 7th 2010
Latest News
Xerte Online Tooikits
wins IMS Platinum
Award! More...

Xerte 3.0 Esfca ffilesafi-

Wetcome to the Xerte Project

The Xerte Project provides a fuil suite of open source toois for
eSearning deveiopers and content authors producing interactive
learning matenals.

tefie” ter Hiet»)n'r»serem i»

£ 30512366 *rises »

Soetial Cngmam etss) wm .ot «
fOW hfcfIM® @ s*m xss tersfc® «s*S»

AR
ﬂwl««v@rw Rt <9

ggStSSSSSKBE-

Documentation

Cetting Started

An Introduction to Xerte
in pdf format.

Dynamie Tempiates

An introduction for
advanced developrs
creating data-driven
templates using Xerte.

Watch a streaming yideo |
of a recent launcti event
for Xerte Online Tooikits.

Tootkits Presentaiion

Alistair McNaught of Jisc
TechDis demonstrates
Xerte Online Tooikits.

Xerte Examples
30 Second Demo

Avery short captivate file
showing a simple Xerte
project being started,
built and published for
the web.

Avery simple demo of a
learning object.

Po zapisaniu programu instalacyjnego na pulpicie przystepujemy do jego instalacji.
Domys$inym katalogiem, w ktérym instaluje si¢ Xerte jest katalog Program Files na

dysku gtownym.

Rysunek 98.

Setup - Xerte

Uty | £

SelJect Desiination Location u

Whete shoukj Xerte be instaled?

1 Setup wis SistsS Xefte into the fofcwing folder.

To conbnue. d«ck Nerf. Syou woutd Sceto select a differerrt folder. cfick Browse

M B | Brome..._j

Piieast 23.3 MBoffree disk space is reguired.

< Back Next> | [ Cancei
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Po zainstalowaniu programu, w katalogu Xerte odszukujemy plik Page Templates i ko-

piujemy go na pulpit.
Rysunek 99.

» Komputer » Dysk lokalny (C:) » Program Files » Xerte » wizards

Organizuj * |j Otwoérz Nagraj Nowy folder
Ui Windows Defender *  Nazwa
\MndowsJou.maI £ Accordion
PJ., Windows Mail

(Si Media Interactions

j, Windows Media Player Pa® Template;;~—

Windows NT
&J-. Windows Photo Viewer
i § Windows Portable Devices
BJt? Windows Sidebar
frili WInRAR
&iP Wondershare
18 x«ite |
1>i§ flex
iHrdp
j|§ inno
&j§ publish
Ji§ swfmll
*|p templates
i4J§ tools
| wle»rds*'|

M Presentation *

Data modyfikacji

2009-10-0B13:23
2009-09-0115:22
200M2-0gl0::2g

Typ Rezmiar

Xert« Cempenefrt 41 Kg

Xerte Tempiats 125 KB

Kerte Template 413 KBI
) N ' n W

Aby przystapi¢ do pracy z programem nalezy klikna¢ dwukrotnie w ikone Page Templates,
nastepnie w oknie dialogowym utworzy¢ nowy folder, nada¢ mu tytut i przyciskiem OK

zatwierdzi¢ wykonane czynnosci.

Rysunek 100.

Przegladanie w poszukiwaniu komputera

Selector create a folder for the new project:

S Pulpit
P{yj) Biblioteki
&dSi Grupa domowa
f % Roman
$  Komputer
P% Sie¢
P®P Pand sterowania

W Kosz

Dokumentacja 2 lipca

| >!Xerteprojektl jj ~
B> |, Pasek

1. wink20
i»ij€ zbidr pulpitu

4
Ir & icau
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3. WYBRANE OPROGRAMOWANIE DO EDYCIJI TRESCI KURSOW

Nastepnie potwierdzamy polecenie otwarcia nowego projektu i przystepujemy do pracy.
W lewej czesci okna gtéwnego programu mamy do dyspozycji kreator szablonu, pozwa-
lajacy na szybka budowe struktury kursu. Po prawej stronie okna gtéwnego programu,
w polach dialogowych wpisujemy tytut catej prezentacji a takze tytut strony.

Rysunek 101.

Xerte Template Wizard lo | Im&ni

File View Publish Help

O 0 Learning ObjectTitle Page Title Historia Polski
Historia Polski
Title Text Polska Piastéw
TeictSiie 30

H.y"' rPav

Chca doda¢ nowg strone, z menu wybieramy Insert, nastepnie z rozwijanej listy wybieramy
interesujace nas szablony. Ponizej rozwijanej listy szablonéw mozna zobaczyc ich podglad.

Rysunek 102.

File View Publish Help

i Hlnsert Copy ¢ Delete Optional Properties: Narration ACd ™jSave
Text > fj Title Page Page Title j Historia Polski |
Media »

Navigators »  wj Orientation Title Text | Polska Piastéw
Charts ’ Plain Text TextSize 30

InteractMty » o Summary

A page for orienting users before
they begin working with the content

Dodajgc strone tekstowg Orientation mozemy, wpisujgc w odpowiednie rubryki tekst,
przygotowaé informacje wstepna, ukierunkowujacg uzytkownikéw naszego kursu.
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Rysunek 103.

rA Xerte Template Wizard M e
File View Publish Help

j ©insert If  copy | ©Detete

o (y Learning ObjectTltle
m Historia Polski
y Panowanie Mieszka 1- wprowad

00

| Optional Properties:

Page Title

Goals

Target Audience

Pre-requisites

How To Use

1

3.4. PROGRAM XERTE

life - r | | *ii«s£3*8%j
Narration *if AddJ | [~fljsave 1
Panowanie Mieszka 1- wprowadzenie

<&>Cele zajeé.«/b> i*

Zapoznanie organizacja, pafistwa Mieszka 1
Ukazanie okoliczno$ci przyjecia chrzeécijaristwa i jego znaczenia
dla Polski.

«b>Adresaci:</b»
Uczniowie 1Was

w*b»\Wymagania stawiane uczestnikom:*®*
Podstawowe umiejetnosci obstugi komputera

«b»JaK mozna korcystaczzasot>6w:<rt>»
Kurs bedzie dostepny pizez 30 dni.

[<«'m>:. > Play

Zawsze mozemy klikajac w przycisk 'lay zobaczy¢ faktyczny wyglad naszego ekranu.

Rysunek 104.

Target Audience
Adresaci:
Uczniowie | Was

Pre-requisites

Wymagania stawiane uczestnikom:
Podstawowe umiejetnosci obstugi komputera

How to use this Resource

Jak mozna korzystac¢ z zasobow:
Kurs bedzie dostepny przez 30 dni.

-Colour Scheme-B

-Screen Size-Fl

-Text Font-

E -Text Size-FI continuen””
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3. WYBRANE OPROGRAMOWANIE DO EDYCIJI TRESCI KURSOW

W podobny sposdb wstawiamy do projektu tresci multimedialne. W menu wybieramy przy-
cisk Insert a nastepnie Media i z rozwijanej listy wybieramy np. Graphics and Sound.

Rysunek 105.

y Xerte Template Wizard

File View Publish Help

( O Insert )( Copy ][ [|IDelete Optional ProperKes: Narration j*j( Add ) || Ujsaye

Text Y - . .

i Page Title i Historia Polski
Media * Graphics and Sound
Navigators  A‘Orawing Title Text |Polska Piastéw
Charts i .

. H Video Text Size

Interactivtty Audio Slideshow
Misc TranscriptReader

§ Image Viewer
Synched Video

f Flash Animation
Flash Paper

& iSpring Movie

Preview SKJing Movie

Captivate Movie

o Xerte Content

m

A page for presenting text and
graphics. You can also add an
optional sound to this page.

fTIHI
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3.4. PROGRAM XERTE

W oknie dialogowym wpisujemy tytut, a takze wstawiamy obraz. Mozemy réwniez kli-
kajac prawym klawiszem myszki na interesujacy nas fragment tekstu lub stowo, wstawic

hipertacze.

Rysunek 106.

g j Xcrte Template Wizard

File Yiew Publish Help

{ H Insert

Copy "Delete

a Learning Object Title
| " Historia Polski
© Panowanie Miesza 1- wprowad
8 Polska Miesza 1

Optional Properties:
Page Title

Page Text

AlignText
Image Size
image

Image Tooltip

| LEL:i—

Magnifier j»jj Add ) J( @ Save

Polska Mieszka 1

Mapa Polski za panowania Mieszka 1
Zrédto: www.ruinyizamki.pl

Enter URL
jwww.ruinyizamki.pl

i OK j [Cancel

Left

auto *

FileLocation ¢ media/Polska Mieszka l.jpg' 1[-JlQ
Enter a Tooltip

Po wprowadzeniu wszystkich danych postugujac sie przyciskiem Play mozemy zobaczy¢

gotowy juz ekran.
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3. WYBRANE OPROGRAMOWANIE DO EDYCJI TRESCI KURSOW

Rysunek 107.
‘ifag Prevtew

learning Object I_ilie
Polska Mieszka |

Mapa Polski za panowania Mieszka 1
Zrédto: www.njinY jzaroki.pl

-Colouf Scheme-0 -Screen See- B -Text Font- ~Text See-E continue » »»

Program Xerte umozliwia réwniez uktadanie r6znego rodzaju testéw jedno i wielokrotne-
go wyboru, ukfadanek, taczenia poje¢ w pary, pytan typu prawda-falsz. Aby utozy¢ inte-
raktywny test z menu wybieramy polecenie Insert a nastepnie Interaktivity i wybieramy
z listy rodzaj testu.
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Rysunek 108.

Xerte Template Wizard

Ls?l m &si
File View Publish Help
i "lnsert | - Copy ~Delete OptionalProperties: Backgroundimage
i Learning Object Title  jLearning Object Title
Media > pgjski _
Navigators > mie Mieszka | - wprowad [ Nawgation
Charts > i i i
X jjioe”rai J mQefaultTextSize 12
fnterac8vity »  Stimulating Ouestion
Misc > & Multiple Choice Ouestion isplay Mode default
8 Hotspot Image
Annotated Diagram
SUTimeline /Matching Pairs
Gap RH
ii Categories
Preview -J Dialog
Drag and Drop Labelling
Quiz
Use the guizto present a formative
assessment comprising a series of
single answer or multiple answer
multiple choice guestions.
{TU »Play

Wybierajac np. Quiz wpisujemy tytut pytania, podajemy rézne warianty odpowiedzi,
zaznaczamy, ktora jest poprawna i wpisujemy informacje zwrotna.

Rysunek 109.
Xerte Template Wizard | « W ks?i «W M
File View Publish Help
Ansert Copy J ~Delete Optional Properties:  Image Add §j[Save
® % Learning Object Title Prompt
5] Historia Polski
[|| Panowanie Mieszka | - wprowad
8 j Polska Mieszka |
- Test Polska Piastéw

a Q question
g Ouestion Type

« option
« option guestion:
« option New Option...

Test Polska Piastow
New Ouestion...
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3. WYBRANE OPROGRAMOWANIE DO EDYCJI TRESCI KURSOW

Po wpisaniu wszystkich wariantéw odpowiedzi, zapisujemy projekt i klikajac na przycisk
Play ogladamy ekran zawierajacy interaktywne pytanie.

Rysunek 110.

Kt Preview

Learning Object Tilie i
Test: Polska Piastow

1 Provide instructions here

Question 1 of 1
Bitwa pod Cedynig miata miejsce w roku:

r 973
j ® 972

jf c 978
| Submit j
Feedback
Bardzo dorze! To jest poprawna odpwiedz!

Your answer is incorrect.

|

-Cotour Scheme-Fl -Screen Sce-Fl -Text Font- 0 -TextSee-0 continue

Wybierajagc z menu opcje Misc mozemy do naszego projektu doda¢ m.in. Google Map,
kanat RSS, artykut z Wikipedii, czy tez film z Youtube.

Rysunek 111.

g*j Xerte Template Wizard In=H i—3*m
File  View Publish Help

(O Insert ; . Copy " Delete Optional Properties: Background Image * Add J|j *0Save
Text JSject Title Learning Object Title jLearning Object Title

Media > pojsii

Navigators » . io \ieszka | ~wprowad Navigation Linear
Chansk . > Mieszka | DefaultTextSize 12 i
Interactivity » _Lii
Misc > Google Map Display Mode default 373
Bj Flickr Slideshow
3 RSS Feed

& Wikipedia Aitide

H YouTube Feed
YouTube Video

J"Delidous Bookmarks
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3.4. PROGRAM XERTE

Dodajac film z serwisu Youtube, nalezy w okienku Embed Code wklei¢ kod pobrany
z serwisu, pozwalajacy na umieszczenie filmu na stronie.

Rysunek 112.

Xerte Template Wizard

File View Publish Help

r© .nsert If Copy ji ODelete j Optional Properties Narration
»# Projekt 1 Page Title | Rezydenta Mieszka | i Bolestawa Chrobrego
fjjj Historia Polski .
© Panowanie Mieszka |- wprowad ] sfe=htpifwwwyoutuQe.comA’__k-2- If
X _OEWg8amp;hl=pl_PL&amp,1s=1?colorl=0x2b405b&amp;color
® } Polska Mieszka | 12=0x6 bgab6&amp;border=1‘ type="application/x-shockwave-
m IM Test: Polska Piastow «flash" allowscriptaccess="always" allowtullscreen=True"
& Rezydencja Mieszka | i Bolestaw width="500" height=*405"></embed></object>
AJign Text

Po zapisaniu przyciskiem Save naszego projektu, mozna klikajac na przycisk Play obejrzeé
ekran zawierajacy film z serwisu Youtube.

Rysunek 113.

jinifjylFeS 7toirT H M

-Cotour Scheme-F|l -Saeen Stze-FI -Text Font- B -Text See-B continue~””

Po zakonczeniu pracy mozemy wybierajagc w menu przycisk Publish a nastepnie Package
zapisa¢ nasz projekt w postaci pliku ZIP i wyeksportowac go p6zniej na platforme.
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3. WYBRANE OPROGRAMOWANIE DO EDYCIJI TRESCI KURSOW

Rysunek 114.

ty Xerte Template Wizard
File View | Publish | Help

i© Insert Publish —aiete j Optional Properties: Background Image
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Metodyka projektowania kurséw on-line
» W szkole

E-learning jest nowym trendem w edukacji, ale jego udziat w procesie dydaktycznym sys-
tematycznie sie zwieksza. Nauczyciele i wyktadowcy wielu przedmiotéw prébujg wyko-
rzystywa¢ mozliwosci, ktére stwarza ta forma edukacji i przenosza swoje zajecia w czesci
lub nawet catosci do Internetu. Dokonujac adaptacji tradycyjnych lekcji na potrzeby
e-learningu, bardzo czesto opierajg sie na dotychczasowej metodyce, zapominajac, ze nowy
model nauczania zdecydowanie odbiega od tradycyjnego. Tym samym wiec takze zatozenia
metodyczne wymagajg przeformutowania i dostosowania do zasad e-nauczania.

Jak twierdzi A. K. Stanistawska2 obecnie nie dysponujemy spdjng, wyczerpujacg i w petni
uzasadniong teorig metodyki zdalnego nauczania. Dlatego projektujac kursy zdalne, a tak-
ze prowadzac badania nad ich efektywnoscig, opieramy sie na zatozeniach znanej nam
metodyki nauczania w formach tradycyjnych. Nauczanie tradycyjne i nauczanie zdalne,
réznig sie co prawda $srodowiskiem, w ktorym przebiega proces dydaktycznym, ale istotne
parametry uczenia sie¢ i nauczania pozostajg takie same. Zatem projektujgc kursy zdalne
nalezy wzig¢ pod uwage ,,nowe”, charakterystyczne dla nauczania zdalnego czynniki pro-
cesu edukacyjnego.

4. 1 Nauczanie tradycyjne, a nauczanie on-line

W ostatnich latach miato miejsce wiele dyskusji, porownujacych skutecznosci nauczania
na odlegtos¢ i szkolen tradycyjnych. Mimo iz coraz wiecej os6b korczy rézne formy na-
uczania zdalnego, w dalszym ciggu powszechne sg opinie, ze tak zdobyte wyksztatcenie, nie
odpowiada jakosci tradycyjnych studiéw. Powyzsza teza nie jest niczym uzasadniona, efek-
tywnos¢ ksztatcenia na odlegtos¢ nie rézni sie bardzo od nauczania tradycyjnego. Kazdy
z modeli ma zaréwno zalety jak i wady, ktére obrazuje ponizsze zestawienie.

2% A. K. Stanistawska, Réznice ipodobienstwa, zalety i staboéci, nauczaniaprzez Internet, versus nauczanie tradycyjne,
[online] Dostepny w Internecie: http://www.puw.pl/downloads/docs/I_elearning/2_teoria_elearning/Stanislaw-
ska.pdf [dostep 23.08.2010 r.]
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Tabela 1

e organizacja nauczania e charakterystyczng cechg
procesu nauczaniajest bez-
posrednia relacja uczen-
—nauczyciel

» proces nauczania odbywa
sie w grupie réwiesniczej,
zwanej klasg

e proces nauczania w gtdw-
nej mierze oparty jest na
tradycyjnych $rodkach
dydaktycznych, takich
jak: podrecznik, mapy,
diagramy, tablica z kreda,
komputer

* nauczyciel » nauczyciel jest kreatorem
procesu dydaktycznego
i gtbwnym odpowiedzial-
nym za jego wyniki

e w procesie dydaktycznym
wykorzystuje gtéwnie me-
tody podajace

* zna osobiscie swoich
uczniéow

104

proces nauczania odby-
wa sie niezaleznie od cza-
su i miejsca, w ktdrym
przebywa nauczyciel
i uczen, a komunikacja
miedzy nimi odby-
wa sie na platformie
e-learningowej z wy-
korzystaniem  dostep-
nych narzedzi komu-
nikacyjnych

proces nauczania odby-
wa sie réwniez w gru-
pie zwanej wirtualng
klasg, lecz nie musi to
by¢ grupa roéwiesnicza

podstawowsg role w pro-
cesie dydaktycznym od-
grywaja multimedia:
podrecznik multimedial-
ny, prezentacje multime-
dialne, obraz i dzwiek

zadaniem nauczyciela
jest wspomaganie proce-
su samodzielnego ucze-
nia sie (w warunkach
szkolnych nauczyciel
petni role autora kursu,
prowadzacego zajecia
on-line oraz nadzoru-
jacego przebieg procesu
dydaktycznego

postuguje sie wytacznie
metodami aktywnymi

ma bliskie relacje z ucz-
niami, aczkolwiek nie
zna ich osobiscie



4.1. NAUCZANIE TRADYCYJINE, A NAUCZANIE ON-LINE

uczen jego rola polega na wy- < realizuje postawione
konywaniu polecen na- mu cele nauczania,
uczyciela i braniu udzia- bedac  réwnoczesnie
tu w zajeciach odpowiedzialnym za

. o . proces nauczania
nie czuje sie odpowie-

dzialny za proces naucza- * pracuje w systemie ty-
nia, ani nie pracuje syste- godniowym, systema-
matycznie, ograniczajac tycznie i samodzielnie

aktywnos$¢ do klasyfika-

. . * posiada umiejetnosci
cji semestralnej

wykorzystania w pro-

nie korzysta z technolo- cesie nauczania tech-
gii informacyjno-komu- nologii informacyjno-
nikacyjnej w nauce komunikacyjnej

Zrédto: AK. Stanistawska, Réznice i podobieristwa, zalety i stabosci, nauczania przez Internet, versus nauczanie tradycyjne, http://www.puw.pl/downloads/

docs/l_elearning/2_teoria_elearning/Stanislawska.pdf Odczyt 23.08.2010

Jak wynika z przedstawionego poréwnania, podstawowa roznica miedzy szkolenia-
mi tradycyjnymi i szkoleniami on-line lezy w sposobie zaangazowania ucznia z jed-
nej strony, a wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnej z drugie;j.
Z dotychczasowych doswiadczen wynika jednak, ze mimo wyszczegdlnionych réznic
e-learning jest rownie efektywny jak nauczanie tradycyjne. Do jego zalet zaliczymy
przede wszystkim elastycznos$¢, czyli staty (24 godziny na dobe i 7 dni w tygodniu)
dostep do materiatdow. W konsekwencji uczen moze dostosowac tempo i czas nauki
do swoich mozliwosci, a takze uzyskuje mozliwo$¢ natychmiastowej kontroli swo-
ich wynikdéw. Natomiast nauczyciel zyskuje mozliwo$¢ zaréwno szybkiego sprawdze-
nia nie tylko osiggnie¢ swoich uczniéw, ale rowniez ma mozliwosci monitorowania
ich pracy. Moze takze bardzo szybko aktualizowa¢ i uzupetniania¢ wiedze zgodnie
z potrzebami kursantéw. E-nauczanie to bardzo dobra metoda wspierania zaré6wno
tradycyjnych lekcji jak i zaje¢ pozalekcyjnych. Jej duzg zaletg jest rowniez wysoki
stopien atrakcyjnosci materiatéw dydaktycznych, a takze mozliwo$¢ zaangazowania
kazdego z uczniow w przebieg procesu nauczania. Hipoteza, ze metody tradycyjnego
nauczania bedg coraz czesSciej wypierane z rynku przez szkolenia on-line, nie wy-
daje sie zatem by¢ mocno na wyrost. Bedzie to jednak proces diugotrwatly i z duzg
dozg prawdopodobiefnstwa mozna przewidywa¢, iz te dwa modele nauczania bedg sie
wzajemnie uzupetniaty i wspieraly. Kazdy z wymienionych ma bowiem swoje zalety
i wady, ktore nie pozwalajg definitywnie rozstrzygna¢ o ich efektywnosci.

Na marginesie warto rowniez zauwazy¢, ze e-learning w aktualnym stadium rozwoju
nie zapewnia mozliwosci studiowania wszystkich przedmiotéw.
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42 Metodyka budowania kurséw on-line

Gwarancja efektywnos$ci szkolenia on-line sg odpowiednio przygotowane materiaty dydak-
tyczne i wlasciwie dobrana tres¢ szkoleniowa.

Tresci mozliwe do wykorzystania w kursach e-learningowych, mozemy podzieli¢ na2r:

« dokumenty w formie elektronicznej np. e-booki, instrukcje, dokumenty tekstowe;
» prezentacje, np. w formacie PowerPoint lub FLASH;

» zestawienia, listy kontrolne, pliki pomocy;

» edukacyjne nagrania audio i filmy;

» zasoby wiedzy z baz eksperckich;

* materialy multimedialne i interaktywne.

W warunkach korporacyjnych tresci szkoleniowe przygotowywane sg przez zesp6t specjali-
stow w nastepujacym skiadzie:

e autor - pomystodawca kursu;

» ekspert - konsultant merytoryczny;

¢ dydaktyk medialny —konsultant edukacyjny;
« grafik komputerowy.

W warunkach szkolnych zebranie i funkcjonowanie takiego zespotu jest najczesciej niemoz-
liwe, wiec specjalista musi by¢ sam nauczyciel, ktéry przygotowujac kurs dla swoich uczniéw
jest niejako czesciowo ,,obsadzony” we wszystkich wymienionych powyzej rolach.

Opracowane tresci szkoleniowe sg nastepnie wykorzystywane w budowie kurséw
e-learningowych. Zatem prébujac zdefiniowac¢ kurs e-learningowy powiedzieliby$my,
iz jest to podporzadkowany okreslonemu celowi szkoleniowemu elektroniczny zasob
tresci, przeznaczony do samodzielnego wykorzystania i wyposazony w elementy na-
wigacyjne28. Kursy e-learningowe sktadajg sie zasadniczo z jednostek lekcyjnych oraz
z modutdéw sprawdzajgcych wiedze uczestnika2. W zalezno$ci od planowanego celu
kurs kazdy kurs sktada sie z nastepujacych elementéw:

o lekcji;
e lekcji z modutem testowym;
¢ modutu testowego.

Kurs mozemy réwniez wyposazy¢ w materiaty dodatkowe w postaci podpowiedzi i mate-
riatbw pomocniczych.

Modut testowy moze by¢ wykorzystany zaréwno na poczatku danej jednostki lekcyjnej,

27 M. Hyla, dz. cyt., s. 143.

28 Tamze, s.144.

29 0. Ordynska, Metodyka tworzenie e-kurséw, [w:] E-Learnig, Technologia i dydaktyka, ,Zeszyt ABC.IT”
nr 2/2004, Warszawa, s- 50-55. [online] Dostepny w Internecie: http://www.imm.org.pl/imm/biblioteka/publi-
kacje/ABC02-2004.pdf [dostep: 23.08.2010 r.]
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lub tez po jej zakonczeniu. Jako podsumowanie modutu, lub catego kursu stosujemy test
koncowy, pozwalajagcy zweryfikowac¢ zdobyta przez uczestnika wiedze. Pozytywne zali-
czenie testu koncowego moze stanowi¢ warunek konieczny do wziecia udziatu w dalszej

Ccz

esci kursu.

Potwierdzeniem dobrze zaplanowanego e-kursu jest przekazanie wiedzy, a takze zachecenie
uczestnika do dalszego zgtebiania danego tematu. E-kurs powinien charakteryzowac sie

budowg modutowa, sktadajaca sie z nastepujacych elementéw:

elementy organizacyjne:
temat: krotka charakterystyka kursu;

informacje organizacyjne: sylabus kursu, procedury komunikacji, wymagania stawia-
ne uczestnikom kursu, obowigzki uczestnika kursu, obowigzki prowadzacego kurs, ne-

tykieta, harmonogram zaje¢;
lekcje —zasadnicza cze$¢ merytoryczna e-kursu:

wstep: we wstepie do modutu zamieszczane sg pojecia kluczowe;
tres¢: zawiera materiatly obowigzkowe i materiaty dodatkowe uporzadkowane w lo-

Rysunek 115.

Witam serdecznie w PIERWSZYM MODULE TEMATYCZNYM

Termin: 28-31 maja 2010 - 6 godzin

Platforma Moodle’e
- logowanie na platforme
- pisanie postéw na forum

- umieszczanie materiatéw na platformie

Materiaty obowigzkowe:

g| Poradnik dla nauczyciela

§1 Spis plikéw pomoc Moodle

Ul Zmiana zdjecia w profilu

§4 Dodawanie plikéw n aplatforme Moodl'e
g| Dodawanie zdje¢ do zasobéw

Ul Dodawanie spakowanych plikéw na platforme Moodl'e

Materiaty dodatkowe:
j | Wstawianie obrazkéw na platformie MoodPe

31 maja - ¢wiczenie samosprawdzajace

H Cwiczenie:

giczng cato$¢, zawierajace
materiaty  multimedialne
takie jak: obrazy, animacje,
filmy;

¢ modut testowy:
ra C¢wiczenia w réznych
formach (quizy, zagadki)
¢wiczenia pozwalajgce na
samosprawdzenie  zdoby-
tej wiedzy, jak i zaliczenie
kursu. Cwiczenia musza
bezwzglednie zawiera¢ feed-
back, a w nim doktadne
informacje o poprawnych
rozwigzaniach i wyniku
koncowym.

zawie-

Dziegki platformie uczestnicy
kursu moga sie porozumie-
waé zar6wno miedzy soba,
jak i prowadzacym, dlatego
nalezy wyposazy¢ uczniéw
w prosta instrukcje z jakich
mozliwosci moga na platfor-
mie kor/.ystac.
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Rysunek 116.
Komunikacja

Poniewaz ta cze$¢ kursu prowadzona jest w Internecie, wiekszo$¢é kontaktéw odbywa sie za pomoca stuzacych do
komunikacji narzedzi internetowych. Sg nimi podstawowe ustugi Sieci takie, jak: poczta elektroniczna (email), forum
dyskusyjne, czati kalendarz.

Poczta elektroniczna stuzydo wymiany krétkich informacji prywatnych i organizacyjnych migdzy uczestnikami kursu. Dziata
podobnie, jak zwykta poczta, z tg tylko r6znica, ze aby wystac list nie musisz nan nakleja¢ znaczka

Czat to inaczej internetowa rozmowa ,na zywo". Dyskusja toczy sie miedzy wieloma jej uczestnikami w czasie rzeczywistym
za pomocg odpowiedniego narzedzia internetowego réwniez zwanego czatem.

Forum dyskusyjne to narzedzie do prowadzenia dyskusji i wymiany pogladéw w czasie nierzeczywistym. Dyskusja toczy
sie na okreslonytemat. Tematéw moze by¢ wiele.

W kursie na platformie dostepnych jest kilka foréw dyskusyjnych:

Forum aktualnosci - jestto forum dyskusyjne, dziatajgce na zasadzie tablicy ogtoszen. Tutaj zamieszczane sg biezace
wiadomosci i ogloszenia dotyczace spraw organizacyjnych, waznych termindw itp. Na takim forum studenci nie maja
mozliwos$ci zamieszczania wpiséw, moga je jedynie odczytywac.

Forum towarzyskie - jestto nieoficjalne forum dyskusyjne, na ktérym kursanci rozmawiajg na dowolne tematy, niezwigzane
ztematem realizowanego szkolenia.

Fora do poszczegé6lnych modutéw - w ich obrgbie mozliwe jest prowadzenie dyskusji na tematy zwigzane z
problematyka kursu. Uczestnik kursu ma mozliwo$¢ zaktadania nowych watkéw na forum oraz ustosunkowywania sie do
wypowiedzi innych uzytkownikéw poprzez zamieszczanie postéw. Watek na forum to inaczej gtéwny temat dyskusji, do
ktérego przypisane sg posty, czyli opinie i wypowiedzi uczestnikéw dyskusji na poruszane w watku tematy.

Czat

W kursie jest dostepny jeden czat. Czat wykorzystywany jest przez prowadzacego jako "miejsce” konsultacji. Terminy
konsultacji ustala prowadzacy i informuje o nich kursantéw zapisujac termin w kalendarzu kursu.

Kalendarz

Standardowg funkcjg Kalendarza jest informowanie o waznych datach. Jest on réwniez agenda kursanta. Dzigki
funkcjonalno$ci dodawania Nowych terminéw, kazdy uczestnik kursu moze zarzadza¢ swoim czasem i planowa¢ okreslone
zdarzenia.

Uzytkownikom kursu musimy takze udostepni¢ sylabus kursu3, w ktérym zamiescimy wszyst-
kie istotne dla ucznia informacje dotyczace kursu. Sylabus e-kursu jest kontraktem pomiedzy
uczestnikami kursu a nauczycielem, i powinien zawiera¢ wymienione nizej elementy:

e Tytut kursu
¢ Opis kursu

Opis kursu powinien obejmowac podstawowe informacje o charakterze marketingowym
na temat kursu i odpowiada¢ przynajmniej na pie¢ ponizszych pytan.

1. Co jest przedmiotem kursu?
2. Kto jest jego odbiorcg?

D Przyktadoioy schematpoprawnego sylabusa e-kursu [online]. Dostepny w Internecie: http://cel.uek.krakow.pl/
moodle/file.php/1/sylabus.pdf [dostep: 23.08.2010 r.]
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3. Jakie sg korzysci z uczestnictwa w kursie?
4. Na czym to uczestnictwo polega?
5. Jaki jest wymiar godzin i/lub punktéw ECTS?

¢ Cele kursu

Jasno i poprawnie sformutowane cele majg ogromne znaczenie dla osiggniecia zadowala-
jacego rezultatu, jakim jest efektywnie przeprowadzony kurs. Z jednej bowiem strony po-
magaja nauczycielowi uporzadkowac tres¢ szkolenia i dobra¢ wiasciwe metody nauczania,
a z drugiej pozwalaja uczestnikowi dowiedziec sie, jakie sg wymagania wobec niego i czego
moze sie nauczyg.

* Wymagania

Wymagania kursu, realizowane catkowicie lub czesciowo przez Internet, powinny obejmo-
waé zarowno zakres wiedzy i/lub umiejetnosci, jakie powinien posiada¢ uczestnik kursu
przed jego rozpoczeciem.

¢ Organizacja kursu

Prezentacja organizacji kursu, cho¢ powinna by¢ zwiezta, musi tez odpowiada¢ na przynaj-
mniej siedem nastepujacych pytan:

W jaki sposob zorganizowano materiaty kursu?

Jaki jest zakres obowigzkéw studenta?

Jakie sg kluczowe terminy kursu?

lle trwa jeden modut kursu?

Kiedy odbywajg sie konsultacje (zaréwno ,twarza w twarz”, jak i online)?
Kiedy i w jakiej formie odbedg sie zaliczenia czastkowe?

Kiedy i w jakiej formie odbedzie sie test koncowy?

Nogas

¢ Program i harmonogram kursu

Program kursu powinien zawiera¢ kompletny opis realizowanych w trakcie zaje¢ tresci
wraz z terminami modutéw, ¢wiczen czastkowych i testu koAcowego.

e Literatura przedmiotu

Bibliografia to petny i ujednolicony opis bibliograficzny polecanych publikacji. Lista po-
winna by¢ utozona alfabetycznie. Oprécz literatury tradycyjnej w e-kursie zaleca sie row-
niez podanie internetowych zrédet wiedzy wraz z datg ich odczytu.

e Warunki zaliczenia

Warunki zaliczenia powinny zawiera¢ wymagania w stosunku do uczestnika kursu, upraw-
niajgce go nastepnie do uzyskania zaliczenia oraz opis formy, w jakiej bedzie przeprowa-
dzony egzamin.
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¢ System oceniania

Uczestnik kursu musi wiedzie¢ jakie elementy sktadajg sie na ocene koncowa, jakie sg kry-
teria oceny jego pracy (liczba punktéw za poszczeg6lne aktywnosci) oraz jaki jest przelicz-
nik uzyskanych punktéw na koncowa ocene.

» Kontakty

W kazdym e-kursie powinny by¢ tatwo dostepne wszystkie dane, pozwalajace uczestnikowi
szybko skontaktowac sie z osoba prowadzaca, czyli e-mail, telefon stuzbowy oraz kontakt
do administratora platformy.

Jezeli zgodnie z powyzszymi wskazéwkami zbudujemy kurs, mozemy wypetniajac elektroniczny
kwestionariusz, opracowany przez Stowarzyszenie E-learningu Akademickiego sprawdzi¢ kryte-
ria oceny: tresci, formy oraz warunkéw technicznych organizacji kursu e-learnigowego3L

Rysunek 117.

STOWARZYSZENIE
e-learningu akademickiego

- Ceie i 'zadami
Dziatalnos¢

Kryteria oceny kursu

t Struktura SEA
# Cztonkowie

“u SEA w mediach
*  Wspotpraca

[3 Kontakt

3 Engtish version

0  Wiodomosci il Dlaczego e-learning akademicki?
Nowe wtadze Stowarzyszenia Rola e-edukacji wzrasta zaréwno na ptaszczyznie ksztatcenia
[wiecej] komplementarnego, jak iw organizacji kurséw i catych studiéw.

E-learning staje sig integralnym elementem procesu ksztatcenia i

wirtualizacji uczelni. Przechodzimy do fazy dojrzatego rozwoju

e-learningu akademickiego w Polsce. Fazy, w ktdrej nie tytko

bedziemy dzieac sie swoimi do$wiadczeniami na licznych

seminariach czy konferencjach, aie takze w ktérej wspélnie

dziatajac, bedziemy tworzy¢ wzorce dobrych praktyk e-

[ archiwum J edukacyjnych oraz je propagowac - przyczyniajac siew ten
spos6b do rozwoju e-learningu w Polsce.

no,

Baza aktywnosci e-learningowej uczelni
SEArealizuje projekt budowy bazy wiedzy
nt. form aktywnosci polskich uczelni w
obszarze e-leamingu. Zapraszamy do
wsp6tpracy! {wiecej]

Zrédto: hitp://www sea.edu.pl/

Kryteria opracowane przez SEA mozemy stosowac jedynie do pojedynczego kursu on-line,
czyli takiego, ktdry w petni jest realizowany za posrednictwem Internetu. Majg one forme
kwestionariusza z pytaniami, na ktdre mozliwe odpowiedzi to: ,,tak” (kryterium spetnione)
lub ,,nie” (kryterium niespetnione), ,,nie dotyczy” (o ile w okres$lonej realizacji kursu dane
kryterium nie ma zastosowania).

Zobacz: http://www .sea.edu.pl/ [dostep: 28.12.2010 r.]
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Catosciowa ocena kursu internetowego jest dokonywana na czterech obszarach:

1. organizacji kursu;
2. opracowania kursu;
3. prowadzenia kursu;
4. ewaluacji kursu.

Na pierwszych trzech poziomach ocenia sie aspekty technologiczne, dydaktyczne oraz do-
stepnos$¢ kursu, a w obszarze ewaluacji, ze wzgledu na specyfike zagadnienia, nie dokona-
no wewnetrznej kategoryzacji kryteriow. W kazdej wymienionej ptaszczyznie natomiast
zamieszczono wprowadzenie, skrétowo opisujace specyfike danego obszaru oraz zawarte
w nim pytania.

Rysunek 118.

1. Aspekt technologiczny
1.1. warunki techniczne

1.1.1. Czy przed rozpoczeciem kursu sa definiowane i publikowane minimalne
warunki techniczne sprzetu (komputer, urzadzenie korzystajace z technologii
mobilnych, szybko$¢ tacza internetowego, sprzet dodatkowy) i oprogramowania
(system operacyjny, przegladarka internetowa, oprogramowanie dodatkowe), z

ktérych bedzie korzystat uczestnik kursu?

TAK O NIE O Niedotyczy E Dodaj notatke

1.1.2. Czy przed rozpoczeciem kursu sa definiowane minimalne warunki techniczne
sprzetu i oprogramowania, z ktérych beda korzysta¢ prowadzacy i osoby petniace
inne role w kursie (np. eksperci, opiekunowie metodyczni, osoby petnigce funkcje

administracyjne)?

® TAK O NIE O Niedotyczy CS Dodaj notatke

1.1.3. Czy przed rozpoczeciem kursu sg weryfikowane parametry techniczne
sprzetu i oprogramowania, z ktérych beda korzysta¢ prowadzgcy kurs oraz osoby

petnigce w nim inne role?

%' TAK O NIE O Nie dotyczy K Dodaj notatke

1.1.4. Czy przed rozpoczeciem kursu jest weryfikowane dziatanie infrastruktury
technicznej kursu (np. serwerdw, sieci komputerowych, tgcz internetowych,
oprogramowania systemowego, wirtualnego $rodowiska nauczania) przy

planowanej aktywnosci wszystkich jego uczestnikéw?

O TAK (®) NIE O Nie dotyczy Hs Dodaj notatke
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1.1.5. Czy jest zapewniony monitoring funkcjonowania infrastruktury technicznej

kursu w trakcie jego trwania?

© TAK O NIE O Nie dotyczy CS Dodaj notatke

1.1.6. Czy przed rozpoczeciem kursu sg ustalane procedury postepowania w
przypadku awarii lub niezadowalajacej wydajnos$ci jego infrastruktury
technicznej?

® TAK O NIE O Nie dotyczy CS Dodaj notatke

1.1.7. Czy przed rozpoczeciem kursu sg okreslane oraz publikowane zasady
informowania uczestnikéw, prov/adzacego oraz oséb petnigcych inne role w kursie
o wadliwym dziataniu infrastruktury technicznej kursu, a takze procedurach
postepowania w takich przypadkach?

(8) TAK O NIE O Niedotyczy CS Dodaj notatke

1.1.8. Czy zasady informowania o wadliwym dziataniu infrastruktury technicznej
kursu przewidujg Kkilka réznych kanatdw komunikacji (np. e-matt, telefonia
internetowa, telefonia stacjonarna) z uczestnikami, prowadzacym i osobami
petniacymi inne role w kursie?

® TAK O NIE O Niedotyczy CS Dodaj notatke

Zrédto: http://www.sea.edu.pl/

Po udzieleniu wszystkich odpowiedzi w zakresie danego aspektu, zapisujemy je i automa-
tycznie, za pomoca polecenia Ewaluacja kursu generujemy raport koncowy.

Rysunek 119.
Odpowiedzi zostaty zapisane.

Wszystkie kategorie 262 pytan
88 udzieionych odpowiedzi
[56 TAK 30 NIE 2 Nie dotyczy J

n A. Organizacja kursu
56 TAK 30 NIE 2 R/d
88/90 pytan

1. Aspekt technologiczny
26TAK 7 NIE On/d
2. Aspekt dydaktyczny
H 18 TAK 17NIE 2n/d
3. Aspekt dostepnosci
12TAK 6 NIE On/d
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Wygenerowany raport dostarcza nam informacji czy wiasciwie zaplanowano zda-
rzenia, procesy i elementy dotyczace organizacji, opracowania i prowadzenia kursu.
Uzyskane wyniki stanowig réwnocze$nie informacje konieczne do podjecia decyzji
o ewentualnych poprawkach.

Powazng wadg standaryzacji kursow opracowanej przez SEA jest fakt, ze dotyczy ona tylko
kurséw on-line. W przypadku kurséw realizowanych w systemie blended-learning moze-
my jednak rowniez dokona¢ podobnej weryfikacji postugujac sie kryteriami, ktére zostaty
wypracowane na podstawie do$wiadczenia prowadzacych kursy on-line (w trakcie ich co-
dziennej pracy i przeprowadzonych badan). Do tych uniwersalnych zasad zaliczamy naste-
pujace, wymienione ponizej elementy3

1. Wstepne informacje o kursie powinny by¢ dostepne w trybie on-line. Osoby poten-
cjalnie zainteresowane powinny mie¢ mozliwos¢ dostepu do opisu kursu, zanim sie na
niego zdecydujg. Powinny mie¢ takze mozliwo$¢ kontaktu z osobg prowadzaca w celu
uzyskania dodatkowych informacji o szkoleniu.

2. Kazdy kurs powinien zawiera¢ wstepne szkolenie w zakresie nawigacji i uzywania funk-
cji kursu.

3. Sylabus kursu powinien by¢ udostepniony nie pézniej niz w trakcie pierwszej

lekcji kursu.

Materiaty prezentowane on-line powinny by¢ atrakcyjne dla uczestnikow.

Kurs powinien zawiera¢ wiele interesujagcych linkéw do innych stron internetowych.

Kursu powinien by¢ w petni funkcjonalny, a wszystkie odnosniki powinny by¢ aktywne.

Materiaty prezentowane w sieci powinny spetnia¢ podobne funkcje, jak w trady-

cyjnej szkole.

8. Materiaty powinny by¢ prezentowane w sposéb dostosowany do réznych styléw uczenia
sie ludzi. Projektujac kurs nalezy uwzglednié wszystkie style uczenia sie.

9. Materialy powinny by¢ prezentowane w sposéb logiczny, aby uczestnicy kursu mogli
z fatwoscig poruszac sie po catym kursie.

10. Uczestnicy kursu powinni mie¢ mozliwos¢ tatwego i szybkiego porozumienia sie on-
line z prowadzgcym kurs.

11. Uczestnicy kursu powinni mie¢ mozliwo$¢ wspélnego dyskutowania na forum grupy,
np. za pomocg czatu.

12. Kurs musi podtrzymywac uwage i zainteresowanie uczestnika.

13. Kurs musi byé przygotowany przy uzyciu poprawnego jezyka. Btedy w pisowni dys-
kwalifikujg caty kurs!

14. Strony powinny tadowac¢ sie szybko.

15. W kursie powinni bra¢ udziat takze zewnetrzni eksperci.

16. Nalezy zwrocié szczegdlng uwage na reguty kontroli i procedury z nimi zwigzane.

17. Nalezy zwraca¢ uwage kiedy i jak czesto cata klasa dostepna jest on-line.

No o b~

2 iy elementéw dobrego kursu on-line [online]. Dostepny w Internecie: http://www.puw.pl/downloads/docs/
17_elementow.pdf [dostep: 23.08.2010 r.]
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Zaletg kurséw on-line jest elastyczno$¢ pozwalajgca studentom korzysta¢ z kursu w czasie
dla nich dogodnym. Spotkania on-line powinny by¢ organizowane nie rzadziej niz raz na
dwa tygodnie.

Przedstawione powyzej kryteria dobrego kursu on-line pozwalajg na stworzenie w petni
funkcjonalnego i czytelnego materiatu. Nalezy jednak pamieta¢, ze sa one bardzo elastycz-
ne. Sg one jedynie drogowskazami, majagcymi wptyw na efektywnos$¢ proceséw dydaktycz-
nych, a zatem nie musimy sie ich kurczowo trzymac¢, aby zbudowaé dobry e-kurs. Stosujac
je nalezy takze pamieta¢, ze tak naprawde istota kursu jest pomyst, autorska koncepcija,
a takze oryginalno$¢ wykonania.

4 3 Motywowanie uczestnikow kursow on-line

Motywacja jest bez watpienia jednym z najwazniejszych tematéw podejmowanych przez
psychologéw uczenia sie istotnym takze dla treneréw i nauczycieli. Doswiadczenia tych
ostatnich koncentrujg sie jednak na obszarze nauczania tradycyjnego, tymczasem naucza-
nie on-line wprowadzito zupetnie nowa kulture, ktéra wymaga takze stworzenia innych
warunkow. Biorgc pod uwage inne relacje uczacy sie —nauczyciel, czy tez uczacy sie —ucza-
cy sie, nalezy zatem réwniez zmieni¢ podejécie do kwestii motywowania uczestnikow.

Wedtug definicji psychologéw motywacja jest ukierunkowaniem pogladow i potrzebgwykonania

okreslonego dziatania. Motywacja odnosi sie do czynnikdw wyjasniajacych catos$¢ zastosowanych

w dziataniu (np. samoksztatceniu on-line) powodow i potrzeb, ktdre aktywuja, okreslajg lub re-
gulujg indywidualne postepowanie33. Motywacja do uczenia sig, to nie tylko gotowosc¢ jednostki

do skierowania jej aktywnosci na odbidr wiedzy, ale - co jest duzo trudniejsze - utrzymanie jej

na odpowiednim poziomie przez caty czas trwania kursu. Kazdy uczacy sie przystepuje do nauki

z okres$long motywacja, ale ogromny wptyw na nig ma nauczyciel, ktéry swoim zachowaniem,
zaangazowaniem, stylem nauczania, rodzajem zadan i formalng czy tez nieformalng interakcja
moze te pierwotng motywacje uczacego sie wzmocni¢ lub ostabic.

Psychologia wyrdznia dwa podstawowe typy motywacji - wewnetrzng i zewnetrzng34 Mo-
tywacja wewnetrzna wynika z checi do nauki, czy tez z potrzeby samorealizacji. Natomiast
motywacja zewnetrzna wynika ze znaczenia przedmiotu, jego roli, czy tez korzysci ptyna-
cych z uzyskania dyplomu lub certyfikatu. Stosowane dziatania uczacego wzmacniajgce
proces motywacji zewnetrznej zmierzajg w sposob jawny do wytworzenia woli dziafania,
wplywajg na tzw. motywacje wewnetrzng. Nalezy zwrdci¢ rowniez uwage, ze ludzie sg bar-
dziej zmotywowani, gdy uczestnictwo w kursie niesie im wymierne korzysci.

Jak zatem zacheci¢ uczestnikéw e-kursu do aktywnego w nim udziatu? Z mojego do$wiad-
czenia wynika, ze nalezy szczeg6lng uwage zwrdci¢ na ponizsze kwestie.

3B Z. Meger: Motywacja w nauczaniu zdalnym, ,,E-mentor”, Nr 4/2008 [online]. Dostepny w Internecie:
www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/26/id/572 [dostep: 23.08.2010 r.]
A Tamze, dz. cyt.
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1. Opublikowanie przed rozpoczeciem kursu szczegétowych wymagan stawianych uczest-
nikom: przedstawienie szczegétowego opisu przebiegu e-kursu, celéw nauczania, zadan,
a takze podanie szacunkowego czasu, jaki uczestnik bedzie musiat poswieci¢ na jego ukon-
czenie, pozwala dokonaé¢ $wiadomego wyboru. Im bardziej wyczerpujacy bedzie katalog
tych informacji, tym bardziej zmniejsza sie szansa na pdzniejsze rozczarowanie uczestnika.

2. Przedstawienie i uwypuklenie korzysci, jakie po ukonczeniu e-kursu zyska jego uczest-
nik: pokazanie mocnych i zarazem pragmatycznych powodéw, dla ktérych ukonczenie
e-kursu jest korzystne dla uczestnika wyzwala w nim silng motywacje.

3. Zapewnienie ciagtej opieki prowadzacego: utrzymywanie systematycznej kontaktu
z uczestnikami nie tylko za posrednictwem forum czy czatéw, ale i e-maili, to proste
i zarazem skuteczne sposoby motywowania uczgcych sie.

4. Ocenianie pracy uczestnikdw: do$¢ nawet nieoczekiwanie ocene mozna uzna¢ za klu-
czowy element motywacji uczestnikow e-kursu. Jezeli uczacy sie zna kryteria ocen,
wie co bedzie podlegato ocenie, w jakich testach musi wzig¢ udziat i jakie dyskusje na
forum beda oceniane, mozna zaobserwowac wzrost jego motywacji.

5. Zapewnienie uczestnikowi e-kursu mozliwosci kreowania tresci dydaktycznych to do-
skonaly sposéb na wzmocnienie motywacji. Szczegdlnie jest to widoczne, jesli uczest-
nicy e-kursu maja do wykonani zadanie grupowe, ktére nastepnie jest prezentowane
na platformie i oceniane przez inne grupy.

6. Podkreslanie na forum sukceséw uczestnikow: odpowiedzie¢ na pytanie poprawnie
i otrzymac informacje zwrotng zaréwno od prowadzacego, jak i od pozostatych uczest-
nikéw to nie tylko wspaniate uczucie, ale réwniez doskonaty bodziec do dalszej pracy.

7. Publikowanie przyktadow ,,dobrych praktyk”: podanie np. przyktadéw materiatow wy-
pracowanych przez uczestnikdw innych kurséw, to $wietny sposéb na ,,uspokojenie”
nowych uczniéw, a takze uSwiadomienie im, ze réwniez moga odnie$¢ sukces w na-
uczaniu on-line.

Prowadzac zajecia on-line, bardzo czesto mozna spotkaé uczestnikéw, ktorzy sg obecni na
platformie, lecz nie biorg aktywnego udziatu w zajeciach. Zjawisko nie jest nowe, co wie-
cej lurking jest bardzo popularny w Internecie. Lurking, lurker to wyrazenia zargono-
we, pochodzgce od angielskiego look and browser (patrze¢ i przegladaé, przeszukiwac).
Aktywnos¢ lurkera polega gtéwnie na ,,zachowywaniu ciszy” na forum dyskusyjnym, oka-
zjonalnym pisaniu postow i regularnym czytaniu wszystkiego, co napiszg inni. W naucza-
niu tradycyjnym zjawisko to jest czym$ zupetnie ,normalnym”. Mozna je doskonale za-
obserwowaé w przypadku pracy grupowej, gdy niektérzy cztonkowie grupy nie angazuja
sie w jej prace. W nauczaniu zdalnym lurking nabiera zupetnie innego wymiaru, gdyz nie
ma tutaj na niego przyzwolenia. Kazda aktywno$¢ uczestnika zaje¢ podlega ocenie bgdz
prowadzacego, badz pozostatych uczestnikow. Cho¢ w edukacji zdalnej nie ma miejsca na
lurkowanie, to jest ono faktem. Jesli zatem stwierdzimy, ze uczestnik szkolenia tak wita-
$nie sie zachowuje, w pierwszej kolejnosci prowadzacy zajecia wysyta do niego maila z za-
pytaniem, co jest powodem takiego wiasnie zachowania. By¢ moze jest to obawa przed

3P K. Karauda, ,,Lurker”’ Nowe zjawisko w intemecie [online]. Dostepny w Internecie: http://www.puw.pl/elearning.
html?akcja=elearning&P%5Baid%5D =250 [dostep: 23.08.2010 r.]
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pisaniem na forum i oceng tego przez innych? Rolg prowadzacego jest uswiadomienie
potencjalnemu lurkerowi, ze z jednej strony aktywny udziat w zajeciach to jego obowigzek,
a z drugiej, ze jego wypowiedzi tez sg cenne dla grupy.

W trakcie e-kursu, prowadzacy musi czesto wykazac sie aktywnoS$cig zwlaszcza, gdy zaanga-
zowanie uczestnikéw, a co za tym idzie ich motywacja ulega obnizeniu. Dziatania, jakimi
moze wykaza¢ sie prowadzacy, aby zacheci¢ grupe do dziatania to:

« wysylanie maili z upomnieniem;

 dzielenie uczestnikdw kursu na grupy;

» przydzielanie uczestnikom konkretnych rol;

« formutowanie interesujacych zadan;

» opowiadanie ciekawych anegdot, podawanie przyktadéw z zycia wzietych;

* zamieszczanie na forum case’6w;

e zachecanie do odpowiedzi poprzez wywotanie imienne;

e dzielenie zagadnien na mniejsze czesci;

e jesli zagadnienie jest zbyt trudne - podawanie ciekawej literatury oraz stron WW W uta-
twiajgcych zrozumienie;

e zachecanie do wypowiedzi;

e przyznawanie dodatkowych punktéw;

e zamieszczanie kontrowersyjnych tematéw;

¢ dolgczanie artykutéw do komentowania;

e wyznaczanie konkretnych studentéw do formutowania nowych tematéw na forum;

e rozpoczynanie odpowiedzi na postawione przez siebie pytanie w celu utatwienia rozwig-
zania zadanego problemu.

Z punktu widzenia prowadzacego e-kurs motywowanie nie zawsze musi by¢ nieprzyjemne.
Czasem brak aktywnos$ci wynika z braku czasu, krétkiej pamieci, ztej organizacji pracy
uczestnika e-kursu. Nie nalezy zatem obawia¢ sie napisania do uczestnika: maile (platfor-
mowe i zewnetrzne), posty na forum to zarébwno dziatania przypominajace, jak i motywu-
jace. Monitowanie jest przede wszystkim wyrazem troski o uczestnika kursu. Moze by¢
réwniez dla ucznia przyjemnym zaskoczeniem, ze prowadzacy pamieta i jest zainteresowa-
ny tym konkretnym uczniem.

4 4 Proces komunikacji w e-learningu

W nauczaniu tradycyjnym kluczowa role odgrywa komunikacja interpersonalna zaréwno
werbalna, jak i niewerbalna. Nauczyciel przekazujgc informacje, dostosowuje jg do odbior-
cy dzieki mozliwosci bezposredniego sprzezenia zwrotnego, tj. uczestnik moze zadawac
pytania i formutowaé komentarze, aby w petni wyjasni¢ istote przekazywanej wiadomosci.
Tradycyjny model komunikacji pozwala nadawcy i odbiorcy uzyska¢ informacje zwrotna,
potwierdzajgcg zrozumienie nadanego komunikatu.



4.4. PROCES KOMUNIKACIJI W E-LEARNINGU

W przeciwienstwie do konwencjonalnego nauczania w klasie, gdzie przekazywanie infor-
macji odbywa sie ,,twarzg w twarz”, w ksztatceniu na odlegtosé, z racji fizycznego oddalenia
nauczyciela i ucznia, komunikowanie sie ma charakter dwukierunkowy.

Istnieja dwa rodzaje srodowiska komunikacji on-line.

e« Komunikowanie synchroniczne: to standardowy sposéb komunikacji, odbywajacy
sie w ,czasie rzeczywistym”. Wymaga obecnosci w tym samym czasie uczestnikow
kursu i prowadzgcego. Popularnymi narzedziami wykorzystywanymi w komunikacji
synchronicznej sg réznego rodzaju komunikatory gtosowe, np. Skype, a takze do-
stepny na platformie czat.

» Komunikowanie asynchroniczne: wtym modelu komunikacjiuczestnicy kursu mogaw do-
wolnym momencie jego trwania komunikowa¢ sie z innymi. Jest to mozliwe przy wyko-
rzystaniu foréw dyskusyjnych, e-maili, tablic ogtoszen. Dzieki tym narzedziom uczestnicy
e-kursu moga przegladaé¢, czyta¢ umieszczone tam wiadomosci, a takze udziela¢ odpo-
wiedzi w dogodnym dla siebie czasie.

Komunikujac sie on-line warto pamieta¢ o netykiecie, czyli o zbiorze zasad dobrego za-
chowania w Internecie. Netykieta, podobnie jak zwykle zasady savoire-vivre, nie jest do-
ktadnie skodyfikowana, nikt tez nie zajmuje sie systematycznym karaniem oséb famigcych
te zasady. Wynikaja one wprost z ogélnych regut przyzwoitosci lub sg odzwierciedleniem
niemozliwych do ujecia w standardy ograniczen technicznych wynikajacych z danej ustugi
Internetu. W trakcie zaje¢ on-line warto, aby zaréwno prowadzacy jak i uczestnicy pamie-
tali i przestrzegali kilku zamieszczonych ponizej regut.

. Zawsze pisz na temat i mozliwie zwiezle.

. Dbaj o odpowiednie cytowanie listu, na ktéry odpowiadasz.

. Nie wysytaj nikomu komercyjnych ogtoszen ani reklam.

Pamietaj o odpowiednich tytutach pisanych przez siebie wiadomosci.
. Staraj sie nie wysyla¢ listéw formatowanych w HTML-u.

Jesli zadajesz komus$ pytanie, sformutuj je precyzyjnie.

Nie uzywaj niecenzuralnych stow.

Staraj sie nie pisa¢ wielkimi literami.

Uwazaj z humorem i ironig.

. Nie zaktadaj wiecej niz jednego watku w trakcie dyskusji na forum.
. Odpowiadaj na posty i e-maile.

. Uzywaj emotikonkéw (ale bez przesady).

. W profilu dodawaj zdjecia.

. Najpierw czytaj potem pytaj.

©ENOU AWM
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Stosowanie powyzszych zasad z cata pewnoscig utatwi proces e-komunikowania, ale nie
pozbawi go wad, do ktérych zaliczymy:

* wystepowanie pomytek spowodowane tekstowym charakterem przekazywanych infor-
macji, co moze stanowi¢ wyzwanie dla tych, ktérzy nie lubig pisa¢ lub w niewielkim
stopniu opanowali umiejetno$é korzystania z klawiatury;
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e duzg liczbe wiadomosci, ktére moga by¢ przytlaczajace i trudne do zrozumienia przez
uczestnika e-kursu;

e odbieganie od ustalonego na forum tematu dyskusji i pisanie duzej ilosci watkéw nie
majacych zwigzku z prowadzona dyskusja;

¢ nieefektywnos$¢ prowadzonych dyskusji;

¢ izolowanie sie niektérych uczestnikow, spowodowane niechecig do pisania wtasnych po-
gladéw na forum.

Pomimo niewatpliwych wad tego sposobu komunikowania liczba os6b korzystajaca z takiej
formy systematycznie ros$nie. Przyja¢ mozna zatem, ze e-komunikacja bedzie sie ciagle in-
tensyfikowaé, a to z kolei znajdzie réwniez odzwierciedlenie w prowadzeniu zaje¢ on-line.

. Rola nauczyciela w nauczaniu zdalnym

Nauczanie tradycyjne, jak i tez nauczanie on-line trudno wyobrazi¢ sobie bez udziatu
nauczyciela. Jego rola polega na wskazywaniu uczniom jasnych i konkretnych wytycz-
nych, wiodacych do sukcesu dydaktycznego. Uczniowie, zarobwno w trakcie szkole-
nia tradycyjnego jak i zdalnego, wnoszg do procesu ksztatcenia swojg dotychczasowg
wiedze i juz zdobyte doSwiadczenie. Rolg nauczyciela zar6wno w tradycyjnej klasie
jak i wirtualnej spotecznosci jest zatem stworzenie witasciwego klimatu do rozwoju
potencjatu jego podopiecznych. W praktyce istnieje jednak w tym zakresie ogromna
réznica pomiedzy nauczaniem tradycyjnym a nauczaniem on-line. W trakcie zajeé¢
tradycyjnych nauczyciel, moze nadal korzysta¢ z wyktadéw, czyniac je gtéwng stra-
tegig swojego nauczania. Sytuacja ta w nauczaniu zdalnym jest niemozliwa. R6znice
te dotyczg takze ucznidw, gdyz podczas zaje¢ tradycyjnych uczen wykonuje polecenia
nauczyciela, ktéry nadzoruje przebieg pracy i prowadzi dyskusje prowadzgca do kon-
kretnych wnioskéw, a biorgc udziat w zajeciach on-line uzytkownik musi wykazac sie
wiekszg niezaleznoscig i aktywnoscia.

Prowadzac zajecia on-line nauczyciel jest przede wszystkim moderatorem zaje¢, a nie eg-
zekutorem wydawanych polecen. Istnieje bardzo wyrazny zwigzek pomiedzy trwatoscig
zbudowanej przez e-nauczyciela wspdlnoty uczacych sie a liczbg oséb konczacych szko-
lenie. Im bardziej zintegrowana grupa, tym wieksza motywacja do udziatu w szkoleniu,
aw konsekwencji wiecej oséb zdobywa certyfikat ukofAczenia kursu.

Role jakie petni e-nauczyciel, réznig sie w zaleznosci od rodzaju i etapu zadania:

e asystent: nauczyciel pomaga uczniom w procesie uczenia sie, tworzac odpowiednie wa-
runki do pracy;

e kontroler: nauczyciel kontroluje stopien wykonania zadan postawionych przed
uczniem;
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- organizator: nauczyciel jest rownoczesnie organizatorem catego procesu dydaktycznego;

- osoba oceniajaca: wykonujac zadane ¢wiczenia, uczen uzyskuje informacje zwrotng
o stopniu opanowani materiatu;

« korepetytor: nauczyciel wskazuje uczniom gdzie moga znalez¢ potrzebna informacje.

Niezwykle istotng i pozagdang umiejetnoscia e-nauczyciela jest umiejetno$¢ motywowania
uczniow do pracy. Doswiadczeni nauczyciele korzystajg z wielu réznych strategii zacheca-
jacych do uczenia sie, utrzymujac interakcje w grupie na wysokim poziomie. Podstawowg
zasada, o ktdrej nie wolno zapominac jest ta, ze w nauczaniu zdalnym nauczyciel przestaje
by¢ ekspertem, ktéry posiada monopol na wiedze, a staje sie ,,przewodnikiem”, ktéry uta-
twia wspdélne uczenie sie.

. Metoda projektu WebQuest

WebQuest to koncepcja, ktora zostata sformutowanaw roku 1995 przez Bernie Dodgea i Tom
Marcha w San Diego State University. Wedtug autoréw WebQuest jest metoda nauczania opar-
tg na wyszukiwaniu w Internecie potrzebnych do wykonania projektu informacji3

Podstawg metodologii WebQuestéw jest konstruktywizm, zaktadajacy nie tylko wspoétod-
powiedzialno$¢ ucznia za postep w zakresie zdobywania wiedzy, ale réwniez wzrost aktyw-
nego i Swiadomego uczestnictwa w projekcie. Uczniowie moga w petni wykorzysta¢ swojg
wyobraznie, umiejetno$¢ rozwigzywani probleméw, czy tez tworcze myslenie. Ponadto
rozwijajg umiejetnos¢ komunikacji interpersonalnej, pracy w grupie, zdobywania, selek-
cjonowania i przetwarzani informacji. WebQuest daje im takze mozliwo$¢ samodzielnego
znalezienia odpowiedzi na czesto kontrowersyjne pytania. Aby jednak spetnit swojg role
musi by¢ zbudowany zgodnie ze schematem zaproponowanym przez B.Dodge’a3’.

Rysunek 120.

Wprowadzenie: przedstawiamy tutaj gtowny problem
WebQuesta. Mozemy wybra¢ temat dotyczacy wydarzen
biezgcych lub dowolny z programu nauczania. T. March
sugeruje, aby byt to temat, ktory jest nasza specjalnoscia,
i ktéry moze wywota¢ emocje i zainteresowani uczniow.

Zadanie: B.Dogde uwaza, ze to najwazniejsza cze$¢ kazdego
WebQuesta. Opracowany przez niego, a uznawany dzisiaj za
wzorcowy WebQuest zawierat az jedenascie roznych zadan.

3% Podaje za: http://www.brighthub.cOm/educatiOn/k-12/articles/70489.aspx [online, dostep: 25.08.2010 r.]
37 Podaje za: http://www.educationworld.com/a_tech/tech/techOl I.shtm| [online, dostep: 25.08.2010 r.]
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Proces: W tej czeSci zostang opisane kroki, jakie muszg podja¢ uczniowie, aby wykonaé
zadanie.

zasoby: WebQuest musi zawiera¢ liste zrodet informacji, ktére pozwolg uczniom na wy-
konanie zadania. Najczesciej sg to linki do stron WWW, ale mogg to by¢ réwniez interne-
towe bazy danych, czy tez podreczniki on-line.

Ewaluacja: pozwala zmierzy¢ zaangazowanie i osiggniecia uczacych sie, a takze ustali¢ osta-
teczna ocene. Zdaniem K. Letkemana, tradycyjne techniki oceny nie sg najlepszym sposo-
bem na ocene rezultatow WebQuestéw, poniewaz nie wszyscy uczniowie moga uczyc sie tej
samej treSci. Poszczegdlne rubryki oceny powinny zatem zosta¢ opracowane indywidualnie,
zgodnie z celami nauczania, tak aby byly fatwe do zrozumienia dla ucznidw.

Ponizej przyktad ewaluacji projektu: Wposzukiwaniu zrodetpanstwowoscipolskiej, WebQuest
wykonany przez A. Pedzich.

»Jestescie oceniani jako zespdot, od Waszej wspotpracy, wkiadu pracy cztonkéw grup oraz
odpowiedniej koordynacji dziatan zalezy w duzej mierze koncowa ocena projektu. Istotna
jest takze jako$¢ opracowanych przez Was informacji oraz wrazenie estetyczne. Oto kryte-
ria oceny projektu.”

Tabela 2.

Wymagania

Wynik poszukiwar
(ilos¢ i jakos¢
wyszukanych

informacji
i materiatow)

Dobér informacji
i materiatu,
poprawnos¢ i
sposob opracowania,
realizacja zadania

120

Podstawowe
i
Nie zgromadzono
wymaganych
informacji
i materiatow
koniecznych

do zrealizowania
zadania

Duza pobiezno$¢
W opracowaniu
zadania, Zle
dobrane informacje
i materiaty,
duzo btedow
merytorycznych,
jezykowych
i ortograficznych,
wykorzystanie
gotowych
opracowan, brak
oryginalnosci,
nieodpowiednia
forma realizacji
zadania

Rozszerzajace

2

Zgromadzono
niektére wymagane
informacje
i materiaty, sg one
jednak niepetne
i niewystarczajace
do zrealizowania
zadania

Poprawnie
zrealizowany temat,
lecz brak szczegdtow,

nie wykorzystano
wszystkich
zebranych
informacji
i materiatow,
btedy jezykowe
i ortograficzne
nieliczne,
opracowania wasne.
Opracowania mato
oryginalne, nieliczne
btedy w formie
realizacji zadania

Dopetniajgce

3

Zgromadzono
wiekszos¢
wymaganych
informacji
i materiatow, ale
niektére z nich
nie sg przydatne
w realizacji zadania

Dobrze opracowany
temat, zawiera trafne
oraz szczeg6towe
informacje,
wykorzystano
wiekszo$¢ zebranych
informacji
i materiatow,
wiasne opracowania
w odpowiedniej
formie,
dopuszczalne
sporadyczne
btedy jezykowe
i ortograficzne

Wykraczajace Punkty

4

Zgromadzono 1-4
wszystkie wymagane
informacje
konieczne
do zrealizowania
zadania w petni

Obszerne 1-4
i wyczerpujace
omodwienie tematu,
trafne wykorzystanie
zebranych
informacji
i materiatow, liczne
wiasne opracowania
bezbtedne
ortograficznie
i jezykowo.
Wihasciwa
i oryginalna
realizacja zadania



Wymagania

Sposéb prezentacji
efektéw pracy

i ogélne wrazenia
estetyczne (styl

i forma prezentacji)

Koordynacja dziatar
i zespotowos¢
podczas pracy
nad zadaniem
(umiejetnosé

wspOtpracy
W grupie)

Podstawowe

1

Prezentacja
nieatrakcyjna,
nieuporzadkowana,
nieprzystajaca
do tresci, trudna
w odbiorze,
chaotyczna
i niezrozumiata.
Uczniowie nie
potrafig si¢
odpowiednio
wypowiada¢ (duzo
btedéw jezykowych,
niestaranna
wymowa

Catkowity brak
wspotpracy uczniow
z partnerami i/lub
grupa, poszczegdlni
uczniowie nie
uczestnicza
w realizacji zadania,
brak doktadnosci
i nieprzestrzeganie
terminoéw

Rozszerzajace

2

Prezentacja mato
oryginalna,
niedostatecznie
uporzadkowana,
tylko czesciowo
dostosowana do
tresci, w wiekszosci
zrozumiata
dla odbiorcy.
WypowiedZ ustna
z nielicznymi
btedami
jezykowymi,
staranna wymowa.
Wykorzystanie
w niewielkim
stopniu mozliwosci
programu
komputerowego

Uczniowie
w niepetny sposéb
wspbtpracuja
z partnerami
igrupa, nie
Wwszyscy uczniowie
uczestnicza
w realizacji zadania,
kolejne etapy pracy
s3 wykonywane
czesciowo i nie
zawsze terminowo

Zrédho: http:/imrosrkow .oeiizk.waw .pl/studium2007/g3/pag/index.htm|

- 16 pkt.: ocena celujaca,
- 15-13,5 pkt: ocena bardzo dobra,
- 13-11 pkt: ocena dobra,

- 108 pkt: ocena dostateczna,

- 7-5 pkt: ocena dopuszczajaca,

4,5-0 pkt: ocena niedostateczna.
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Dopetniajace

3

Ciekawa
prezentacja,
logicznie
uporzadkowana,
dostosowana do
tresci, zrozumiata,
uczniowie
dobrze postuguja
sie jezykiem
méwionym
i pisanym,
sporadyczne
biedy jezykowe,
staranna wymowa
i ortografia.
Wiasciwie
dobrany materiat
ilustracyjny oraz
dobre wykorzystanie
mozliwosci
programu
komputerowego

Dobra wspétpraca
cztonkéw grupy,
wiekszo$¢ uczniow
uczestniczy
w realizacji zadania,
kolejne kroki
wykonywane sg hie
zawsze dokfadnie,
ale terminowo

Wykraczajace

4

Atrakcyjna
prezentacja,
oryginalne podejscie
do zagadnienia,
logiczna i ciekawa
w odbiorze, pasujaca
do przedstawianych
tresci, uczniowie
bardzo dobrze
wypowiadaja
sie ustnie, brak
btedéw jezykowych
i ortograficznych.
Umiejetne
wykorzystanie
mozliwosci
programu
komputerowego

Bardzo dobra
wspotpraca catej
grupy, wszyscy
uczniowie
uczestnicza
w realizacji zadania,
kolejne etapy
pracy wykonywane
sg doktadnie
i terminowo

Punkty

1-4

Majac przygotowane zgodnie z powyzszym schematem materiaty, mozemy za pomocg
strony internetowej przygotowa¢ nasz WebQuest. Formularz moze by¢ wygenerowany
w formie, ktdra mozna tatwo kopiowac¢, wklejaé, czy tez drukowac. Przedstawione ponizej
generatory WebQuestéw sg darmowe.
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4. METODYKA PROJEKTOWANIA KURSOW ON-LINE W SZKOLE

Rysunek 121.

1IWRODUCTIOW j Image: J_ Align: © Left: ° Center O Right
(Cltck the Line break button once fora line breakand  The studenta are here provided with the <b>basic inforrcaticn</fc>
twice for another paragraph. Then type afterthe <br>  ang are <i>ffiotivated</i> with an interesting start. This is

code. Example «>}  achieved in two ways: <brXbr> i. By making the task atractive and

aiausing. <br>2. By showing that the task is pertinent to the
studenta* interests.

[TASK Image: | J Align: © Left: # Center 0 Right

In this section you suggest the students the "product” that they
have to present at the end of the activity. It can be a multimedia

presentatien, a web site, an oral activity or whatever is
considered as suitable.

|PROCESS | Image: [ | Align: ©Left: # Center ©Right
(Line break! Here you explain the steps to be taken in order to acccraplish the
task. There can be subtasks for group work.

Zrédto: hitp://www.aula21.net/W gfacil/webeng.htm
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4.6. METODA PROJEKTU WEBQUEST

Rysunek 122.
STEP #1: HEADING AND TITLE
Subject:

Teacher Name:

Title Of Web
Quest:

STEP #2: PICTURE

Apple Crafts Going Up Science
© © © ©
Global Web Gymnastics World Studies
(0] © ©
Monkey Around Surfs Up Teacher People Web
© © © ©

STEP #3: CONTENT OF WEB OUEST

The introduction is a means of
providing the students with
background

Introduction: information that is intended to
be a springboard for them to
begin the
proces3 of inaguiry.

gHKH] -

Zrédto: http://www.aula21.net/W gfacil/webeng.htm

Po wpisaniu wszystkich informacji, otrzymujemy gotowy do uzycia WebQuest.
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4. METODYKA PROJEKTOWANIA KURSOW ON-LINE W SZKOLE

Rysunek 123.

Nams: Subject:

Teacher Name: Roman Lorens Date:__

WebQuest - podstawowe zas

Introduction:

przedstawiamy tutaj gtéwny problem naszego WebQuesta.
Mozemy wybraé temat dotyczacy wydarzen biezacych, tub
dowolny z programu nauczania. TAlarch sugeruje, aby*byt to
temat, ktory jest nasza specjalnoscia, temat, ktéry moze
mwywotat emocje i zainteresowani uczniow*.

Task:

B.Bogda uwaza, ze to najwazniejsza cze$¢ kazdego WebQuesta.
Opracowany przez niego, a uznawany dzisiaj za wzorcowy
WebQuest zawierat az jedenascie réznych zadan.

Process:
w tej czesci zostang opisane kroki jakie musza podja¢
uczniowie, aby wykona¢ zadanie.

Resources:

WebQuest musi zawiera¢ liste zrédet informacji, ktére pozwola
uczniom na wykonanie zadania. Najczesciej sa to linki do stron
WWW, ale moga to by¢ réwniez internetowe bazy danych, czy
tez podreczniki on-line.

Eraluation:

pozwala zmierzy¢ zaangazowanie i osiaggniecia uczacych sie, a
takze ustali¢ ostateczna ocene. Zdaniem K.Letkemana.
tradycyjne techniki oceny, nie sg najlepszym sposobem na
oceng rezultatow WebQuestow. poniewaz nie wszyscy
uczniowie moga uczy¢ sie tej samej tresci. Poszczegdlne
rubryki oceny powinny zatem zosta¢ opracowane
indywidualnie, zgodnie z celami nauczania, tak aby byty tatwe
do zrozumienia dla uczniéw.

Conclusion:

Gratulacje! Wykonaliscie trudne zadanie! Wasz pierwszy
WebQuest jest gotowy!

Metoda webQuest pozwala na aktywny udziat uczacych sie w procesie edukacyjnym.

Dzieki niej mozna zaprojektowac wiele interesujacych kurséw, promujacych wysoki poziom
myslenie tworczego, sprzyja takze rozwijaniu umiejetnosci rozwigzywania problemaéw.
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Web 2.0 w edukacji

Internet stat sie immanentna cze$cig naszego zycia. Korzystajac z niego na co dzien, nie
zastanawiamy sie nawet przez chwile, jak doszto do jego powstania. A historia Internetu
jest réwnie ciekawa, co prozaiczna. Tak jak wielu innych niezwykle istotnych rozwigzan
utatwiajgcych nam zycie, tak i jego poczatkow nalezy szuka¢ w wojskowych laboratoriach3.
Pod koniec 1969 roku Departament Obrony USA rozpoczat projekt badawczy prowadzo-
ny przez agencje ARPA (ang. AdvancedResearch ProjectAgency), majacy na celu stworzenie
sieci komunikacyjnej dla wojska na wypadek wojny nuklearnej. W ramach tego przed-
siewziecia potaczono kilka uniwersytetow stanowych. Pierwszy link ARPANET zostat
ustanowiony pomiedzy University of California Los Angeles i Stanford Research Institute,
0 godzinie 22:30, w dniu 29 pazdziernika 1969. Potaczenie w sie¢ komputerow w osrod-
kach w Wielkiej Brytanii i Norwegii, w 1973 roku to poczatek Internetu o zasiegu mie-
dzynarodowym. W oparciu o opracowang koncepcje ALOHAnet, ARPANET gwattownie
wzrosta. Do roku 1981 liczba komputeréw wpietych w sie¢ zwiekszyta sie do 213. Nalezy
jednak pamietaé, ze cala sie¢ byta zarzadzana przez jeden centralny komputer, ktérego
awaria catkowicie eliminowata jg z uzytku. Pomimo tych utomnosci ARPANET, dzieki
opracowanej technologii wymiany pakietéw z danymi opartej na wysytaniu zapytan, bez
watpienia zapoczatkowat rozwoj Internetu.

Nastepna istotna data jakg odnotowata historia Internetu, to 1983 rok, kiedy to wszystkie
komputery w sieci ARPANET rozpoczely stosowanie nowego protokotu przesytania danych,
zwanego TCP/IP (ang. Transmission Control Protokol/Internet Protokol).Byto to niezwykle
istotne wydarzenie, gdyz kazdy komputer podtgczony do sieci, miat od tej pory wiasny
adres wyrazany w liczbach i nazywany adresem IP (ang. Internet Protocol).

Rownie istotnym wydarzeniem byt podziat sieci komputeréw ARPANET, na sie¢ kompu-
teréow wojskowych i cywilnych. Ostatecznie sie¢ przestata istnie¢ w roku 1990.

Warto wspomniec¢ jeszcze rok 1989, kiedy to Tim Berners-Lee oraz Robert Cailliau opra-
cowali projekt stworzenia sieci dokumentow hipertekstowych, o nazwie World Wide Web.
Poczatkowo miat to by¢ wykacznie zbior dokumentow hipertekstowych, ale juz rok pézniej
Tim Berners-Lee stworzyt podstawy jezyka Htm i pierwszg strone internetowa. Nieco pdézniej
powstata pierwsza graficzna przegladarka WW W o nazwie Mosaic. Kolejne lata przyniosty
bardzo gwattowny rozwdj zaréwno przegladarek, jak i programow do obstugi stron WWW.

3B Podaje za: http://en.wikipedia.org/wiki/History_of_the_Internet, [online, dostep: 09.08.2010 r]
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5. WEB 2.0 W EDUKACIJI

Powstaty woéwczas model Internetu, zwany dzisiaj powszechnie Web 1.0, opierat sie prak-
tycznie wytgcznie na statycznej stronie internetowej, zawierajgcej dokumenty HTML (ang.
Hyper TextMarkup Language) oraz linki do innych stron internetowych. Charakterystyczng
cechg Web 1.0 byt catkowity brak interakcji uzytkownika z trescig strony.

Do typowych elementéw Web 1.0 zaliczamy3®

 statyczne strony, bez mozliwos$ci generowania tresci przez uzytkownikow;

» Kkorzystanie z ramek;

* tagi;

» ksiega gosci on-line;

* przyciski GIF;

o formularze HTML, z mozliwoscig ich wypetnienia przez uzytkownika i wysyfania e-mail.

Pomimo uptywu czasu i prawdziwej rewolucji w technologii internetowej, Web 1.0 jest do
dnia dzisiejszego wykorzystywany zaréwno przez instytucje jak i osoby prywatne.

5-1. Technologia Web 2.0 w nauczaniu

Termin Web 2.0 jest Scis$le zwigzany z aplikacjami internetowymi stuzacymi do interaktyw-
nej wymiany informacji. Web 2.0 daje uzytkownikom nieograniczong wrecz mozliwo$¢
wyboru narzedzi wspotpracy i generowania tresci umieszczanych w Internecie.

Samo okreslenie ,,Web 2.0” zostato sformutowane w 1999 roku przez Darcy DiNucciego,
ale jego popularno$¢ zaczyna sie wraz z konferencyjnym wystapieniem Tima 0 ’Reilly,
w roku 200440 Zaproponowany przez niego projekt zawierat nie tylko zupetnie nowg
wizje globalnej sieci, ale przede wszystkim zaktadat aktywny udziat w niej bezposrednich
uzytkownikow. W krétkim czasie termin, ktérym postuzyt sie 0 'Reilly zrobit zawrotng
wrecz kariere, w ciggu niespetna p64 roku poszukiwano go w Google ponad 9,5 min razy.

Web 2.0 nie ma jednej, zasadniczej definicji. Mozna zatem wyobrazi¢ sobie Web 2.0 jako
zbior zasad i praktyk, ktére oddziatujg na siebie tworzac swoisty uktad stoneczny4l Jego
charakterystyczng cecha jest wyrazny nacisk na tresci tworzone przez uzytkownikéw, moz-
liwos¢ dzielenia sie i wspdélnego wysitku, a takze wykorzystanie r6znego rodzaju progra-
mow spoteczno$ciowych. Mozemy zatem traktowa¢ Web 2.0 jako platforme internetowa,
dostarczajacg uzytkownikowi wiecej interfejsu, oprogramowania i mozliwosci do przecho-
wywania danych. Uzytkownicy zostajg zaangazowani w tworzenie nowych tresci i wartosci
i stajg sie tym samym kreatorami wirtualnej rzeczywistosci. Oczywiscie, nie dotyczy to
wszystkich uzytkownikéw, nie istnieje bowiem mechanizm pozwalajacy wiaczy¢ wszyst-
kich cztonkoéw grupy do wspoéttworzenia nowych zasobéw, zatem czes$¢ z nich jedynie ko-
rzysta ze zgromadzonych juz materiatow.

P Podaje za: http://en.wikipedia.Org/wiki/Web_I.O [online, dostep: 08.08.2010 r.]
4 Podaje za: http://en.wikipedia.org/wiki/Web_2-0 [online, dostep: 08.08.2010 r.]
4 Podaje za: http://oreilly.com/web2/archive/what-is-web-20.html [online, dostep: 08.08.2010 r.]

126


http://en.wikipedia.0rg/wiki/Web_l.O
http://en.wikipedia.org/wiki/Web_2-0
http://oreilly.com/web2/archive/what-is-web-20.html

5.1. TECHNOLOGIA WEB 2.0 W NAUCZANIU

Pomimo braku jednoznacznej definicji, zjawisko Web 2.0 posiada pewne charakterystycz-
ne cechy42 Nalezg do nich:

* mozliwo$¢ nawigzania kontaktow - kazdy serwis Web 2.0 oferuje swoim uzytkownikom
mozliwos$¢ tatwego nawiazywania i utrzymywania kontaktéw z innymi;

» tamanie istniejacych zasad —serwisy wnoszg nowa warto$¢, ktora tamie funkcjonujace do-
tychczas spoteczne schematy (przyktadem moze by¢ serwis, ktory umozliwia swoim uzyt-
kownikom udzielanie pozyczek pienieznych bez posrednictwa instytucji finansowych);

» partycypacja - serwisy Web 2.0 umozliwiajg nie tylko szybkie dzielenie sie wytworzong wiedza,
ale pozwalajg réwniez na aktywne uczestnictwo oséb, ktore nie tworza same nowych tresci;

» kreatywno$¢ —uzytkownicy majg nieograniczone mozliwosci tworzenia nowych tresci,
a jedynym ograniczeniem jest ich wyobraznia;

» niskie koszty - stworzenie serwisu Web 2.0 wymaga dzisiaj zdecydowanie mniejszych
inwestycji, niz kilkanascie lat temu;

 ,to, czego chce i kiedy chce” - uzytkownik moze samodzielnie decydowa¢ jakie tresci,
kiedy iw jakiej konfiguracji umiesci na stronie;

» szybkos$¢ - powstanie nowego serwisu Web 2.0 to kwestia zaledwie kilku tygodni;

 ,Smiertelno$¢” - znikanie serwiséw jest rownie szybkie, jak pojawianie sie nowych (kon-
kurencja pozwala przetrwac tylko tym, ktore cieszg sie najwiekszg popularnoscia).

Powyzsze cechy nie oddajg oczywiscie catej ztozonosci zjawiska. Warto przytoczyé choéby
teze Franklina43 ktory uwaza, ze funkcjonowanie Web 2.0 musi by¢ postrzegane w silnej

konwergencji mediéw i nowoczesnych technologii. Jest to spowodowane przede wszyst-
kim rozwojem tacznosci szerokopasmowej, telefonii i mediow. Technologia Web 2.0 jest
bowiem coraz czesciej obecna witasnie w tych ostatnich, gdzie widzowie majg np. mozli-
wos$¢ kreowania wynikéw programu. Postep technologiczny sprawit rowniez, ze zwieksza
sie wykorzystywanie urzadzeA mobilnych, Internet nie jest juz ograniczony do domowego,
stacjonarnego komputera. W efekcie mozemy tworzy¢ nowe tresci i wspotdzielié te wiedze
niezaleznie od miejsca, w ktérym przebywamy. Nowoczesne technologie wypetnity nasze

zycie, zmieniajgc bezpowrotnie media, relacje miedzyludzkie, ale takze metody nauczania.

Marc Prensky w 2001 roku stwierdzit, ze obowigzujgcy system edukacji nie jest dostoso-
wany do oczekiwan i mozliwosci wspdtczesnych uczniéwdd. Zauwazyl, ze dzieci wyrastajg
w $wiecie nowych technologii. Ich codzienne zycie to komputer, gry video, telefony komér-
kowe, Internet, odtwarzacze muzyki i cata gama innych gadzetdw cyfrowych. Przecietny
amerykanski absolwent college’u zdgzytjuz w swoim zyciu spedzi¢ ponad 10 tysiecy godzin
przed komputerem grajac w gry video i 20 tysiecy godzin ogladajac telewizor. Prensky na-
zwat to pokolenie ,,cyfrowymi tubylcami”, bowiem gry komputerowe, poczta elektroniczna,
telefony komaérkowe i komunikatory internetowe staty sie nieodtgczng czescig ich zycia.

£ Podaje za: http://www.internetstandard.pl/news/107199/Osiem.cech.Web.2.0.htm| [dostep: 08.08.2010 r.]

B T. Franklin, Web 2.0for Contentfor Learning and Teaching in Higher Education [online]. Dostepny w Inter-
necie: http://staff.blog.ui.ac.id/harrybs/files/2008/ 10/web-2-for-content-for-learning-and-teaching-in-higher-
education.pdf [dostep: 08.08.2010 r.]

4 M. Prensky, Digital nativites, Digital immigrants [online]. Dostepny w Internecie: http://www.marcprensky.com/
writing/Prensky%20-% 20Digital%20Natives,%20Digital%20Immigrants%20-% 20Partl .pdf [dostep: 08.08.2010 r.]
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5. WEB 2.0W EDUKACII

Jego zdaniem ,,cyfrowi tubylcy” posiadajg wieksze umiejetno$ci wizualne, zdolno$¢ koncen-
tracji na kilku no$nikach jednoczes$nie, a takze umiejetnos¢ monitorowania wielu zmian.
W szkolnych tawkach zasiada wiec teraz zupetnie nowe pokolenie, posiadajgce catkowicie
inne umiejetno$ci poznawcze, niz ich starsi koledzy, a sposéb nauczania pozostat bez zmian.

Tezy amerykanskiego badania znajduja odzwierciedlenie takze w polskiej rzeczywistosci.
Pomimo ogromnego skoku technologicznego system edukacji pozostat niezmieniony.
Uczniowie zyjacy w cyfrowym Swiecie, nie dos¢, ze spotykajg sie ze skostniatym systemem,
ktory nie jest dostosowany do ich sposobéw odbioru rzeczywistosci, to jeszcze sg uczeni
przez nauczycieli bedgcych ,,cyfrowymi imigrantami”. Zdaniem Prenskego sytuacja ta jest
praktycznie bez wyjscia, gdyz Ci z nas, ktorzy nie urodzili sie w cyfrowym Swiecie, ale
w pewnym momencie naszego zycia zaczeli fascynowac sie aspektami nowych technologii,
w stosunku do mtodych ludzi zawsze pozostang ,,cyfrowymi imigrantami”.

Powoduje to ogromne utrudnienia komunikacyjne, poniewaz najwiekszym problemem
dzisiejszej edukacji jest to, ze nauczyciele mowiacy przestarzatym jezykiem, bedg z trudem
odbierani przez postugujacych sie swoim jezykiem ,,cyfrowych tubylcow”. W tej sytuacji
pomocne moze byé nauczanie z wykorzystaniem modelu Web 2.0. Oczywiscie wymaga
to odrzucenia tradycyjnego modelu uczenia opartego na dozowaniu statycznych, jednost-
kowych czesci materiatu do nauki, wykonywaniu zadan i ocenianiu zgodnie z kryteriami
ustalonymi przez nauczyciela. System ten bowiem catkowicie ubezwtasnowolnia ucznia,
pozbawiajac go kreatywnosci i checi nauki.

Wykorzystanie w odpowiedni sposéb potencjatu wspétczesnych nastolatkéw z catg pewno-
Scig umozliwi technologia Web 2.0, gdyz jest to nowa jako$¢ interakcji w Internecie, a tak-
ze nowa forma wykorzystania istniejgcych juz zasobéw. Organizujac edukacje w oparciu
o model Web 2.0 istnieje duza szansa, ze ,,cyfrowi tubylcy”, doskonale znajacy ten $wiat,
aktywnie wigczg sie w tworzenie nowych tresci.

Model ten bowiem wykorzystujac Internet i zasoby sieci uaktywnia uczniéw, ktérzy staja
sie zarowno konsumentami jak i samodzielnymi producentami wiedzy. Ich doswiadcze-
nie powoduje, ze potrafig komunikowac sie i wspotpracowaé miedzy soba, wykorzystujac
réznorodne narzedzie informatyczne, ktére pozwalajg im dzieli¢ sie pomystami. A wiasnie
mechanizmy powszechnego wspéttworzenia zasobow i publikacji tresci stanowig bez wat-
pienia trzon Web 2.0.

Pojawienie sie technologii Web 2.0 wymusito réwniez zmiang paradygmatu nauczania
zdalnego. Dlatego tez uzywane jest coraz czesciej okre$lenie e-learning 2.0 i pomimo, iz
e-learning 1.0 ciagle si¢ jeszcze rozwija, to mozna takze wskazac¢ kilka charakterystycznych
cech, wyrdzniajacych rozwigzania e-learningu 2.045. Oto one:

e twdrcg tresci edukacyjnych jest sam student, ktory kreuje wiedze i upowszechnia ja za
pomocg takich narzedzi jak blog, wiki, RSS, lista dyskusyjna, forum dyskusyjne (bardzo
wazng kwestig jest mozliwos$¢é wspottworzenia wiedzy przez wszystkich uzytkownikéwy);

45 Przyblizenie: e-learning2.0, [online]. Dostepny w Internecie: http://www.think.org.pl/index.php?option=com_
content&task=view&id=17& Itemid=77 [dostep: 08.08.2010 r.]
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5.1. TECHNOLOGIA WEB 2.0 W NAUCZANIU

« nowe zasoby tresci edukacyjnych - oparte m.in. o btogi i treSci agregowane w czytnikach
RSS —zyskuja réwnorzedne znaczenie w stosunku do wiedzy wyktadowcow i opracowan
naukowych, a ponadto dzieki wspéttworzeniu materiatow przez wielu autoréw, dostep
do tych zrédet wiedzy stat si¢ zdecydowanie tatwiejszy;

e jest narzedziem integrujgcym istniejace w sieci zasoby, poprzez odnoszenie sie do réz-
nych zrodet: opracowan specjalistycznych, darmowych kurséw wiedzy, baz danych, por-
tali tematycznych i spotecznos$ciowych.

E-learning 2.0 burzy zatem tradycyjny model relacji nauczyciel - uczen, gdyz nauczyciel
nie jest jedynym tworca tresci edukacyjnych, ani tez jedynym weryfikatorem zdobytej
przez ucznia wiedzy. Proces nauczania staje sie efektem pracy grupowej, gdzie wspétwo-
rzona przez wszystkich tres¢ podlega réwniez grupowemu osadowi.

Najwiekszg zaletg takiego modelu nauczania jest bez watpienia to, ze proces tworzenia
nowych wartosci edukacyjnych jest otwarty dla wszystkich zainteresowanych. Kazdy za-
tem kto posiada wiedze i jest gotéw sie nig dzieli¢ ma szanse na edukacyjne spetnienie.
Rozwigzanie takie pozwala réwniez wykorzysta¢ olbrzymi potencjat kreatywnosci tkwigcy
w kazdym cztowieku.

Nalezy jednak réwniez pamieta¢, ze taki otwarty model edukacji ma jedng, ale dos$¢
fundamentalng wade. Ot6z kazdy tworca tresci edukacyjnych sam odpowiada za jako$¢
wytworzonych materiatdbw. Nie ma zatem zadnej gwarancji, ze przygotowane, a nastep-
nie udostepnione teksty, filmy czy prezentacje beda miaty wysoka warto$¢ merytoryczna.
Korzystanie z tego modelu nauczania naktada wiec na uzytkownikow obowigzek weryfi-
kacji umieszczanych w Internecie tresci dydaktycznych.

Aplikacje Web 2.0 w nauczaniu

Mozliwosci zastosowania edukacyjnego zaprezentowanej powyzej technologii i ustug sa
bardzo szerokie. Web 2.0 stworzyt nowe metody pracy, nowe mozliwosci uczenia sie i na-
uczania, ktére nie byty mozliwe na szeroka skale wczesniej.

Aplikacji przeznaczonych do wykorzystania w nauczaniu jest bardzo wiele. Wszystkie jed-
nak majg wspolna ceche: utatwiajg procesy grupowe. Posiadajg rowniez ogromny potencjat
w dziedzinie edukacji gtownie ze wzgledu na otwarty charakter, tatwos$¢ obstugi i wsparcie
dla efektywnej wspotpracy i komunikacji. Wazne jest réwniez to, ze poszczegdlne aplikacje
sg przechowywane na serwerach, a uzytkownicy majg do nich dostep za pomocg zwykiej
przegladarki. Dzieki wszystkim tym zaletom sg w stanie zmieni¢ tradycyjny poglad na
mozliwo$ci nauczania i uczenia sie.

W kolejnych podrozdziatach przedstawiam wybrane aplikacje technologii Web 2.0, ktore
moga by¢ wykorzystane w procesie nauczania. Do ich zalet mozna zaliczy¢:

e przyjazne uzytkownikom rozwigzania;
¢ pelng interaktywnos¢;
e zwiekszone mozliwosci multimedialne (audio, wideo, animacje 3D).
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5 . 2 . Serwisy spotecznosciowe

Odrebna grupe ustug Web 2.0 stanowig serwisy spotecznosci internetowych, ktére umozliwiajg
poznawanie i gromadzenie sie 0s6b o podobnych zainteresowaniach, zaréwno prywatnych jak
i zawodowych. Ich atrakcyjnos¢ podkreslajg narzedzia stuzace do prezentacji swojego profilu,
tworzenia grup tematycznych, a takze interakcji pomiedzy cztonkami danej spotecznosci.

Serwis spotecznosciowy tworzy grupa ludzi, majaca podobne zainteresowania lub fascyna-
cje. Portal jest dla nich miejscem wymiany pogladow, do$wiadczen czy tez informacji. Gra
w kregle, kalendarz Aztekdw, hodowla $winek morskich, to tylko przyktady tematéw na
ktore toczg sie w Internecie zywe dyskusje. Struktura serwiséw umozliwia podjecie prak-
tycznie kazdego interesujgcego nas tematu, awiele milionow uzytkownikéw stwarza szanse,
ze znajdziemy ludzi majacych podobne problemy. Aby korzysta¢ z portalu spotecznos$cio-
wego wystarczy zatozy¢ konto. Uczestnik ma mozliwo$¢ modyfikowania swojego profi-
lu, czytania profili innych uzytkownikéw, zamieszczania materiatdbw, nawigzywania relacji
z wszystkimi uzytkownikami, a takze zaktadania nowych grup i budowania witasnej sieci
kontaktéw. Mozemy wyr6znié¢ réze rodzaje serwiséw spotecznoSciowych, ponizej krétka
charakterystyka kazdej z grup.

Serwisy skierowane do konkretnych grup spotecznych.

Przyktadem takiego serwisu moze by¢ zatozony w 2006 roku przez studentéw informatyki na
Uniwersytecie Wroctawskim Macieja Popowicza i Pawfa Olchawe, Michata Bartoszkiewicza
i Lukasza Adzinskiego portal Nasza-klasa.pl. Nazwa portalu nawigzywata do tytutu piosenki
Jacka Kaczmarskiego Nasza klascfté6.

W czerwcu 2010 roku Nasza-klasa.pl zmienita nazwe na Nk.pl. Byt to zabieg marketin-
gowy spowodowany zmiang charakteru serwisu, obecnie bowiem stopniowo wygasa jego
pierwotne przeznaczenie jakim byto odnajdywanie znajomych z dawnych, szkolnych lat.
Pojawiaja sie nowe funkcje, do ktérych mozna z powodzeniem zaliczy¢ préby wprowadza-
nia gier, czy tez zapowiedz wprowadzenia mozliwosci zaktadania grup zainteresowan.

Warto rowniez odnotowaé, ze w sierpniu 2010 roku nk.pl rozpoczeta propagowanie mobil-
nej wersji portalu, czyli Lajt NK, dostepnej pod adresem www.m.nk.pl.

%6 Podaje za: http://pl.wikipedia.org/wiki/Nk.pl [online, dostep: 08.08.2010 r.]
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tylko teraz
Samsung Monte za 1z
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;. swoich znajomych!
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aktywnych U zytkow nikéw
niezapomniane em ocje

Ostatnio dodane zdjecia

ZNAIDZ SWOJASZKOLE

zachodnio® * R
%EEEEE | km 11B i

Zrédto: http:/Ink.pl/

Serwisy ukierunkowane na dzielenie sie konkretnymi treSciami

Serwis YouTube (www.youtube.com) zostat stworzony w 2005 roku, jego podstawo-
wym zatozeniem byto, ze uzytkownicy bedg mogli umieszcza¢ i oglada¢ filmy wideo4s.
Portal wykorzystuje technologie FLV do wyS$wietlania zamieszczanych w nim filméw, ta-
kich jak zwiastuny kinowe lub telewizyjne, teledyski i dzieta amatorskie. Niezarejestrowa-
ni uzytkownicy moga jedynie oglada¢ filmy, podczas gdy zarejestrowani majg mozliwos¢
umieszczania nieograniczonej liczby swoich filméw. Filmy, ktdre zawierajg tresci nieodpo-
wiednie dla dzieci, sg dostepne tylko dla zarejestrowanych osob, ktére ukonczyty 18 lat.

Wszystkie materiaty zamieszczone w portalu podzielone sg na kategorie, co powoduje, ze
bardzo tatwo znalez¢ interesujacy nas film.

4 Podaje za: http://pl.wikipedia.org/wiki/Youtube [online, dostep: 08.08.2010 r.]
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; Sugerowane witryn

; - historia Polski

Y 0 u ! ! historia Polski Szukaj Przegladaj

© Opcje wyszukiwania

Podobne wyszukiwania:

results?search_quer>'=histcria*Polski&aq=f

yv

historia polski w 10 min

Historia Polski bez kompleksow
Mozemy byc dumni z tego ze jestesmy Polakami!
autor: GoyPride777  1roktemu  WySwietlenia: 9485

Historia Polski - cze$¢ pierwsza z dwéch 1/2

Historia Polski, méj pierwszy Stnk (nie prosze o jakies ulgi, krytykowac ile
wlezie, zawsze otwarty na propozycje). Chciatbymjeszcze nadmienic...

autor: SzablaPL ~ 1roktemu  Wys$wietlenia: 57959

Historia Polski -Tysigc lat w osiem minut

nowe kadry z fBmu Tomka Bagiriskiego na EXP02010 .animowana historia
Polski :muzyka Michat Lorenz :Tantec Eleny

autor marttin7l 2 mies. temu  Wy3$wietlenia: 95752

Tysigc lat w osiem minut - Historia Polski na EXPO - TRAILER
Juz niedtugo wrzuce peing wersje? W sobote otwarta dla pubfczncéci zostata

wystawa Expo w Szanghaju. Ruszytipolski pawilon. A w nimzwiedzajacy.

autor: DarOStudio 3 mies. temu ~ WyS$wietlenia: 259502

Historia Polski - Piastowie cz1
Krétki fSrc przedstawiajgce dziecie Polski za czaséw panowania Dynatii
Piastow

autor: PigulaPolski 1 roktemu  WysSwietlenia: 12359

Animowana historia Polski! Animated History o f...®

Po kika godzin stojg w kolejce chetni do zwiedzenia polskiego pawSonu na
Swiatowej wystawie EXP0 2010 w Szanghaju. Jedng z jego atrakgjijest ...

autor: Platigelmage 3 mies. temu  WysSwietlenia: 57548

Zrédto: litep://www.youtube.com/results?search_queiy=historia+Polski& ag=f
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Zdecydowana wiekszo$¢ materiatéw zostata umieszczona na YouTube przez osoby prywatne,
aczkolwiek nie jest niczym wyjatkowym zamieszczanie materiatow przez firmy, instytucje,
czy tez o$rodki akademickie.
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Wiadomogci i polityka I widzow: widzow:
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non-profit
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Ludzie i blogi B Liczba p W cJuzMm Liczba Liczba Uczto
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Zrédto: htep://www.youtube.com/channels?s=ytedu_ms&t=&g=0&c=0&t0=0&nb=0&p=|

Filmy tego typu majg na celu prezentacje zamieszczajacych je osrodkéw, stanowig tez pro-
pozycje konkretnego materiatu szkoleniowego lub edukacyjnego.
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Dzieki temu uzyskujemy nie tylko mozliwo$¢ wirtualnego zwiedzenia interesujacej nas
uczelni, ale mozemy réwniez wzigé udziat w odbywajacych sie na niej zajeciach.
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Zobacz komentarze, podobne filmy i nie tylko
The Necessity of the

Zrédto: hitp://www.youtube.com/user/StanfordUniversity

Pomimo, iz niewatpliwym minusem serwisu jest ograniczenie limitu dtugosci filmu do
15 minut, nie przeszkadza to uzytkownikom zamieszcza¢ ponad 85 tysiecy filméw dziennie.

Serwisy zamkniete, do ktérych mozna dostac sie poprzez zaproszenie od innego
uzytkownika.

Przez pierwsze lata funkcjonowania Grono (http://grono.net) byto spotecznoscig za-
mknietg, co oznacza, ze zarejestrowac sie w serwisie mozna byto dopiero po otrzyma-
niu zaproszenia od osoby, ktéra byta juz uczestnikiem spotecznosci. Aktualnie uzyt-
kownikiem portalu moze zosta¢ kazdy samodzielnie w nim sie rejestrujac, zaproszenia
nie sg juz wymagane. Struktura serwisu opiera sie na matych grupach, skupiajacych
zainteresowanych utrzymywaniem relacji (grona znajomych) lub wymiang opinii (gro-
na tematyczne).
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Zrédto: http://grono.net/

Prace przygotowawcze i opracowanie projektu rozpoczety sie w lipcu 2003 roku, a w peni
funkcjonalny serwis pod nazwg Grono.net zostat uruchomiony na poczatku 2004 roku4d
Podstawowym elementem portalu jest m.in. profil uzytkownika, mogacego umieszczac¢ zdje-
cia, pogrupowane w galerie tematyczne. Ponadto zarejestrowani majg rowniez mozliwos¢
zamieszczenia odnosnikéw do plikéw wideo i dodawania muzyki w formacie MP3.

Uzytkownicy serwisu Grono.net skupiajg sie w gronach tematycznych, ktére petnig
funkcje moderowanych foréw dyskusyjnych. Moderatorem moze zosta¢ kazdy uczestnik,
ktory wykupi funkcje Gronowtadnego. Fora dzielg sie na otwarte (dostepne dla wszyst-
kich) i zamkniete (na zyczenie zatozyciela dostepne tylko dla wybranej grupy oso6b) oraz
péiprywatne.

Serwis Grono.net oferuje rowniez grupe ustug mobilnych SMS Mobile m.in. mozliwo$¢ wy-
sytania zdje¢ bezposrednio do witasnej galerii poprzez MMS.

48 Podaje za: http://pl.wikipedia.org/wiki.Grono.netto [online, dostep: 08.08.2010 r.]
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Serwisy o charakterze profesjonalnym

Pierwsze portale tego typu pojawity sie kilka lat temu w Stanach Zjednoczonych. Stuzyty
gtéwnie do wymiany informacji i utrzymywania kontaktéw biznesowych. W Polsce takie
serwisy powstaty stosunkowo niedawno i dopiero rozwijaja.

Jednym z profesjonalnych portali spotecznosciowych jest serwis GoldenLine (http://gol-
denline.pl) zwigzany z rynkiem pracy oraz Swiatem biznesu. Jego uzytkownikami sg gtow-
nie ludzie zainteresowani rozwojem kariery i zycia zawodowego. Serwis oferuje odbiorcom
funkcjonalnos$¢ polegajacg na zarzadzaniu kontaktami, prowadzeniu wiasnych lub udziat
w innych grupach tematycznych, a takze mozliwos$é dyskusji na forach poswieconych po-
szczeg6lnym zagadnieniom. Wszystkie ustugi oferowane przez GoldenLine sg darmowe.

Rysunek 129.
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. Booki kontra eBooki:)
m eLeaming news
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Zrédto: http://www.goldenline.pl/grupy/moje

Podobnym do GoldenLine serwisem spoteczno$ciowym, skierowanym do ludzi pragna-
cych ksztattowac i rozwijac¢ swojg kariere zawodowa, jest portal Profeo (http://profeo.pl).
Zaspakaja on potrzeby wspoétpracy z innymi ludzmi, a takze wymiany doswiadczen, in-
formacji czy zainteresowan. Umozliwia réwniez skuteczng realizacje celéw zawodowych
m.in. poprzez takie funkcjonalnosci jak: baza ofert pracy i szkolen, prywatny profil za-
wodowy a takze rozrywke (btogi, fora). Korzystanie z niego jest bezptatne.
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Zrédto: http://profeo.pl/

Wymienione wyzej serwisy stuzg zaréowno do tworzenia nowych wartosci edukacyjnych
(fora tematyczne), jak réwniez pomagaja w znalezieniu nowej, atrakcyjnej pracy. Coraz
czesciej takze w takich witasnie spotecznosciach firmy szukajg nowych pracownikéw. Re-
krutujgcy moga bowiem samodzielnie przejrze¢ interesujgce ich profile i $ledzi¢ wypo-
wiedzi wybranych os6b na forach.

Serwisy dajgce internautom mozliwos$¢ prowadzenia wlasnych stron internetowych

Funkcjonowanie takich serwisow polega na administrowaniu wilasng strong internetowg
oraz gromadzeniu swoich fanéw (znajomych), ktérzy obserwuja to, co sie na niej dzieje.
Jest to wiec potaczenie funkcjonalnos$ci stron internetowych i foréw dyskusyjnych. Za-
tozenie whasnej witryny jest niezwykle proste, wystarczy bowiem wypetni¢ elektroniczny
formularz, podajgc podstawowe informacje o sobie.

Doskonatym przyktadem takiego rozwigzaniem jest powstaty w 2004 roku serwis spotecz-
nosciowy Facebook (http://www.facebook.com). Oferuje on zarejestrowanym uzytkow-
nikom mozliwo$¢ tworzenia sieci i grup, dzielenia sie wiadomos$ciami i zdjeciami czy tez
wzajemnego korzystania z udostepnionych publikacji. W kwietniu 2010 roku liczba uzyt-
kownikéw na catym $wiecie szacowana byta na 450 min, a co miesigc w zasobach portalu
zamieszczanych jest ponad 1 mld zdjec¢ oraz 10 min filmdéw49.

D Podaje za: http://pl.wikipedia.org/wiki/Facebook [online, dostep: 08.08.2010 r]
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Roman Lorens przez Przetrwaj w szkole - School Busters:
Znajomi f m "Beethoven to pies, a Czechostowacji nigdy nie byto” - $wiat -
55 znajomych Pokaz wszystkich Informacje - portal TVN24.pl -18.08.
w www.tvn24.pl
Beethoven? To pies. Klasykarocka? Nrvana. A Czechostowacja? Nigdy taio
kraj nieistniat. Tak przynajmniej mysla studend pierwszego roku z
amerykariskiego Beloit CoBege w stanie WWsconsin.
<£3 15godz. temu *Dodaj komentarz « Nie lubie sUdostepnij
Patrycja  Piotr Marzena 9 A © epnl
Wolska  Reszo  Baran t6 Ty to lubisz.
Napisz komentarz...
Kinga Paulina Olga - Roman Lorens Ksigzka umiera! Ogtaszam alarm!!
Cieslak Owczarska - Lackosz I I | zapraszam na mojego btoga!

Poczatek i... koniec?

Zdjecia www.eid.edu.pl
. N Przeczytalem na EID newsa, ze Ksigzka umrze za pig¢lat&Ta $mialg teze
Labum Pokaz wszystiie postawit Nicholas Negroponte, ...
Zdjecia na
tablicy <01 16godz. temu - Dodaj komentarz mLubie to! mUdostepnij
Utworzono okoto
2tygodni temu +O Agnieszka Herma lubi to.

tecﬁniki. Jestem dumna, Ze uwazam to samo, co zostato zawarte w
Linki poscie. ) )
16 godz. temu *Lubie to! « Usuri

12 Gabriela Kozicka ten tekst to niestety smutne skutki péjScia do przodu

3z 15Bnkow Pokaz wszystkie
Zrédto: http://iwww.facebook.com/roman.lorens#!/roman.lorens?v=wall

Serwis umozliwia nie tylko prowadzenie osobistej strony, ale réwniez grupowanie uzyt-
kownikéw wokdt swojej idei (po zatozeniu strony zapraszamy znajomych, ktérym bliskie
sg nasze propozycje, koncepcje, cele czy poglady). Warto zauwazyé, ze jedng strong moze
administrowac wiele 0séb a kazda z nich moze wysta¢ zaproszenie do wszystkich swoich
znajomych, zwiekszajgc tym samym szanse, ze osoby podzielajgce nasze poglady, polubig
nasza strone.
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Rysunek 132.

2 http://wvm,facebook.com/pages/Pfzem¥aj-w-szkofe-Schocl-8usters/143970552258706?v=wafl&ref=mf

Edytuj element Strona

Promuj za pomoca reklam

Dodaj do ulubionych na mojej stronie
Zaproponuj znajomym

0 Przetrwajw szkole -
Schod Busters.

Przetrwaj w szkole - Schooi Busters

Tablica Informacje Przetrwajw.. Zdjecia Linki  +

| O czym teraz myslisz?

Dodaj: < H OD ~

Przetrwaj wszkole - Schooi Busters ti
Tyflcoinni © Ustawienia
Przetrwaj w szkole - Schooi B usters Co mysli o $wiecie amerykarski
student??
Beethoven? To pies. Klasyka rocka? Nitvana. A Czechostowacja? Nigdy
taki kraj nie istniat. Tak przynajmniej mysla studenci pierwszego roku z
amerykariskiego Beloit College w stanie Wisconsin.
"Seethovef! to pies, a Czechostowacji nigdy nie byto” - Swiat -
Informacje - portal TVH24.pl -18.08.

Zache¢ wigkszy Ho¢ osob. by
oznaczyly  Twow  strone
znacznfeem  jltoe  to*.
Skorzystaj w tym celu z
podgladu reklam na
Facebooku ponizej.

Przetrwaj w szkole -
Schooi Busters

_ ww.twn24.pl éw szkol
Beethoven? To pies. Klasyka rocka? fustvans. ACzechostowacja? Mgdy Przetrwacw szkole
S festokraj qie stniat. T jmniej mysl dend pier go rofej Z Roman Lorens lubi to.
Informacie amerykaniskiego Beioit CoSege ivstanie Wisconsin. lO) ubie to!
<0] 12godz. temu mDodaj komentarz « Nie lubie sUdostepnij - Promu] sZgtes
Zatozono;
wwakacje *5 Tyto Ussz.
Statystyki SNapisz komentarz...

Zobacz wszystkie

Przetrwajw szkole - Schooi Busters Uczcie, sig! Prosze Was!

0 Monthly Active Users Bo...zreszta zobaczcie sami!!!
0 Daily New ukes
0 DaSyPost\VSens

0 DaSy Post Feedback

Miss Universe - Poland
| www.youtuhe.com
| Getto know Maria Nowakowska

Sear/scyS6sa widoczneryfee<sa
5 znajomych tubi to!

fdj 23godz. temu »Dodaj komentarz « Me lubig «Udostepnij sPromuj - Zgio$

p_ *5 Ty to lubisz.

m m ST

Zrédto: http://lwww.facebook.com/pages/Przetrwaj-w-szkole-School Busters/143970552288706?v=wall&ref=mf

O popularnosci serwiséw dajgcych internautom mozliwo$¢ prowadzenia wiasnych profili
najlepiej Swiadczg ponizsze dane pochodzace z centrum prasowego Facebooka0:

e ponad 500 min aktywnych uzytkownikéw;

e 100 min —iczba uzytkownikow, ktorzy loguja sie w serwisie, co najmniej raz kazdego dnia;

» ludzie spedzaja ponad 700 000 000 000 minut miesiecznie na Facebooku;

e ponad 70 % uzytkownikéw Facebooka mieszka poza Stanami Zjednoczonymi;

e ponad 150 min uzytkownikéw aktywne korzysta z dostepu do Facebooka za pomoca
urzadzen mobilnych.

Szczeg6lne miejsce posrdd serwisow spotecznosciowch zajmuje Wikipedia (http:/pl.wi-
kipedia.org), bedaca wolng encyklopedig tworzong przez wszystkich jej uzytkownikéw.
W ki to szczegdlne oprogramowanie pozwalajace nie tylko przeglada¢ sktadajace sie na
nig strony internetowe, ale rowniez umozliwiajgce modyfikacje ich zawartosci za pomocg
przegladarki internetowej. Oprogramowanie Wikipedii pozwala réwniez na wspdlng prace
wielu uzytkownikom.

9 Podaje za: http://www.facebook.com/press/info.phpPstatistics [online, dostep: 08.08.2010 r]

139


http://wvm,facebook.com/pages/Pfzem%c2%a5aj-w-szkofe-Schocl-8usters/1439705522S8706?v=wafI&ref=mf
http://www.twn24.pl
http://www.youtuhe.com
http://www.facebook.com/pages/Przetrwaj-w-szkole-School
http://pl.wi-
http://www.facebook.com/press/info.phpPstatistics

5. WEB 2.0 W EDUKACIJI

Encyklopedig opiekuje sie Fundacja Wikimedia (ang. Wikimedia Foundation)
firmuje w jezyku polskim Wikistownik, Wikicytaty, Wikinews, Wikizrédta, Wi-
kibooks, i oczywiscie Wikipedie. W polskiej wersji jezykowej jest juz opracowa-
nych ponad 700 000 hase#5L

Rysunek 133.
r o C H < hpilpbftpxSSes

gifenst | 9 § [Peun 0w MM+ PKORCHw

Aktualosci Cay wiesz
H-crm o mm sk m e gwuwinawu 2
o WM-ra rtUboa M ijicii men anatCh*0g-innatm rai-2™ wagf Ve,
P

MM ri 19 <trO W iev>iK9g>niM i

Wybrane rocznice fi Arykuina medal

Zrédho: hitp://pl.wikipedia.org/wiki/Strona_gtéwna

Wikipedia jest doskonatym przyktadem zaangazowania bardzo wielu uzytkownikéw Interne-
tu. Niewatpliwym jednak minusem jest nieréwny, a czasami wrecz niski poziom umieszcza-
nych w niej materiatéw. Korzystanie z zasobéw Wikipedii wymaga zatem bardzo krytycznego
odbioru, a czesto takze sprawdzenia wiarygodnosci zamieszczanych w niej zasobow.

Samodzielne tworzenie serwiséw

Rozwoj aplikacji internetowych sprawit, ze autorem serwisu spoteczno$ciowego moze by¢
praktycznie kazdy. Nie jest do tego wymagana wiedza informatyczna ani umiejetnosci
tworzenia grafiki. Specjalnie przygotowane kreatory dostownie w kilka minut pozwalajg
zbudowac wiasng spoteczno$é. Wystarczy wykonac nastepujgce czynnosci:

 okresli¢ podstawowe informacje o tworzonej spotecznosci, takie jak jej nazwa, opis, adres,
stopien prywatnosci oraz kategoria (wszystkie opcje —poza adresem —mozna zawsze
zmieni¢ po uruchomieniu spotecznosci);

e dopasowac funkcjonalnosci serwisu do indywidualnych potrzeb uzytkownikéw po-
przez wybor takich funkcji jak: filmy, galerie zdje¢, forum, blog, ogtoszenia, ankiety,
odtwarzacz MP3;

e dostosowaé wyglad spotecznosci, korzystajagc z gotowych szablonéw zawierajacych za-
réwno schematy kolorystyczne jak i grafiki.

5 Podaje za: http://pl.wikipedia.org/wiki/Wiki [online, dostep: 08.08.2010 r.]
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Do popularnych narzedzi umozliwiajacych kreowanie wasnych portali spotecznosciowych

naleza: http://streemo.pl/ Oraz http://socjum.pl/.

Rysunek 134.

Stwoérz serwis spoteczno$ciowy za darmo w 2minuty

Nawa twojej spotecznosc Acfres www

i Str mo.pi

Aktualnosci

E S D 1 Nowe szablony na stronach Wprowadzismy trzy nowe szablony dostron, dodatkowo pand zarzadzania
modutan* zyskat jednoita kolorystyke riezalezn* od ustawier kolorowna spotecznosé¢

m U Roézne wielkosci ikon(tzw. prevek) do mudulow zd]ecla ifilmy Wprovmdzlsmy MOZIWOSC ustawiania
c roznej wietesc ten (tzw. prevek) d dje

Zrédto: http://strcemo.pl/

Mozliwosci Streemo:

Stwirz wiasny serwis 0 dowolnej tematyce, prowadz
btoga ikorzystaj z wielu spotecznosoowych

funkcjonalnos¢. Newiarygodnie proste i za darmol.

Wyglad
Korzystaj z gotowych szablondwkij
dostosuj wyglad do wiasnych potrzeb.

Video zdjecia i muzyka
Pozwdl uzytkowntom dodawac
fSmy, zdjeca oraz muzyke

Blog
ProwadZ Bloga spotecznosé
lub pozwol go tworzy¢ uzytkown&om.

Profile uzytkownikéw


http://streemo.pl/
http://socjum.pl/
http://strcemo.pl/
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Rysunek 135.

4"SOCJIJUM

Kreator serwiséw spolecznosciowych

Stronagtéwna  Jak to dziata? Stworz spotecznosé Szukaj Pomoc

Ustrzel $wietny prezent na Walentynki!
Ekotorby z barteréw kinowych.

www.2-lives.pl ® gjggg|

W pisz swoj login

Cztonkéw spotecznosci: panigtam hjgf
Zarejestruj sie za darmo N € maszjeszcze konta’

Uzytkownikéw online: | StWOFZ WI3Sny S6rwtS

8624 | spoiecznosciowy W1 minute

Polecamy

singlemom.smgm pl
Witamy na portalu Single Moms -|
migjscu da kazdej kobiety, ktéra
samodzielnie zZmaga ae z
macierzyristwem.

Data zatozenia: 2010-02-12

ZYe i KasiaPoj ka
fyZYaarstwoszybioe iaPopows! Twérca: singlemom

Uzytkownikow: 151
Woisz szukana fraze...

Zrédto: http://socjum .pl/

Wedtug wynikéw badan przeprowadzonych przez firme Nielsen, Amerykanie spedzajg bli-
sko jedna czwartg (22,7%) czasu on-line na pisaniu komentarzy, publikowaniu zdje¢ i ma-
teriatow wideo w serwisach spotecznosciowych takich jak Facebook czy Twitter®2 | to wia-
$nie tego typu portale zdecydowanie wygraty ranking na najbardziej popularne aktywnosci
w sieci. Popularnosé serwiséw spotecznosciowych rosnie takze w Polsce, mozemy sie wiec
spodziewaé, ze w najblizszym czasie beda one zyskiwaty coraz wigksze znaczenie rdwniez
w edukacji. Tym bardziej, ze dla uczniéw, czyli ,,cyfrowych tubylcéw” to naturalne $rodo-
wisko, wiec z catg pewnoscig beda chetnie korzystac z takich form ksztalcenia. Szczegdlna
rola przypadnie zatem nauczycielowi, ktéry w nowym modelu edukacji bedzie musiat m.in.
w zdecydowany sposob uwrazliwia¢ swoich uczniéw na krytyczny odbiér pozyskiwanych
z sieci informacji.

5 K. Piatek, Serwisy spotecznosciowepochtaniajaprawie 23 proc. czasu online [online]. Dostepny w Internecie:
http://lwww.computerworld.pl/news/360794/Serwisy.spolecznosciowe.pochlaniaja.prawie.23.proc.czasu.online.
htm| [dostep: 08.08.2010 r.]
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5.3. BLOGI

5.3.Blog

Niezwykle istotnym elementem nowego modelu obecnosci w sieci sg btogi. Pisanie wtasnego
dziennika internetowego stato si¢ wrecz swoistq modg i wyznacznikiem przynaleznosci do
kultury Web 2.0. To, ze blogosfera stata sie niezwykle istotng czescig Internetu, potwierdza
chociazby fakt, iz liczba blogéw na $wiecie przekracza obecnie 133 min53

Wraz z rosngca popularnoscia tej formy rozrosta sie takze lista serwiséw oferujagca mozliwos¢
blogowania, a zatozenie e-dziennika jest rownie proste jak (opisywane wczes$niej) przygo-
towanie serwisu spotecznosciowego. Najpierw wybieramy miejsce w sieci (portal, oferujacy
mozliwo$¢ blogowania), w ktorym chcemy umiescic¢ nasz e-dziennik. Nastepnie wpisujemy
adres i nazwe btoga oraz podajemy swdj nick, czyli podpis jakiego bedziemy uzywaé. Wybie-
ramy szablon, a takze decydujemy jakie elementy umiescimy na naszej stronie.

Rysunek 136.

ii https://www.blogger.com/start

Zaloguj sie za pomoca konta Google

= Zapamietaj mnie ?

P . . .
Utworz btoga. To nic nie UTWORZ BLOGA
kosztuj e To tatwe i zajmuje tylko chwile.
Wiecej informacji:
Wspaniate szablony. Dostosowywanie * Zapoznaj sie z krétka prezentacja
uktadu, czcionek, koloréw i nie tylko. * Obejrzyj samouczek wideo
Wyprébuj projektanta szablonéw * Odkryj wiecei funkcji

* Przeczytaj bloga Blogger Buzz

Twoj blog. Dziel si¢ swoimi przemysleniami, Najciekawsze btogi

zdjeciami i nie tylko ze znajomymi na caltym 0 C 52 Weeks of Wordaee

tatwa obstuga. Publikowanie tekstu, zdjeci
filméw przez internet lub za pomoca telefonu
komérkowego w bardzo prosty sposéb.

Strona gtéwna i Funkcje ; Informacje | 8yzg | Pomoc | Jezyk | Programisci i Sprzet
Warunki korzystania 7.ustugi j Prywatno$¢ j Zasady zawartosci i @ 1999 - 2010 Google

Zrédto: https://www.blogger.com/start

3 Podaje za: State ofBlogosphere 2008 [online]. Dostepny w Internecie: http://technorati.com/blogging/article/
state-of-the-blogosphere-introduction/ [dostep: 08.08.2010 r.]
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Po wykonaniu powyzszych czynnosci mozemy juz opublikowaé nasz dziennik i rozpocza¢
pisanie pierwszego posta. Typowy blog posiada system archiwizacji wpisoéw, opcje komen-
towania ich przez czytelnikéw (decyduje o tym autor), a takze mozliwo$¢ dodania wielu
gadzetow podkreslajacych indywidualizm autora wpiséw.

Rysunek 137.
Wigcej gadzetow
Strony (Nowosc!)
Wyswietla liste samodzielnych stron w blogu.

Autor: Blogger
Dodaj swoje wiasne

Obserwatorzy
Wyswietla Bste wszystkich uzytkownikéw obserwujacych Twojego btoga
Autor: Blogger

Pole wyszukiwania (Nowos$c!)
Przeszukaj swojego btoga, swoja Bste blogéw i wszystkie strony, do ktérych zamieszczasz linki.
Autor: Niestandardowe wyszukiwanie Google

HTML/JavaScript
Dodaj do swojego btoga funkcje innych firm lub inny kod.
Autor: Blogger

Tekst
Napisz kilka stow w swoim blogu (np. wiadomo$¢ powitalng}, uzywajac edytora tekstu sformatowanego.
Autor: Blogger

AdSense
Zarabiaj na wy$wietlaniu w swoim blogu reklam zwigzanych z jego tematem.
Autor: Blogger

Zdjecie
Dodaj obraz z komputera lub z innego miejsca w intemecie.
Autor: Blogger

Pokaz slajdéw
Dodaj pokaz slajdéw ze zdje¢ do swojego btoga.
Autor: Blogger

Pasek wideo
Wyswietlaj klipy z serwiséw YouTube i Google Video, aby czytelnicy mogli je oglada¢ bez opuszczania strony.
Autor: Blogger

Ankieta
Poznaj opinie odwiedzajacych, dodajac ankiete do btoga.
Autor: Blogger

Opracowanie wtasne

Zrédto: http://www.blogger.com/choosc-gadget?bloglD=1197706021729878951 &sectionld=sidebar-right-1

Blog to wszak takze pewnego rodzaju internetowy pamietnik, zawierajgcy osobiste prze-
myslenia, refleksje i komentarze. Dodatkowo mozemy jego tre$¢ wzbogaci¢ o zdjecia, filmy
czy tez pliki muzyczne. Blogi bardzo czesto wykorzystywane sg takze jako osobiste Zrédta
komunikacji z innymi uzytkownikami. Za pomocg wpisywanych tekstow mozemy dzieli¢
sie swoimi przemys$leniami i odpowiada¢ na komentarze czytelnikdw. Ponizej przykiad
btoga osobistego prowadzonego przez autora.

144


http://www.blogger.com/choosc-gadget?bIogID=

Rysunek 138.

& http://e-szkofa.blogspotcom/

CZWARTEK, 12 SIERPNIA 2010

Nauczyciel nieudacznik????

..Dziennik Gazeta Prawna” opublikowat artykut, w ktérym autor
do$¢ jednoznacznie orzekt, ze  miodzi nauczyciele nie
posiadaja wystarczajacych umiejetnosci do pracy w szkole.
Jego zdaniem na staba jako$¢ ksztatcenia przysztych
nauczycieli wptywa m.in. mata liczba godzin zaje¢
praktycznych, niedostosowanie programu studiéw do nowej
podstawy programowej i brak egzaminu parstwowego
weryfikujacego  umiejetnosci  przysztych  nauczycieli. W
rezultacie do szkét przychodzg pracowac osoby, ktére nie
fig prowadzi¢ lekcji. Koronnym dowodem zdaniem autora
bowyzsza teze, jest coraz wiecej skarg, ktoére trafiajg do
kuratoréw o$wiaty. Dramat.........

Czytaj wiecej»
Autor Roman Lorenso 0QGL 0 Komentarze gjg #

CZWARTEK, 5 SIERPNIA 2010
Awans zawodowy po latach....

Najwyzsza Izba Kontroli opublikowata raport, z ktérego

wynika, ze 80 %nauczycieli osiagneto juz stopient nauczyciela

dyplomowanego. W raporcie znalazty sie réwniez tezy. ze

komisja przyznajaca stopieri awansu nie weryfikuje wiedzy

ani efektéw nauczania, jedynie zawarto$¢ teczki z

dokumentami. Ato z kolei znacznie obniza jako$¢ edukacji w
utrudnia rlurpirtnrnm 7wninioni® 7toon nrarnwnilia

Zrédto: http://e-szkola.blogspor.com/

1

5.3. BLOGI

STATYSTYK!
13684

Roman Lorens

J P W | trener, edukator, ekspert ds
if awansuzawodowego nauczycieli

W yswietl moj petny profil #

OBSERWATORZY ARCHIWUM BLOGA

AObserwuj ® T 2010(18)
v Sierpieri (2)
Nauezyciely

Awans zawodowy
po latach..

» kwiecieri (4)
» marzec (4)
» luty (4)
» styczen (4)
» 2009(90)
» 2008 (123)

Btogi sg rdwniez wykorzystywane w sferze zawodowej, pozwalajg np. ekspertom z danej
dziedziny dzieli¢ sie swojg wiedzg i przemysleniami z czytelnikami.

Przyktadem spotecznosci, w ktdérej to wiasnie blogi stanowia podstawowy element zaso-
béw jest portal Edukacja Internet Dialog. W serwisie znalez¢ mozna szereg internetowych
dziennikéw prowadzonych przez ekspertéw z dziedziny edukacji czy nowych technologii.
W oparciu o dostepne funkcjonalnosci wiasny blog przygotowaé¢ moze takze kazdy z zare-

jestrowanych cztonkdéw spotecznosci.
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Rysunek 139.

3l

EDUKACIA
DIALOG

igjpr*'
EiD.edu.pl to serwis skierowanydo'tiséb zwiakai*dféh z nowoczesna edukacja 5 BBWIRYZ &6 WiRc%]

Nauka w czasie wakacji tez jest
mozliwa*

Samoksztalcenie - kluczowa
kompetencja pracownika XXI wieku

irtsligrirediio

Samoksztatcenie

v > -
n
WYDARZENIA

lig "

kluczowa kompetencja

pracownika XXI wieku

Edukacja interaktywna alternatywa dla
polskich szk6t

Blogi Eksperckie

&

-ci

Marta Hichstaeck

Gdzie chetnie stosowane sa
webinary, warsztaty online
oraz konferencje online
Odwiedzitam niedawno niemiecki
webinar Martina Schulza zMS
Consuitna tematzastosowania
synchronicznej nauki w Niemczech. A
wiec gdzie takie rozwiazania sie
sprawdzily?

6p.er!

Romen Lorers

Poczatek i... koniec?
Przeczytalem na EID newsa, ze
Ksigzka umrze za pieé lar..

Ta $miala teze postawit Nicholas

fna

Techonomy. ktéra odbyla sie w Lake
Tahoe. Stwierdzil, ze ksiazka w
swojej aktualnej fizycznej formie
umrze za pie¢ lat Krotki news
spowodowal, ze zawrzala moja krew!

llora Buctiem

Prywatnos¢ i reputacja w
sieci

Gazeta wyborcza opublikowata
niedawno artykut Jeffreya Rosen3

Zr6dto: http://www .eid.edu.pl/index.php

jonow anie wnowoczesnym spofeczeristwie wymagaod jednostki
Jaktywnyn:hzachawaﬁ... VP Rod)

|Q Newsy

Jestesmy na Facebooku

Poniewazwierzymy w nowe media i
chcemy by¢jeszcze blizej Was

uruchomilismy dedykowany fan page

na Facebooku.

a Ucz sie angielskiego i
zgarniaj nagrody!
2 tygodnie intensywnej nauki

angielskiego, bezwychodzenia z
domu, calkowicie za darmo!

Kursy jezykowe przy kawie

0d wrzesnia na terenie Slaska i
Zaglebia pojawia sie kursy jezykowe
w nietypowej atmosferze...

18 Sierpief 10

Wydarzenia

PARTNER PORTALU
Gry edukacyjne dla dzieci
Edugames.pl

Kliknij, aby dodac reklame

EiD TV Zobacz wszystkie filmy

Edwin Bendyk -

Zezvaysiie

InternetBeta 2010
15Wizesieri  Sroda  “iesjow
EduCamp - Rozmawiamy o Edukacji
29 Wizesiefi  Sroda  Krafi-*

Nowe media w edukacji
25 Pai3rie»-i»  Poniedziatek — Wart;#**

2010

Konkurs na prace m

Jakie przeszkody stoja przed eLearningiem w
Polsce? cz2

Minimalizm w edukacji Czyto mozliwe?

Sootecznos¢

Q Listopad Czwartek

Rozwoj e-edukacji w ekonomicznym szkolnictwie wyzszym
18 Listopso Czwartek —tv*r«ea*

Zarejestrujs*

Blogi mozna z powodzeniem wykorzystywa¢ w edukacji, prowadzone zar6wno przez na-
uczycieli jak i uczniéw czy studentéw, stanowi¢ moga materiat, w oparciu o ktoéry powstaje
tres¢ lekcji, ale petni¢ tez moga funkcje pewnego rodzaju forum wymiany do$wiadczen.
Niestety, w polskim systemie edukacji wykorzystywane sg jeszcze na bardzo niewielkg skale.

Praktycznym przyktadem zastosowania blogéw w ramach zaje¢ e-learningowych ze studen-
tami moze by¢ ponizszy schemat®wdrozony w Centrum e-Learningu AGH.

1. Wskazanie studentom blogu i jego prezentacja przez nauczyciela.
2. Polecenie wyboru tematu (jednego wpisu) przez kazdego studenta i jego zgtoszenie na fo-
rum dyskusyjnym (w poleceniu konieczne jest zawezenie wyboru wpiséw do okre$lonego
5% M. Dabrowski, Technologia Web 2.0 w edukacji, ,Edukacja i Dialog”, 05/2008. Dostepny w Internecie:

http://www .eid.edu.pl/archiwum/2008, 1/maj,42/trendy,46/technologia_web_20_w_edukacji,166.htm]
[dostep: 08.08.2010 r.]
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przedziatu czasowego, jak rowniez wprowadzenie obowigzku dokonywania unikalnych
wyborow przez studentéw).

3. Polecenie zbadania tematu zasygnalizowanego we wpisie z blogu, jego rozwinigcie oraz
przeanalizowanie obecnego stanu przedmiotu (zdarzenia, rzeczy).

4. Polecenie publikacji na forum (w okreslonym terminie) opracowania rozwijajacego
wpis z blogu (publikacja w watku uprzednio zatozonym w celu zgloszenia tematu
przez studenta).

5. Polecenie i zachecenie do komentowania oraz rozwijania prac studentéw przez innych
uczestnikéw kursu (w okre$lonym ramach czasowych).

6. Punktowanie zaréwno opracowan rozwijajgcych wpis z blogu, jak réwniez komentarzy
oraz dyskusji dotyczacych tychze opracowan.

Prowadzenie tego typu zaje¢ wymaga opracowania bardzo konkretnego systemu oceniania
pracy studentow, ze szczegdlnym uwzglednieniem jakosci wpiséw na blogu oraz rzetelnosci
dokumentowania zgromadzonego i opublikowanego materiatu.

Rysunek 140.

Mublog.cel.agh.edu.pl

Serwis blogowy Centrum e-tearnmgu AGH

WordPress p
This isa WordPress Mupowered site.
You can:

« Zaloguj

« Create a new blog

« Editthis fileat wp-ccacent/thenies/honys/hoffie.php with your
favourite text editor and customize this screen.

The Latest News
Site News

Updated Blogs
« e-leaming zen
* m&m blog
« Projekt kursu e-leamingowego
* Akademia e-learningowa
+ Schr3nkgewinde
* ik2edu
« Agnieszka Chrzaszcz
+ Damian Pertowski
* Matematyka ija:)
+ bleblog
« Refiection on learning online
* Wakacje »warto nietypowo
« projektowanie kursow e-learning
« bloguja, wigcjestem
« e-teacher
« angielski on-line
« e-cku

Zrodho: htp://muiblog.cel agh.edupl/
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5 4 . Webcasty

Webcast to plik medialny dystrybuowany poprzez Internet, wykorzystujacy technologie
streaming media. Webcast moze by¢ rozpowszechniany zardwno sychnchronicznie jak i asyn-
chronicznie. Zasadniczo jednak, przez webcasting pojmuje sie nadawanie przez Internet
»na zywo”. W przeciwienstwie do konwencjonalnego sposobu emisji, ktéry jest tylko jed-
nokierunkowy, webcasting pozwala uczestnikom wspotdziata¢ z twoércg przekazu i ksztatto-
wac to, co jest dostarczane. Najprostsza forma nadawania przez sie¢c WW W wykorzystuje
strumien danych medialnych (fonia, wizja i tekst), ktdrego tres¢ okres$la moderator trans-
misji%. Wykorzystanie webcastingu w edukacji nalezy obecnie do prawdziwej rzadkosci.
Z calg jednak pewnoscig, potencjat tkwigcy w tej formie zostanie szybko zauwazony i wy-
korzystany w nauczaniu.

Podczas wykorzystania webcastingu w nauczaniu struktura zawartosci i dostepny poziom
kontroli interaktywnosci tworzy w istocie Srodowisko podobne do tego, jakie wystepuje pod-
czas transmisji, gdzie jedna osoba (czyli wyktadowca) wygtasza wyktad przed grupa. Dzieje
sie tak przy duzej liczbie stuchaczy, bowiem im wiecej uczestnikdw przekazu, tym trudniej
zachowa¢ kontrole nad webcastem. Zatem w przypadku duzych grup stuchaczy przestaje
petni¢ on swoja funkcje, i zaczyna by¢ jedynie zwyktym przekazem wideo5

Niewatpliwg zaletg webcastingu jest mozliwos¢ udziatu w zajeciach prowadzonych przez
ekspertow niezaleznie od odlegtosci i ograniczeri czasowych. Dzieki funkcji nagrywania
modutéw szkoleniowych, uczestnicy szkolenia bedg mogli uczestniczy¢ z nich w dogod-
nym dla siebie czasie. Realizowanie i korzystanie ze szkoler realizowanych tg metodg jest
niezwykle proste, wystarczy bowiem zalogowac sie¢ na wybranej stronie, i uczestniczy¢
w szkoleniu.

% Podaje za: http://pl.wikipedia.org/wiki/Webcast [online, dostep: 08.08.2010 r.]
% Metodyka szkolen z zastosowaniem Webcastu [online]. Dostepny w Internecie: http://webcasttolearn.com/files/
WTM_pl_O.pdf, s. 6 [dostep: 08.08.2010 r.]
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Rysunek 141.

how to
webcast

na odlegtos¢

Jak odnie$é sukces przygotowujac webcast?
O projekcie

» cele projeicy 1338301

» Dziatania projektu Q Czy przekonalismy...

Prosimy o informacje, jak

> Rezultaty oceniaja Pafistwo swoj stan
wiedzy na temat technologii
» Konsorcjum projektu webcast po spotkani...

> Zespot projektu Q Jak oceniajg Pars...
Zachecamy do podzielenia
sie swoimi przemysleniami
na temat spotkan, ktore

/% > 9 przeprowadzilismy. Co Pari...

» Galeria

O webcastach

R Q Zapraszamy do obe..
» Coto jest Webcast Na stronie YouTube projektu

3akie elementy majg kluczowe znaczenie dla udanego webcasEu i o How to Wez“‘s' ““m'eég'“lémy
czym trzeba pamieta¢ na poszczegélnych etapach, od przygotowania nowe poracy muimediaine.

» Oprogramowanie u
. . Zapraszamy Pafstw...
do zakoriczerua spotkania.

» Metodyka

Zrédto: http://iwww.webcasttQlearn.eom/node/l 80
Mozemy réwniez obejrze¢ szkolenie w trybie petnoekranowym.

Rysunek 142.

Zrédo: http://www .webcasttolearn.eom/node/l 80
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5. WEB 2.0 W EDUKACII

Bardzo ciekawym rozwigzaniem na polskim rynku webcastingowym sg produkty oferujace moz-
liwos¢ transmisji wyktadow on-line. Ich charakterystyczne cechy (a réwnoczes'nie zalety) to:

e samoobstugowos¢ —uczestnik szkolenia moze w petni samodzielnie obstugiwac system;

e cyklicznos$¢ - mozliwos¢é prowadzenia systematycznej komunikacji z szerokim, zawsze
tym samym otoczeniem w jednym miejscu;

e aktywizacja —transmitowane wydarzenie moze mie¢ forme aktywnego szkolenia.

Rysunek 143.

Wprowadzenie: dlaczego fad korporacyjny
jest tak istotny?

tad korporacyjny stanowi prawng i regulacyjng strukture
okreslajaca relacje akcjonariuszy Zpozostatymi
uczestnikami dziatalnosci przedsiebiorstwa:

i np. przepisyw zakresietransakcp dokonywanychpizy ufyetu

iAuMuUazarzadu Lp
i Regulacje dotyczgce tadu korporacyjnego sg ustalane
przez wtadze (krajowe i ponadnarodowe) oraz poprzez
samorcgulacije:

i np (jekly, krajowe kodeksy bitki koiporacyjnego

1 U | 00:07:39/01:28:53
M M

Zrédto: TransmisjeOnline.pl - http://webcast.ey.com.pl/politykainwestycyjnaofe

Rzecz jasna szkolenia z wykorzystaniem webcastingu majg wady, do ktérych mozemy zali-
czy¢ przede wszystkim brak oddziatywania prowadzacego na grupe. To z kolei, moze ujem-
nie wptywac na koncentracje i zaangazowanie uczacych sie, aw konsekwencji prowadzi¢ do
obnizenia efektywnosci szkolenia.

Chcac prowadzi¢ zajecia z wykorzystaniem technologii webcastu, musimy postuzy¢ sie
odpowiednim oprogramowaniem. Idealnym rozwigzaniem w warunkach szkolnych jest
wybér programu, w ktérym mozemy pracowac bezposrednio w oknie przegladarki.

Rozwigzaniem spetniajgcym te warunki jest portal DimDim /http://www.dimdim.com/,
oferujacy pojedynczy punkt dostepu do organizacji i planowania spotkan. Oprogra-
mowanie jest darmowe, ale pod warunkiem, ze w szkoleniu uczestniczy¢ bedzie tylko
20 oso6b. W przypadku wiekszej liczby uzytkownikéw powinno sie zakupié licencje.
Przed przystgpieniem do pracy w programie nalezy zalozy¢ swoje konto.
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Rysunek 144.

cbnclm

Join the 5 miiifon people who use DImdim for online meetings!

You are 30 seconds away from your free Dimdim account.
Emali Address

roman.iorens@gmail!.com

Room URL ©

my.dhndim.com/  mojeiekcie

Zr6dto: http://www.dimdim.com /websitc/signup

Po zatozeniu konta i ustawieniu parametréw kamen7i mikrofonu mozemy przystapi¢ do pracy.

Rysunek 145.

mdim Web Meeting DeUs 792-473-3463 Passcode: i 100:00:15 Ernbiteetmo
Snowitens (2} How Shering: ich Keetrry QofSaftoraitu\Aa-t e
Show Computer Screen Wefocetact, motefekcje  Wetometoyouf WebMellg

* Show Whiteboard «are SOROSI itps: Smy_dimdimeom(mojelekce/

d.Mctivi

Show Web Page

AeeK
PartKupants (1) OaMr 7G2-473-3463
iotekci Passoode: B33
mojetekcj.- y
) mojetekc] VoG e
Reénurl ;"W*Nlnmnq’ef&c
RoomiType: Free

diMclm

Zrédto: https://my.dimdim .com/mojelekcje/

Obecnie webcastnig nie jest popularng forma nauczania zdalnego, ale obserwujac jego dynamicz-
ny rozwoj, mozna przewidywac, ze bedzie coraz czes'ciej wykorzystywany w polskich szkotach.
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5 . 5 Podcastnig

Podcasting to forma internetowej publikacji dzwiekowej lub filmowej, zazwyczaj w postaci
regularnych odcinkéw, przygotowana i transmitowana z zastosowaniem technologii RSS57.
Nazwa wziela sie z potgczenia stow iPod - odtwarzacz muzyczny firmy Apple i broad-
cast (z ang. transmisja, przekaz). Pierwszy pomyst dotyczacy wykorzystania technologii
RSS w publikacji tre$ci audio i wideo pojawit sie na poczatku 2000 roku, ale prawdziwy
boom tego typu materiatow nastgpit dopiero w latach 2004—2005. Do stuchania podka-
stdw w zupetnosci wystarczy komputer, chociaz oczywiscie mozna odstuchiwac je takze na
przenos$nych odtwarzaczach MP3.

Jak korzysta¢ z podkastow? Aby byto to mozliwe nalezy zainstalowaé oprogramowanie pobieraja-
ce i katalogujace transmisje na podstawie informacji zawartych w publikowanych razem z podka-
stami plikach RSS. Aby upros$ci¢ procedure pobierania, coraz czesciej na stronach internetowych
publikowane sg bezposrednie linki do podkastow. Podkast moze mie¢ forme nieformalnego bto-
ga, profesjonalnej audycji radiowej, kursu jezykowego lub hobbystycznego albo odcinkéw hi-
storii czytanej przez lektora. Swoje przeméwienia w formie podkastow publikowat prezydent
USA George W. Bush. Dzisiaj podkasty rozpowszechniajg stacje radiowe i telewizyjne, a takze
uczelnie wyzsze® Podkasting zaczyna zatem zaznacza¢ swoje miejsce w edukacyjnej rzeczywi-
stosci. Na jego zwiekszajacq sie popularno$é wptywa z pewnoscig fakt, ze to odbiorca decyduje,
kiedy i ile razy zechce wystuchaé podkastu, moze zatem sam okreslac jak wykorzysta materiat.

Potencjat podkastingu moze by¢ wykorzystany do przekazywania:

« tresci dydaktycznych;
¢ wyktaddéw znanych i cenionych naukowcéw;
e wiadomosci i transmisji z koncertéw i wydarzen sportowych.

Podkasting, stawiajac dopiero pierwsze, nieSmiate kroki na gruncie edukacji, bedzie zapew-
ne zyskiwat coraz wiecej sojusznikéw zwiaszcza wsrod ,,cyfrowych tubylcow”. Dla mtodego
pokolenia technologia informacyjna i komunikacyjna to element zardwno zycia, jak i na-
rzedzie edukacji.

Jaka bedzie skala zastosowania podkastingu w edukacji zalezy tylko i wytgcznie od nauczy-
cieli, wszak uczniowie-odbiorcy sg w petni gotowi na przyjecie tej innowacji. Z kolei od
nauczycieli, opracowanie podkastu wymaga nie tylko dodatkowej pracy, ale réwniez wstep-

57 Really Simple Syndication to formaty sieciowe, oparte na jezyku XML stuzagcym do publikacji czesto zmieniaja-
cych sie tres¢, takich jak wpisy blogéw, wiadomosci. Dokument RSS, czesto zwany ,,kanatem”, zazwyczaj zawiera
streszczong forme wiadomosci ze skojarzonej strony WWW lub jej petny tekst. RSS umozliwia uzytkownikom
automatyczne bycie na biezaco z trescig ulubionych serwiséw sieciowych.
Umieszczony na serwerze plik w formacie RSS mozna subskrybowac w specjalnym czytniku RSS, zaréwno w samo-
dzielnym programie, jak i we wtyczce do przegladarki internetowej, a takze w niektérych programach pocztowych.
Uzytkownik pobiera nagtéwki wiadomosci (tytuty i krotkie opisy) i moze wezyta¢ interesujace go informacije ze
strony WWW. RSS daje mozliwo$¢ jednoczesnego abonowania wielu zrédet informaciji i przegladania nagtéwkéw
oraz czytania wiadomosci w jednym programie, bez koniecznosci odwiedzania poszczegélnych stron.
Zob.: http://pl.wikipedia.org/wiki/Really_Simple_Syndication [online, dostep: 08.08.2010 r.]

B Podaje za: http://pl.wikipedia.org/wiki/Podcasting [online, dostep: 08.08.2010 r.]
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nej refleksji, ze nie kazdy materiat mozna w takiej formie opracowac. Pewne przedmioty,
jak chociazby jezyki obce czy historia, sa wrecz stworzone do opracowania ich w formie
podkastu, inne np. zajecia z plastyki z catg pewnos'cig nie.

Warto jednak rozwazy¢ wykorzystanie podkastingu, wydaje sie on doskonatym sposobem
uatrakcyjnienia zajeé¢, gdyz:

» bardzo wielu uczniéw uzywa przenos'nych odtwarzaczy MP3, a praktycznie wszyscy po-
siadajg telefony komérkowe wyposazone w funkcje odtwarzani plikéw audio;

» produkcja podkastow jest coraz mniej czasochtonna i niedroga;

 stuchanie podkastow staje sie modne.

Istniejg rowniez specjalne strony internetowe umozliwiajgce nie tylko pobieranie, ale i do-
dawanie wiasnych podkastéw, oto niektore z nich.

Katalog Polskich Podkastow —kazdy uzytkownik, nawet niezarejestrowany, moze dodac do ka-
talogu znajdujgcego sie na stronie podkast.pl, podkast, ktorego stucha lub ktérego jest autorem.

Rysunek 146.

méj podkastpl

login

Izl

zarejestruj sie

polecane podkasty |

O Moj odtwarzacz

G Podcastofon »audycje
Podcastofonu
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O Radio Novum
£3Retro Radio

O soundography
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polecane linki

Grupa na facebook
Forum

Kogtwércow podkastpl
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2Zrodio: http://podcasE.pl/#start

podkast.pl

Witaj w Swiecie podkastingu!

Ogolnie:

European

| PNYDCAST

*Aw ard

wpisy do katalogu,
ktére zawierajg poprawnie sformatowane dane nie beda
usuwane. Dodanie podkastu do katalogu polega na wklejeniu
adresu RSS podkastu. Jesli RSS jest poprawnie
skonstruowany bedzie dziatat we wszystkich czytnikach
kanatéw RSS. Zapraszamy do korzystania (tylko
zarejestrowanych) z aplikacji Budowniczy Roman tworzacej
poprawny RSS iw tatwy sposéb oferujacej dodawanie
kolejnych odcinkéw podkastu.

Zareklamuj nas:

@E3Ic]«D"«

Co to jest podkast? W skrécie méwigc to radiowa forma dla
btoga lub autorskiej prezentacji dZzwigkowej. Bezptatna (jak na
razie), wolna od doktrynacji tajemniczych szefow, wydawcéw i
innych oséb stojacych pomiedzy méwiacym i stuchajacym.
Postuchaj a wkrétce sam sobie wyrobisz wtasna definicje.

Jesli chcesz stuchac - to whasnie tutaj mozesz rozpoczaé
przygode z polskim podkastingiem. £atwo utworzysz
subskrybcje. przestuchasz podkasty. dodasz nowy podkast do
katalogu Znajdziesz tu odno$niki do stron twércéw podkastow.

Positchaj po<Jkastu 0 nasrym serwsie

awPolsce 5 latPodks 00:00/ 00:00

331

tyle mamy podkastéww naszym katalogu

szukaj

0 katalog podkastow
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gj angielska wymowa
gj Angielski jak dzieci
g) Bajki dfa Oli
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§2 Frederic Chopin's Warsaw
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gj Mata Wietka Firma
gJJ Podcast Ogonisi - Pierwszy polski podcast dla
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gj Podcasty Deloitte

gjj Polskie Radio | Bis | Zostaw wiadomo$¢
Q Polskie Radio i Tréjka | Dobranocka
gj Polskie Radio | Tréjka | Mysl dnia
§3 Pozytywne Zacisze | Magazyn
gj Warszawa Chopina
£3 FILM (5)
S FINANSE (4)
£} GRY (10)
Si HUMOR (2)
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Polskie Radio Podcast - strona Polskiego Radia o podcastingu. Zawiera ogdlne informa-
cje o podcastach: jak je Sciggac i tworzyé, wiadomosci o przydatnym oprogramowaniu,
a takze zbi6r m.in. podkastéw edukacyjnych.

Rysunek 147.
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Zrédto: http://www .polskieradio.pl/podcasting/show/?nr=14&name=radiowe_polecane
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5.5. PODCASTNIG

Glosa o nowych ksigzkach - witryna podcastu po$wiecona zagadnieniom rynku ksigzek

w Polsce i na $wiecie.

Rysunek 148.
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ksiazce ,W dzungli zabija sie anioty. Opowies¢ o siostrze Dorothy Stang’.

Binka Le Breton, ,,W dzungli zabija sie anioty. Opowies$¢ o siostrze Dorothy
Stang”, Wydawnictwo Znak, Krakéw 2010.

Skomentuj | Q 18Iut2010

Odcinek 73: Ben Macintyre Agent ZigZag”
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Zrédto: http://www.glosa.i:
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5. WEB 2.0 W EDUKACII

. Screencasting

Screencast (ang. screen - ekran, to cast - przedstawia¢, por. broadcast), to film bedacy za-
pisem zdarzen prezentowanych na ekranie komputera, czyli obrazu widzianego przez jego
uzytkownika. Nagrany film wraz z komentarzem osoby wykonujgcej czynnos'ci moze pet-
ni¢ funkcje instruktazowe lub demonstracyjne. Nagrywanie i publikowanie screencastow
okreslane jest z angielska jako screencasting®. W rzeczywistosci screncast jest praktycz-
nym rozwinigciem mozliwosci wykonywania zrzutow ekranowych i przejsciem od poje-
dynczego obrazu do ptynnego ich nagrywania. Wykonane filmy zapisywane sag w popular-
nych formatach: SWF, AVI, Quick Time, czy tez GIF.

Screencast moze by¢ wzbogacony o gtos lektora, ktory opowiada o wykonywanych na ekra-
nie czynnosciach. Uczerh korzystajacy ze screencastu moze dowolnie regulowaé zaréwno
swoje tempo nauki jak i liczbe powtdrzen, wykorzystujac do tego celu opcje zatrzymywa-
nia lub cofania nagrania. Technologia ta najprawdopodobniej znajdzie duze zastosowanie
w szkole, np. na lekcjach informatyki, na ktérych uczniowie poznajg dziatanie komputera
i roznych programéw uzytkowych. Przygotowane i nagrane przez nauczyciela lub uczniow
screencasty bedg doskonatg pomocg dydaktyczng i przewodnikiem po programach wyko-
rzystywanym do nauki w domu.

Samodzielnie przygotowanie screencasta wymaga skorzystania ze specjalnego oprogramowa-
nia. Prezentowane ponizej przyktady opisujg stuzace do tego wybrane, darmowe narzedzia.
Charakterystyczng cechg wszystkich nizej wymienionych programow jest tatwos¢ ich obstugi.

Rysunek 149.

1. ScreenToaster to moz-
liwos¢ nagrywania tego,
co dzieje sie na ekranie
w trybie on-line, czyli bez
koniecznosci instalowa-
nia programu na dysku.
Narzedzie to umozliwia
takze opublikowanie go-
towego filmu w Interne-
cie. Serwis udostepnia
20 Mb miejsca, na kazdy
nagrany przez nas film.
Istotng wada tego opro-
gramowania jest brak
mozliwosci edycji raz juz
nagranego materiatu.

Zrédto: http://www.screentoasrer.com/

P Podaje za: http://pl.wikipedia.org/wiki/Screencast [online, dostep: 08.08.2010 r.]
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5.6. SCREENCASTING

2. Jing Free to darmowa aplikacja, stuzaca do wykonywania screencastow, przedstawiajaca
operacje wykonywane na pulpicie komputera. Aplikacja rejestruje dziatania uzytkow-
nika, ktory moze wskaza¢ do nagrania, fragment okna lub caty pulpit. Jing ma réwniez
opcje rejestracji dzwieku a powstaty film zapisuje na dysku komputera w formacie
SWEF. Program posiada bardzo przyjazny, nawet dla poczatkujgcych uzytkownikéw,
interfejs. Darmowa wersja aplikacji rejestruje filmy trwajace do 5 minut.

Rysunek 150.
Jlng e Jing Pro
Simple is beautiful. Download now! Jing is free.
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?é?;emm&m&?&“ﬁm pasnclel «tey » + yout heatty uploacked

Zrédto: http://wwNv.jingproject.com/

3. CamStudio jest darmowym programem, za pomocg ktdrego mozemy nagrywaé se-
kwencje wideo, uzupetnione komentarzem dzwiekowym. Aplikacja rejestruje wszyst-
kie operacje, ktore wykonuje uzytkownik czyli ruchy: kursorem myszy, uruchamianie
aplikacji, wpisywanie tekstu itd. Program umozliwia ponadto konwersje generowa-
nych standardowo plikéw AVI do animacji w formacie Flash (SWF).

Rysunek 151.
Hpg | ]
CamStudio
OPEN SOURCE
Free Streaming Video Software
Ol

Fle Region Optio™ Tools Efeds Mew Help

UMzendasora
. Free Download Harvest Data today Fast
Q | CamStudio" and Free Web Data Gatbertng

OPEN SOURCE

Zrédlo: http://camstudio.org/
taby Google
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5. WEB 2.0 W EDUKACIJI

Screencasty sg bardzo przydatne w nauczaniu, a dodatkowymi przyczynkami do ich
wzrastajgcej popularnosci sg tatwos¢ tworzenia tego typu aplikacji (zaréwno przez na-
uczycieli, jak i ucznidw) jak réwniez ich atrakcyjna formuta. Interaktywne tresci dydak-
tyczne z calg pewnoscig wygrajg ze statycznym podrecznikiem i stanowi¢ bedg Swietng
zachete do nauki.

5.7 . Web 3.0 - edukacja przysztosci

Poruszamy sie w sieci coraz chetniej i sprawniej, wraz z kolejnymi zachodzacymi w nigj
zmianami, nadajac wirtualnej przestrzeni kolejne numery: 1.0. 2.0, 3.0. Nie jest to jed-
nak réwnoznaczne z faktem, ze model oznaczony nizszym numerem ,wyczerpat sie” cat-
kowicie. Web 1.0, czyli sie¢ statyczna wykorzystywana jest do dnia dzisiejszego m.in.
przez instytucje. Z kolei wspottworzac nowe tresci i wspotdzielgc sie wiedzg z innymi
uzytkownikami Internetu uzywamy Web 2.0. Czym zatem bedzie, pojawiajace sie¢ w ana-
lizach naukowcéw, Web 3.0. Bedzie to jedynie ewolucja, czy moze rewolucja sieci?

Jednym z podstawowych zatozeri Web 3.0 jest stworzenie sieci semantycznej, czyli opartej
na znaczeniach i na kontekscie@0. Idea ta to pomyst Tima Bernersa-Lee, opisany przez niego
oraz jego wspotpracownikéw juz w 2001 roku. Podstawg tej koncepcji jest konstatacja, ze
obecnie sie¢ WWW, jest co prawda bardzo cennym Zzrédtem informacji, ale zrozumiatej
tylko i wylgcznie dla cztowieka. Bez jego udziatu sieC jest bezuzyteczna. Jesli wpiszemy
w wyszukiwarke pytanie: ,,Kiedy Real Madryt zdoby}t mistrzostwo Europy?”, to w czasie
0,48 sekundy, otrzymamy 219 tysiecy wynikéw, zaden jednak nie bedzie odpowiedzig na
tak postawione pytanie. Sie¢ petni zatem role jedynie nieskomplikowanej wyszukiwarki,
nie rozumiejacej kontekstu znajdowanych informacji. Dzieje sie tak, poniewaz wyszuki-
warka dziata w oparciu o prosta zasade polegajacg na sprawdzaniu jak czesto szukane przez
nas stowo pojawia sie na danej stronie oraz ile odno$nikéw do tej witryny prowadzi. Liczba
informacji znajdujacych sie dzisiaj w Internecie zdaje si¢ juz jednak przerasta¢ mozliwosci
wyszukiwarek a rozwigzaniem tego problemu majg sta¢ sie wiasnie inteligentne wyszuki-
warki Web 3.0. Ich funkcjonowanie opiera¢ sie ma na przeszukiwaniu sieci na podstawie
kontekstu, np. poszukiwanie frazy ,,Najlepsza ksigzka o e-learningu” odbywac sie bedzie
z uwzglednieniem jej catosciowego znaczenia. Takie funkcjonowanie sieci oznacza¢ bedzie
prawdziwa rewolucje, gdyz przejmie ona niektére funkcje komunikacji. Stanie sie réwniez
bardzo mocno spersonalizowana, w pewien sposob Internet bedzie ,,odgadywat” potrzeby
uzytkownikow bez koniecznosci doktadnego ich sprecyzowania.

Rzeczywiste mozliwosci Web 3.0 poznamy jednak dopiero woéweczas, gdy w sieci bedzie
funkcjonowaé¢ duzo programow zbierajacych i przetwarzajgcych informacje o kazdym
uzytkowniku, jego preferencjach i upodobaniach. Zebrane dane zostang nastepnie prze-
tworzone i zapisane w kazdym z tych programéw, zwanych agentami a kazda informacja
umieszczona na stronie WW W bedzie posiadata oznaczenie semantyczne.

@ Podaje za: http://www.makolab.com/pl/software/semantic/siec_semantyczna.pdffonline, dostep: 08.08.2010 r.]
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5.7. WEB 3.0 - EDUKACJA PRZYSZLOSCI

Sytuacje doskonale ilustruje ponizszy przykltad, opisujacy poszukiwania rehabilitacji dla
matki tucji. Program - agent ucji, wyszukuje dla jej matki klinike rehabilitacji, ktéra
spetnia zadane w pytaniu kryteria i ma wolne terminy, nie kolidujgce z terminarzem tucji
i Piotra. Caly system funkcjonuje dzieki ontologiom, czyli dokumentom lub plikom, kté-
re definiujg relacje formalne pomiedzy terminami. Umozliwiajg one agentom rozpozna-
nie znaczenia istniejgcych w sieci semantycznej elementéw oraz umozliwiajg wspétprace
z agentami witryn i serwisow.

Rysunek 152.
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Zrédto: http://www.makolab.com/pl/software/sernantic/siec_sernantyczna.pctf

To niezwykle interesujgca wizja Internetu, w ktorym przegladarki dziataja jak osobisty asy-
stent, uczac sie caly czas co w sieci interesuje nas najbardziej. Aby to mogto sie zisci¢, suk-
cesem musi sie zakonczy¢ proba implementacji w sieci sztucznej inteligenciji.

Web 3.0, chociaz wciaz jest jeszcze pewnego rodzaju projektem, nie majacym (poki co)
zastosowania w wirtualnej rzeczywistosci, nie jest koncem mozliwosci wykorzystania
Internetu. Nova Spivack twierdzi, ze juz w 2020 r. pojawi sie Web 4.0, czyli WebOS
(webowy system operacyjny).
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5. WEB 2.0 W EDUKACIJI

Ponizsza ilustracja obrazuje rozwoj Internetu przez nastepne kilkanascie lat.

Rysunek 153.
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Zrédto: http://novaspivack.typepad.com/nova_spivacks_weblog/2007/02/steps_towards_a.htm|

P&ki co jednak, zaden z nich ani model Web 3.0 ani jeszcze odleglejszy model Web 4.0 nie
dajg praktycznych narzedzi mozliwych do wykorzystania w edukacji. Wspo6tczesng edu-
kacje jednak wcigz zmienia model Web 2.0 dostarczajac nauczycielom i uczniom przyja-
zne dla uzytkownika aplikacje do wspdéttworzenia i wspotdzielenia sie wiedzg. Tworzenie
i funkcjonowanie podmiotéw uczacych sie w sieciach spotecznosciowych to nie tylko zu-
petnie nowa jakos$¢ nauczania, ale takze nowczesna praca w grupie i mozliwos¢ skorzystania
z madrosci kolektywnej. Web 2.0 to takze niezwykle korzystny model dla ucznia, ktdry nie
tylko biernie przyjmuje informacje, ale moze aktywnie wspottworzy¢ wiedze. Procz tego
Web 2.0 znosi ograniczenia $cian sali lekcyjnej, poniewaz jedyne granice w tego typu edu-
kacji stanowig zdolnosci kreacji - zaréwno nauczyciela jak i jego uczniéw. To wiasnie ich
zaangazowanie we wspotprace i dialog prowadzi do rozbudowy sieci spotecznosciowych,
powstawania nowych pomystéw oraz transferu wiedzy, ktére z kolei wptywac bedg na dal-
szy rozwdj sieci i e-narzedzi.
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Uwarunkowania prawne i strukturalne

W 1989 roku przeprowadzono reforme systemu edukacji w Polsce, po wdrozeniu zmian

system ten obejmuje6l

przedszkola, w tym z oddziatami integracyjnymi, przedszkola specjalne oraz inne formy
wychowania przedszkolnego;

szkoty podstawowe, w tym: specjalne, integracyjne, z oddziatami integracyjnymi i spor-
towymi, sportowe i mistrzostwa sportowego;

gimnazja, w tym: specjalne, integracyjne, dwujezyczne, z oddziatami integracyjnymi,
dwujezycznymi, sportowymi i przysposabiajgcymi do pracy, sportowe i mistrzostwa
sportowego;

szkoty ponadgimnazjalne, w tym: specjalne, integracyjne, dwujezyczne, z oddziatami in-
tegracyjnymi, dwujezycznymi i sportowymi, sportowe, mistrzostwa sportowego, rolnicze
i ledne;

szkoty artystyczne;

placowki ksztatcenia ustawicznego, placowki ksztatcenia praktycznego oraz osrodki do-
ksztatcania i doskonalenia zawodowego, umozliwiajgce uzyskanie i uzupetnienie wiedzy
0golnej, umiejetnosci i kwalifikacji zawodowych;

zakfady ksztatcenia i placowki doskonalenia nauczycieli.

W Polsce istniejg réwniez panstwowe (publiczne) szkoly wyzsze oraz niepanstwowe

szkoty wyzsze, ktdre powstajg w oparciu o zezwolenie Ministra Edukacji Narodowej
i Sportu i uzyskujg osobowo$¢ prawng po wpisaniu do rejestru szkét niepanstwowych.
Rejestr ten prowadzi Minister Edukacji Narodowej i Sportu. Uczelnie niepanstwowe
sg tworzone od 1990 roku. Od roku 1998 powstajg takze panstwowe i niepanstwowe

wyzsze szkoty zawodowe. Istotnym elementem przygotowania ich absolwentéw do wy-

konywania okreslonego zawodu jest realizacja obowigzkowych praktyk zawodowych

w wymiarze 15 tygodni&2

Ustawa o systemie o$wiaty Dz. U. z 2004 r. Nr 256, poz. 2572 ze zm.

& Rozporzadzenie Rady Ministrow z dnia 12.08.1991 r. w sprawie studenckich praktyk zawodowych

Dz. U. Nr 73, poz. 323 ze zm.
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6. UWARUNKOWANIA PRAWNE | STRUKTURALNE

0 . 1. Prawne uwarunkowanie e-learningu

w polskiej edukacji

Przedstawiony powyzej system edukacji w Polsce znajduje jedynie czeSciowe odzwierciedle-
nie w aktach prawnych regulujgcych kwestie ksztatcenia zdalnego.

W rozporzadzeniu Ministra Edukacji i Nauki z dnia 3 lutego 2006 r. w sprawie uzyskiwa-
nia i uzupetniania przez osoby doroste wiedzy og6lnej, umiejetnosci i kwalifikacji zawodo-
wych w formach pozaszkolnych (Dz. U. z dnia 27 lutego 2006 r.) w paragrafach 14-20.
zostaty podane regulacje dotyczace jedynie dwoch form ksztatcenia na odlegtos$é: kursow
i kurséw zawodowych.

Zgodnie z zapisami rozporzadzenia organizator ksztalcenia na odlegto$¢ okresla:

* miejsce, w ktdrym prowadzone bedzie ksztalcenie;

¢ warunki rekrutacji i rejestracji uczestnikow;

e procedury sprawdzania przebiegu i efektow ksztatcenia uczestnikdw;
« sposéb udostepniania uczestnikom materiatow dydaktycznych;

« zasady ustalania optat ponoszonych przez uczestnikow.

Ponadto, w przypadku duzej liczby oséb chcacych ksztatci¢ sie na odlegtos¢, organizator
ksztatcenia moze tworzy¢ terenowe punkty konsultacyjne. Sposob ich organizacji, lokaliza-
cje oraz zakres obowigzkow osoby kierujacej punktem okresla organizator ksztatcenia.

Zgodnie z przywotywanym rozporzadzeniem uczestnicy ksztatcenia na odlegtos¢ muszg
otrzymac¢ materiaty dydaktyczne zawierajgce:

» usystematyzowane tresci ksztatcenia;

» wyjasnione pojecia kluczowe dla danego zakresu ksztatcenia;

¢ wskazanie materiatow zrodtowych;

« instrukcje i komentarze wspomagajace ksztatcenie na poszczeg6lnych jego etapach;

e pytania i ¢wiczenia pozwalajgce uczacemu sie oceni¢ postepy w opanowaniu wiedzy
i umiejetnosci;

¢ odpowiednie techniki komunikacyjne.

Osoba biorgca udziat w takiej formie szkolenia otrzymuje takze od organizatora ksztatcenia
szczegOtowe informacje dotyczace:

¢ koniecznosci spetnienia dodatkowych warunkéw, jezeli ksztatlcenie wymagac¢ bedzie
np. przygotowania specjalistycznego wynikajacego z celu i zakresu danego ksztatcenia;

e programu nauczania, ktory bedzie realizowany w ramach danej formy ksztatcenia;

e warunkdw korzystania z technik komunikacyjnych;
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» termindw konsultacji indywidualnych i zbiorowych oraz sesji egzaminacyjnych;

e terminéw Cwiczen praktycznych, w tym laboratoryjnych, jezeli ich realizacja wynika
Z programu nauczania;

» sposobu kontaktowania sie z konsultantem;

e termindw, warunkow i form sprawdzania efektow ksztatcenia po zakoriczeniu okreslone-
go etapu lub catego okresu ksztatcenia;

e warunkéw udostepniania do wgladu ocenionych prac sprawdzajacych postepy
W nauce.

Ksztatceniem na odlegtos¢ uczestnikéw kierujg konsultanci, ktérych zadaniem jest:

e udzielanie uczestnikom ksztatcenia pomocy w realizacji programu nauczania,
z uwzglednieniem ich indywidualnych potrzeb i mozliwosci;

» wspomaganie uczestnikdw ksztatcenia w stosowaniu technik komunikacyjnych oraz za-
pewnienie im dostepu do odpowiednich materiatéw i srodkow dydaktycznych, w tym
pakietow multimedialnych;

e prowadzenie w miare potrzeby, konsultacji zbiorowych i indywidualnych, w tym udzie-
lanie porad przy uzyciu technik komunikacyjnych okre$lonych w programie nauczania
danej formy ksztatcenia;

» systematyczne sprawdzanie i ocenianie postepdw w nauce;

» prowadzenie dokumentacji dotyczacej biezacej pracy uczestnikow ksztatcenia.

Szczeg6towy zakres obowigzkéw konsultanta okresla organizator szkolenia, ale zgodnie
z zapisami rozporzadzenia, konsultantem moze by¢ osoba majgca wyksztatcenie wyzsze
odpowiednie do prowadzonego szkolenia oraz posiadajgca umiejetno$¢ postugiwania sie
technikami i srodkami komunikacyjnymi, a takze organizowania pracy z uczestnikami
ksztatcenia na odlegtosc.

Obowiazkiem organizatora ksztatcenia na odlegto$¢ jest prowadzenie dla kazdego uczestni-
ka dokumentacji przebiegu ksztalcenia zawierajacej:

 arkusz organizacji ksztatcenia na odlegtosc;

» dokumenty wymagane dla podjecia ksztatcenia;

e program nauczania, ktoéry uczestnik realizowat w ramach danej formy ksztatcenia;

* rejestr odbytych konsultacji indywidualnych i zbiorowych;

» protokoty z egzaminéw oraz karta ocen uzyskanych na sprawdzianach i egzaminach;
» oryginaty ocenionych prac sprawdzajacych postepy w nauce;

» kopie zaswiadczenia wydanego po zakoriczeniu ksztatcenia.

Zgodnie z zapisami rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego w sprawie
warunkéw, jakie muszg byC spetnione, aby zajecia dydaktyczne na studiach mogty by¢
prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢ z dnia 25 wrzesnia
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2007 r. (Dz. U. 22007 r. Nr 188, poz. 1347 ze zm.), zajecia dydaktyczne z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢ moga by¢ prowadzone na wszystkich kierunkach
studidw, a takze na wszystkich poziomach ksztatcenia na studiach stacjonarnych i nie-
stacjonarnych. Powinny jednak uwzglednia¢ specyfike danego kierunku i trybu studidw.
W zajeciach tego typu moga bra¢ udziat wszyscy zainteresowani, nawet przebywajacy za
granica.

Uczelnia, aby prowadzi¢ tego typu ksztatcenie, musi spetnic tagcznie nastepujgce warunki:

¢ posiada¢ kadre nauczycieli akademickich przygotowanych do prowadzenia zaje¢ dydak-
tycznych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc;

 zapewni¢ dostep do infrastruktury informatycznej i oprogramowania, ktére umozliwiajg syn-
chroniczng i asynchroniczng interakcje miedzy studentami i nauczycielami akademickimi,

« zapewni¢ materiaty dydaktyczne opracowane w formie elektronicznej;

e zapewni¢ kazdemu studentowi mozliwos¢ osobistych konsultacji z prowadzacym zajecia
dydaktyczne w siedzibie uczelni;

e zapewni¢ biezacg kontrole postepdw w nauce studentow, weryfikacje wiedzy i umiejet-
nosci, w tym réwniez poprzez przeprowadzenie zaliczen i egzamindw konczacych zajecia
dydaktyczne z okre$lonego przedmiotu w siedzibie uczelni;

e zapewni¢ biezacg kontrole aktywnosci prowadzacych zajecia.

Na uczelnie zostat natozony réwniez obowigzek zorganizowania cyklu szkolen dla studen-
téw przygotowujagcych sie do udziatu w zajeciach dydaktycznych prowadzonych z wyko-
rzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢. Studenci korzystajacy z takiej formy
edukacji, sag poddawani weryfikacji wiedzy i umiejetnosci w sposob zapewniajacy realizacje
wymagan okreslonych w standardach ksztatcenia dla poszczeg6lnych kierunkow studiow
oraz poziomow ksztatcenia.

Dochodzimy do kwestia dla tych rozwazan by¢ moze najwazniejszej, zgodnie z zapisem
rozporzadzenia liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjo-
narnych, prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢ nie
moze by¢ wieksza niz 60 % og6lnej liczby godzin zajeé¢ dydaktycznych okreslonych w stan-
dardach ksztatcenia dla poszczeg6lnych kierunkéw studiéw oraz poziomoéw ksztatcenia,
z wylgczeniem zaje¢ praktycznych i laboratoryjnych.

Rozporzadzenie to i pozostate, wspomniane akty prawne wprowadzity regulacje, ktére po-
zwolity na prawidtowa realizacje ksztatcenia na poziomie studiéw wyzszych. Omdwione
powyzej akty normatywne nie zawierajg natomiast regulacji dotyczacych ksztatcenia na
odlegtos¢ w szkotach. Pomimo tego, w bardzo wielu polskich szkotach dziatajg platformy
e-learningowe, z ktorych korzystajg uczniowie i nauczyciele. Brak odpowiednich uregulo-
wan prawnych powoduje jednak, ze ksztatcenie na odlegtos¢ jest w szkotach traktowane
bardzo nieufnie, jedynie jako forma wspomagajaca ksztatcenie tradycyjne.
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6 2 . Prawo autorskie w nauczaniu zdalnym

Wykorzystujgc do budowy tres'ci kurséw e-learningowych rézne materiaty zamieszczone
w Internecie, nalezy pamieta¢ o bezwzglednym przestrzeganiu przepiséw dotyczacych pra-
wa autorskiego.

Zgodnie z art. 1, ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz. U. z 1994 r., Nr 24, poz. 83, ze zm.) przedmiotem prawa autorskiego
jest kazdy przejaw dziatalnosci tworczej o indywidualnym charakterze, ustalony w ja-
kiejkolwiek postaci, niezaleznie od wartosci, przeznaczenia i sposobu wyrazenia (utwor).
Ustawodawca doprecyzowat rowniez, ze w szczeg6lnosci przedmiotem prawa autorskie-
go sg utwory:

1. wyrazone stowem, symbolami matematycznymi, znakami graficznymi (literackie, publi-
cystyczne, naukowe, kartograficzne oraz programy komputerowe);

plastyczne;

fotograficzne;

lutnicze;

wzornictwa przemystowego;

architektoniczne, architektoniczno-urbanistyczne i urbanistyczne;

muzyczne i stowno-muzyczne;

sceniczne, sceniczno-muzyczne, choreograficzne i pantomimiczne;

audiowizualne (w tym filmowe).

© 0N OE N

Zupetnie swobodnie mozna wykorzystywa¢ natomiast w dziatalnosci edukacyjnej nie be-
dace przedmiotem prawa autorskiego:

» akty normatywne lub ich urzedowe projekty;

» rzedowe dokumenty, materiaty, znaki i symbole;
» opublikowane opisy patentowe lub ochronne;
 proste informacje prasowe.

Opracowujac materiat dydaktyczny na potrzeby e-kursu, mozemy zgodnie z art. 29 wspomnianej

ustawy korzystac z prawa cytatu czyli, tzw. licencji ustawowej. Dozwolone jest zatem przytaczanie
fragmentéw lub drobnych utworéw w catosci, w zakresie uzasadnionym wyjasnianiem, analizg
krytyczng, nauczaniem lub prawami gatunku tworczosci. Wolno réwniezw celach dydaktycznych

i naukowych zamieszczaé rozpowszechnione drobne utwory lub fragmenty wiekszych utworéw
w podrecznikach i wypisach. Przytaczajac cytat nalezy jednak pamietac, ze nie jest on dominujgca

czescig naszego utworu, lecz stuzy jedynie jako zrodto informacji, ilustrujacej nasze rozwazania. Po-
nadto zawsze nalezy podac¢ doktadne zrédto pochodzenia cytowanego fragmentu oraz jego autora.
Cytowany tekst przytaczamy w dostownym brzmieniu, w zaden sposéb go nie modyfikujac.
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Chcac wykorzysta¢ utwory muzyczne, mozemy zgodnie z ustawg o prawie autorskim roz-
powszechnia¢ je tylko wtedy, gdy posiadamy na to zgode autora, czyli posiadamy np. pi-
semng licencje na rozpowszechnianie i wykorzystywanie danego utworu. Nie posiadajac
takiej licencji, mozemy zgodnie z treScig art. 23 ustawy o prawie autorskim korzysta¢ z
utworu jedynie na wiasny uzytek.

W dowolny spos6b nie mozemy réwniez wykorzystywaé zdje¢, zamieszczonych na réznych
stronach internetowych, gdyz sa one objete prawem autorskim, w przypadku wiec, gdy
chcemy je wykorzysta¢, musimy takze posiada¢ zgode ich autora.

Zgodnie z polskim prawodawstwem istniejg tylko dwa przypadki, w ktérych wolno wyko-
rzystywac utwory, nie majac zgody autora.

1. Tresci oparte na Powszechnej Licencji Publicznej GPL-GNUG®G3 zapewniajacej kazde-
mu wolno$¢ kopiowania i rozpowszechniania materiatdw. Licencja precyzuje cztery
rodzaje wolnosci uzytkownikéw programu:

- wolno$¢ uruchamiania programu, w dowolnym celu (wolnos¢ 0);

- wolno$¢ analizowania jak program dziata i dostosowywania go do swoich potrzeb
(wolnos¢ 1);

- wolnos¢ rozpowszechniania kopii, aby poméc sagsiadom (wolnos¢ 2);

- wolno$¢ udoskonalania programu i publicznego rozpowszechniania witasnych ulep-
szen, dzieki czemu moze z nich skorzystac¢ cata spotecznos¢ (wolnosé 3).

Oprogramowanie mozna zatem nazwa¢ wolnym, jesli wszyscy uzytkownicy posiadajg
w petni wymienione wyzej prawa.

2. Utwory nalezace do domeny publicznej (Public Domain), czyli do instytucji praw-
nej, zajmujacej sie ogétem twadrczosci, ktdra z réznych powoddw nie jest objeta
zadnymi prawami autorskimi, lub ktorg autorzy zdecydowali si¢ udostepni¢ cat-
kowicie bezptatnie i bez zadnych warunkéw. W polskim prawodawstwie zgodnie
z art. 36 ustawy o prawie autorskim utwor przechodzi do domeny publicznej po
uptywie 70 lat od chwili $mierci tworcy, aw przypadku wspéhttworstwa od chwili
Smierci ostatniego wspottwarcy. Jezeli autor dzieta nie jest znany, woéwczas okres
ten liczy sie od daty pierwszego rozpowszechnienia. Wszystkie utwory znajdujace
sie w polskiej Domenie Publicznej mogg by¢ swobodnie wykorzystywane w pro-
cesie budowy e-kursu.

Przyktadem takiej domeny publicznej funkcjonujacej w Polsce jest Fundacja Nowoczesna
Polska, realizujgca projekt Wolne Lektury. Ponadto Fundacja od trzech lat pracuje nad

Nieoficjalne tlumaczenie Powszechnej Licencji Publicznej GNU na jezyk polski [online].
Dostepny w Internecie: http://gnu.org.pl/text/licencja-gnu.html [dostep: 28.08.2010]
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projektem Wolnych Podrecznikéw, nie tylko dostepnych za darmo w sieci, ale rowniez nie-
ograniczanych prawnie przed modyfikacja, aktualizacjg oraz redystrybucja. Juz w tym roku
przygotowane w ten sposdb podreczniki do fizyki i geografii bedg ubiegaty sie o akceptacje
MEN. Pojawienie sie darmowych, dopuszczonych przez ministerstwo podrecznikéw moze
stanowi¢ prawdziwy przetom na rynku ksiegarskim.

Rysunek 154.
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Niezaleznie od zrédta pochodzenia materiatdw zawsze nalezy podac twérce i zrédto pocho-
dzenia wykorzystywanego utworu:

» w przypadku artykutu, podajemy imie i nazwisko autora, tytut czasopisma, rocznik i nu-
mer strony;

* jesli wykorzystujemy utwér audiowizualny, to podajemy nazwe producenta oraz dane
0 jego utrwaleniu;

» wykorzystujgc materiaty z Internetu nalezy poda¢ autora, strone WWW oraz date od-
czytu tej strony.

Nieprzestrzeganie praw autorskich jest obtozone sankcjami prawnymi, gdyz zgodnie
z art. 78 ustawy o ochronie praw autorskich twdrca, ktéry uzna, iz jego autorskie pra-
wa osobiste zostaty zagrozone cudzym dziataniem, moze zadac zaniechania tego dziatania,
a takze wymagac, aby osoba, ktéra dopuscita sie tego naruszenia, dopetnita czynnosci po-
trzebnych do usuniecia jego skutkdw, w szczeg6lnosci by ztozyka publiczne o$wiadczenie
o odpowiedniej tresci i formie.

W przypadku zawinionego naruszenia praw autorskich sad moze przyzna¢ twdrcy odpo-
wiednig sume pieniezng tytutem zado$Cuczynienia za doznang krzywde lub na zadanie
tworcy zobowigza¢ sprawce, aby uiscit odpowiednig sume pieniezng na wskazany przez
tworce cel spoteczny.
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Przygotowujac zajecia on-line nalezy pamieta¢, ze nawet jesli naruszymy czyje$ prawa autor-
skie nieumyslnie, to nie bedziemy zwolnieni z odpowiedzialnosci za ten czyn. Warto mie¢
to na uwadze, gdyz informacje dostepne w Internecie majg zawsze swojego wiasciciela.



Case study

Umiejetno$¢ tworzenia zasobdéw niezbednych do ksztatcenia, znajomos¢ podstawo-
wych zatozeh teoretycznych modeli e-nauczania czy fundamentalnych zasad prawa
autorskiego to niezbedne elementy warsztatu kazdego nauczyciela, ktory chce w swo-
jej pracy skutecznie wykorzystywa¢ nowe technologie. Wszystkie te elementy wiasci-
wego znaczenia nabierajg jednak dopiero w praktyce edukacyjnej. Wdrozenie teore-
tycznych rozwigzan pozwala sprawdzi¢ i wykorzystaé mozliwosci nowych rozwigzan
w ksztatceniu i ukazuje ich przydatnos¢ w rozwigzywaniu problemow, z ktérymi bo-
rykajg sie uczacy.

Ponizej przedstawiono krétkie charakterystyki trzech zrealizowanych projektow edu-
kacyjnych, w ktérych wykorzystano nowoczesne technologie. Pierwszy z nich dotyczy
pracy z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, kolejny roli nowoczesnych
technologii w doradztwie metodycznym, przykiad ostatni ukazuje mozliwosci wyko-
rzystania platformy e-learningowej we wspomaganiu ksztatcenia w szkole Sredniej.

7 .1 . E-learning w pracy z uczniem
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

E-learning to przykiad koncepcji nauczania, ktora dzieki wykorzystaniu nowych techno-
logii informacyjnych i komunikacyjnych znosi konieczno$¢ ograniczenia uczenia do przy-
stowiowych ,,czterech scian”.

Ksztatcenie na odlegto$¢ pozwala na wyréwnanie szans edukacyjnych i utatwia nauke
tym osobom, kt6re dotychczas z racji swojej niepetnosprawnos$ci miaty bardzo utrudnio-
ny dostep do edukacji. Zwiekszenie mozliwosci ich uczestnictwa w procesie ksztatcenia
sprzyja poszerzeniu kwalifikacji zawodowych, a tym samym zwigkszeniu mozliwosci zna-
lezienia pracy.

Osoby niepetnosprawne moga uczestniczy¢ w ksztatceniu zdalnym na takich samych za-
sadach jak osoby w petni sprawne, gdyz nowoczesne technologie pozwalajg na stworzenie
optymalnych warunkéw do nauki.
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Wykorzystanie e-learningu do szkolenia oséb z niepetnosprawnos$cig wymaga jednak stwo-
rzenia odpowiednich warunk6éw organizacyjnych i wprowadzenia systemowych rozwigzan
prawnych dotyczacych:

» wspoOtpracy miedzy roznymi instytucjami o charakterze edukacyjnym;

 ksztatcenia i doskonalenia nauczycieli w zakresie specjalnych potrzeb edukacyjnych;

» wigczania form e-learningu do powszechnego systemu edukacji;

* zapewnienia wsparcia technicznego oraz kadr do ksztatcenia zdalnego oséb niepetnosprawnych;

 stworzenia systemu informacji i poradnictwa dla dorostych, mtodziezy i rodzicéw dzieci
z niepetnosprawnoscia.

Niestety, e-learning dla osob niepetnosprawnych to w Polsce jeszcze ciggle sporadyczne projek-
ty, podejmowane przez placowki edukacyjne gtownie w ramach innowacji programowych.

Przyktadem wykorzystania mozliwosci stwarzanych przez e-learning jest projekt Ksztat-
cenie na odlegtos¢ ucznia ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, wdrozony w 2008 roku
w Zespole Szk6t Ksztatcenia Ustawicznego w Kro$nie.

Innowacja programowa objeta nastepujaca grupe przedmiotdw wyktadanych w technikum
ekonomicznym: jezyk polski, jezyk angielski, jezyk angielski zawodowy, jezyk niemiecki,
matematyka, biologia, geografia, chemia, fizyka i astronomia, historia, przysposobienie
obronne, wiedza o spoteczenstwie, marketing, podstawy ekonomii, technologia informa-
cyjna, podstawy przedsiebiorczosci, elementy prawa, ekonomika przedsiebiorstw, rachun-
kowos¢ przedsiebiorstw, technologia i towaroznawstwo, kultura zawodu, pracownia eko-
nomiczno-informatyczna, specjalizacja.
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7.1. E-LEARNING W PRACY Z UCZNIEM ZE SPECJALNYMI POTRZEBAMI EDUKACYJINYMI

Bezposrednim adresatem projektu jest uczen technikum ekonomicznego niepetnosprawny
ruchowo, objety nauczaniem indywidualnym ze wzgledu na stan zdrowia (trudnosci z
samodzielnym poruszaniem sie uniemozliwiajace uczeszczanie do szkoty).

Organizacja nauczania indywidualnego w formie ksztatcenia na odlegto$¢ zostata poprze-
dzona wnikliwg diagnozg i analizg Srodowiska rodzinnego, a takze mozliwosciami i do-
Swiadczeniami Regionalnego Osrodka Ksztatcenia na Odlegtos¢, funkcjonujacego w struk-
turze organizacyjnej szkoty.

W ramach przydzielonych godzin nauczania indywidualnego nauczyciele prowadzg zajecia
lekcyjne z wykorzystaniem platformy Moodle i dostepnych narzedzi komunikowania sie
on-line.

Organizacja zaje¢ dydaktycznych z uczniem niepetnosprawnym odbywa sie w nastepujacy,
opisany ponizej sposob.

1. Cotygodniowe zajecia dydaktyczne z przedmiotow, objetych innowacjg prowadzone
sg z wykorzystaniem platformy edukacyjnej i komunikatora internetowego w liczbie
12 godzin nauczania indywidualnego w klasie 1l i Il i 16 godzin w klasie IV.

2. Srednio co 1,5 miesiaca uczeri ma organizowane w szkole trwajace 3 dni zajecia (przy
zapewnieniu bazy noclegowej dla niego i jego matki), podczas ktérych prowadzone
sg zajecia indywidualne z uczniem ze wszystkich przedmiotéw objetych programem
nauczania w danej klasie. Uczeri ma wdwczas bezposredni kontakt z nauczycielami
i rdwiesnikami. Pozwala to uczacym na stosowanie aktywizujacych metod w naucza-
niu, sprawdzenie stopnia opanowania wiadomosci i umiejetnosci, stwarzanie sytuacji
o charakterze spotecznym, rozwijanie jego zainteresowan.

3. W trakcie projektu ma miejsce integracja z rowiesnikami poprzez wigczenie i udziat
w niektdrych zajeciach lekcyjnych (np. godziny z wychowawca, religia, historia) oraz
nieformalne spotkania z kolegami i kolezankami z klasy. Kontakty ucznia z rowiesni-
kami z klasy zaréwno na lekcjach jak i po zajeciach stanowig dla niego cenng wartosc,
dajg mu mozliwo$¢ zaspokojenia potrzeb psychicznych takich jak: potrzeba akceptaciji,
przynaleznosci, uznania.

Wdrozona innowacja ma charakter organizacyjno-metodyczny, a z uwagi na posiadane
przez ucznia orzeczenie 0 potrzebie nauczania indywidualnego, wydane przez poradnie
psychologiczno-pedagogiczng, nauczyciele dostosowujg wymagania edukacyjne do mozli-
wosci psychofizycznych ucznia. Warto podkreslic, ze zajecia edukacyjne z uczniem realizujg
nauczyciele posiadajacy specjalistyczne przygotowanie pedagogiczne, niezbedne do prowa-
dzeni zaje¢ on-line.

Realizacja zaje¢ w tej formie jest dla szkoty waznym zadaniem i ogromnym wyzwaniem.
Uczestniczacy w projekcie nauczyciele sa przekonani, ze ukonczenie technikum ekono-

micznego otworzy przed uczniem mozliwo$¢ zdobycia zawodu i pracy badz tez umozliwi
zdobywanie wiedzy na dalszych etapach edukacyjnych.
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| .Z . E-learning w rozwoju zawodowym
nauczyciela: e-doradztwo

Nie bedzie odkrywczym twierdzenie, ze upowszechnienie dostepu do Internetu sprzyja
takze wprowadzaniu nowych metod przekazywania wiedzy. Udostepniajac i wykorzystujac
szerokie zasoby materiatéw edukacyjnych, siegngé mozna do nowych i wydajnych techno-
logii przekazu. Nalezy jednak pamieta¢, ze Internet to miejsce, gdzie znajduje sie rownie
duzo warto$ciowych materiatdw, co zupetnie nieprzydatnych $mieci. W tej prawdziwej
powodzi plikdw tracimy czas szukajac przydatnych zasobow, zastanawiajgc sie czesto jak
odrozni¢ przystowiowe ,,ziarno od plew”. W tym kontekscie w trudnej sytuacji wydaje
sie by¢ nauczyciel, ktéry w swej pracy szczegdlnie czesto potrzebuje informacji rzetelnej
i wiarygodnej. Jesli, a taka jest przeciez jego rola, nauczyciel ma pomaga¢ innym w samo-
dzielnym mysleniu i dziataniu, sam musi takze umie¢ dziata¢ niezaleznie i wspotpracowac
z innymi, zachowujac zdolno$¢ krytycznego sadu. Posiada¢ powinien zarébwno kompeten-
cje merytoryczne jak i metodyczne, a specyfika jego zawodu wymaga réwniez gotowosci
do cigglego udoskonalania wkasnego warsztatu pracy, ktére procz wspomnianych zmian
spotecznych czy technologicznych, wymusza takze wprowadzana reforma liczne noweliza-
cje prawa oSwiatowego.

W doskonaleniu swych umiejetnosci kazdy z nauczycieli moze liczy¢ na wsparcie doradcéw
metodycznych, ktdrzy zostali powotani zostat whasnie po to, aby pomaga¢ w wybraniu
wiasciwej Sciezki rozwoju, Sledzi¢ postepujace zmiany i dostosowywac Kierunki ksztatcenia
do aktualnych potrzeb zawodowych uczacych.

Niestety, na co chciatbym zwrdci¢ uwage, w wielu przypadkach wymagajace zorganizo-
wanych i systemowych dziatari doradztwo metodyczne i doskonalenie nauczycieli nie jest
ujete w zaden spojny system. Czesto obserwujemy dosy¢ chaotyczne dziatania np. zatrud-
nionych przez gminy doradcéw, czesto sprowadzajgce sie do organizowania dla nauczycieli
spotkan z o$wiatowymi przedstawicielami handlowymi. Traktowane w taki sposéb do-
radztwo metodyczne staje sie jedynie przyczynkiem do utrzymania osrodka prowadzonego
przez gming lub powiat, a nie Swiadomym elementem statego i konsekwentnego doskona-
lenia nauczycieli.

Zardwno zadania jak i charakter pracy doradcy metodycznego ulegaty w ostatnich latach zmia-
nom, jednak do gtéwnych, dos¢ tradycyjnych zadan doradcy metodycznego wcigz nalezy:

¢ organizowanie konferencji metodycznych;

e prowadzenie konsultacji zespotowych i indywidualnych;

e opracowanie i udostepnienie nauczycielom materiatbw metodycznych;

¢ inspirowanie nauczycieli do doskonalenia wiasnej pracy;

¢ wspotudziat w kierowaniu nauczycieli na réznego rodzaju formy doskonalenia;
« organizowanie konferencji przedmiotowych;

» wspotudziat w organizowaniu konkurséw, olimpiad przedmiotowych.
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Zadaniadoradcoéwnadalzatemsatradycyjne,alezwrdci¢nalezyuwagenafakt,ze rownoczesnie
dos¢ diametralnie zmienity siewarunki ich pracy. Stato sie to zaprzyczyngogromnych zmian
i postepu technologicznego, o ktérych bytajuz mowa, zwigzanych zpojawieniem siew szko-
le cyberpokolenia uczniéw. Ta, zupetnie nowa, sytuacja wymusza potrzebe opracowania
nowego, dostosowanego do wspotczesnych wyzwan systemu doradztwa metodycznego,
ktére powinno by¢ realizowane w oparciu o jak najlepsze wykorzystanie doswiadcze-
nia, wiedzy i umiejetnosci doradcoOw metodycznych a takze dostosowane do dostepnych
obecnie metod komunikacji i ksztatcenia. Prdbg odpowiedzi na wymagania wspétcze-
snosci i w pewien sposob ,,przymiarka” do wykorzystywania w doradztwie metodycznym
nowoczesnych technologii jest system e-doradztwa opracowany i wdrozony przez Powia-
towe Centrum Edukacji i Kultury w Olesnicy.

System ten zbudowany zostat w oparciu o platforme Moodle i jest doskonatym uzupet-
nieniem tradycyjnych funkcji doradcéw metodycznych. Jest bowiem nie tylko pakietem

przeznaczonym do tworzenia kurséw internetowych, ale ma rowniez na celu wspieranie

projektéw edukacyjnych. Platforma peini funkcje systemu informatycznego, udostep-
niajacego narzedzia charakteryzujgcego sie wysokim stopniem interaktywnosci i stuzace

do organizacji procesu dydaktycznego. Przy pomocy elementéw skfadowych takiego sys-
temu mozna przygotowywac, gromadzi¢ i udostepnia¢ materiaty dydaktyczne, modero-
wac prowadzone dyskusje, organizowac prace w grupach, a takze prowadzi¢ statystyke
i kontrole catego procesu.

Rysunek 156.
Mestesatcgonaryye} getegigas
Polski (pi) v
Olesnickie Centrum e-Doradztwa
www.pceikedoradztwo.pi
honc e-Ooradztwo Fota logn FCBC

Powiatowe Centrum Edukag: | Kultury w Olesnicy jest liderem nowoczesnych rozwiazari szkoienwwych. Chcac sprosta¢ wyzwaniom
edukacji nowy, zmodernizowany serwis e-doradztwa. Uzytkawnicy znajdatutaj takie informacje

jak foste oetewych miejscw steri czy informacje na tamat swojego przedmiotu,

Mamy nadseje, ‘te nowy serwis internetowy bedzie odpowiedzia na potrzefey zwazane z doradztwem metodycznym. Zachecamy do

aktywnosc na forach.

Zespot PCMCOfesnica

Serdecznie zapraszamy do odwiedzenia modutéw e-Ooradztwa! > »

Zatogowani uzytkownicy
{Ossalve Ul

Zrédto: http://pceik.nazwa.pl/occ-d/

Omawiany system zawiera nie tylko moduty prowadzone przez doradcéw dla poszczegol-
nych przedmiotow, ale réwniez modut dla liderow WDNu, dla dyrektoréw a takze przy-
ktadowe kursy dla uczniow.
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Rysunek 157.

L.

Doradztwo

Biblioteka

Chemia

Doradztwo zawodowe
Historia

Jezyk polski

Klub dyrektora

Klub Lideréw WDN
Matematyka

Nauczanie zintegrowane
Przedmioty przyrodnicze
Przedmioty zawodowe
Psychoedukacja
Przysposobienie czytelnicze
Strefa doradcow
Szkolnictwo specjalne
Wiedza o spoteczeristwie

Wychowanie przedszkolne

. Przyktadowe kursy on-line dla ucznéw

'Fotografia cyfrowa’ - Karina Przybyta
Tunkcja liniowa’ - Aleksandra Porazka
"Jezyk niemiecki’ - Daniel Bodyt
Twierdzenie Pitagorasa" - Anna Wisniewska
Pomoc

Moodle - pierwsza pomoc

Zrédto: http://pceik.nazwa.pl/oce-d/course/
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7.2. E-ELEARNING W ROZWOJU ZAWODOWYM NAUCZYCIELA: E-DORADZTWO

W obrebie kazdego modutu przedmiotowego prowadzonego przez doradce metodycznego
dostepne sg nizej wymienione elementy:

L
2.

Forum aktualnos'ci - forum zawierajgce biezace komunikaty i ogtoszenia;

Forum Porozmawiaj z doradcg - forum umozliwiajace kontakt z doradcg poswiecony
indywidualnym problemom nauczycieli. Na kazde pytanie zadane przez nauczyciela,
doradca ma obowiazek udzieli¢ odpowiedzi w ciggu 72 godzin;

Baza linkéw - zbidr linkdw odsytajacych do ciekawych i sprawdzonych przez doradce
miejsc w sieci;

Materiaty multimedialne - zbior filméw i materiatow interaktywnych do wykorzystania
na lekcji;

Dydaktyka - zbi6r materiatéw dydaktycznych z poszczeg6lnych przedmiotow;
Egzaminy zewnetrzne - zbiér informacji na temat egzaminéw zewnetrznych, przykia-
dowe arkusze, itp.

Rysunek 158

ii%forum metodyczne | Grupa  |H Uzytkownik

Zapraszam na czat w czwarty wtorek miesiaca od 19.00 do 20.00
Zatogowani uzytkownicy t

(Ostatnie 5 minut)
'U Roman Lorens

Linki do sekcji B

1234
Porozmawiajmy...
g2 inkow
ualaosci

81 giﬂislter_slwo Eclutkalcji Narodowej [Wykona] )
zkolenia, warsztaty, seminaria. ]
Q) Kuratorium O$wiaty we Wrodawiu Zaawansowane (j

Szukaj w forum i

a Glos Nauczycielski

Q| Zwigzek Nauczycielstwa Polskiego Administracja
Q) Portal Edukacyjny Q Oceny

Q| Awans Zawodowy tifl Profil

0OJ Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne

Olmac Edukacja

0 | Centralny O$rodek Doskonalenia Nauczycieli

f multimedialne
Q Budowanie od podstaw wg L. Wygotskiego

ol Inteligencja emocjonalna wg H Gardnera

Zrédto: http://pceik.nazwa.pl/oce-d/

Platforma Moodle oferuje dogodny kontakt z doradca, nieograniczony jedynie do godzin
dyzuréw. Dyskusje na forum majg tez te zalete, ze inni nauczyciele moga zapoznac sie z ich
trescig w dogodnym dla siebie terminie, a uzyskana wiedza staje sie dobrem wspolnym
wszystkich uczestnikdw projektu.
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Rysunek 159.

HUS

Dyskusja

Podzigkowania od Magdy SN— —

Jak wréci¢ do jezyka polskiego

Prawo autorskie w internecie W

Problem z wymiana plikéw tekstowych

BBBWBBI

Roman Lorens

n

Zrédto: http://pceik.nazwa.pl/oce-d/

Rysunek 160.

176

& Porozmawiajmy....

Wieczorne dyrektoréw rozmowy....

wt Forum dyskusyjne

Prawo oSwiatowe
f Ustawy

C2Rozporzadzenia

MEN informuje....

Aktualne informacje z MENu

Organizacja pracy szkoty
3 Awans zawodowy
Legalnos$¢ oprogramowania
(3 Ocena pracy nauczyciela

Q Szkolny zestaw programoéw

\% Nadzo6r pedagogiczny
Nadzér pedagogiczny w roku szkolnym 2010/2011
| Priorytety MEN

Sprawy kadrowe
C3 Nawiazywanie, przeksztatcanie i rozwigzywanie stosunku pracy

C3 Urlopy i dni wolne od pracy

1zi Ostatni post

Roman Lorens |
czw. 19 lis 2009,21:001

. Roman Lorens l
! pen, 12 paz 2009. 19:381

Roman Lorens 1
nie, 11 pa$ 2009. 20.331

Roman Lorensl
wto, 6 paz 2009, 19:11

Procz doradcow swdj modut
w systemie posiadajg rowniez
dyrektorzy szkot i placowek.
TreSci w nim zamieszczone
stanowig niezbedne kom-
pendium zawierajace aktu-
alne akty prawne, materiaty
i prezentacje do wykorzysta-
nia podczas szkolen rad pe-
dagogicznych oraz niezbed-
ne informacje potrzebne do
prawidtowego zarzgdzania
szkotg lub placowka.

ZI‘(’XZ“OZ http://pceik.nazwa.pl/oce-d/
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Prezentacje wdrozonego modelu doradztwa zakoriczy¢ mozna konkluzja, iz najistotniejszg
zaletg tego typu rozwigzania jest to, ze platforma Moodle stanowi nie tylko uzupetnienie
spotkan tradycyjnych, ale jest rowniez elementem szybkiej tacznosci pomiedzy zaintereso-
wanym nauczycielem i jego doradcg. Omdwiony model zatem jest nie tylko préba odpo-
wiedzi na wyzwania wspotczesnego Swiata, ale rdwniez rozwigzaniem systemowym pozwa-
lajacym zmieni¢ obraz polskiego doradztwa metodycznego. Mozna zaryzykowac teze, ze
wiasnie dzieki tego typu rozwigzaniom mamy szanse zmieni¢ polskich nauczycieli, a co za
tym idzie unowoczes$nic¢ polska szkote.

7 .3 . E-learning w pracy z uczniem
szkoty ponadgimnazjalnej

Sprobujmy zadac sobie pytanie czy mozliwe jest dzisiaj zycie bez komputera? Czy moz-
na nie korzysta¢ z Internetu? Wydaje sie to praktycznie niewyobrazalne i to wiasnie
przekonanie wkroczyto juz takze do polskich szkdt. Po dtugoletnim okresie zap6znien
w rozwoju bazy informatycznej w placéwkach edukacyjnych, dzieki wielu programom
pomocowym, pojawity sie nie tylko nowoczesne pracownie komputerowe, ale réwniez
w centra multimedialne, w ktérych znalez¢ mozna na skanery, urzadzenia wielofunk-
cyjne, projektory i laptopy. Czy zatem obecne w codziennym zyciu nowe technologie
staty sie rdwniez integralng czescig systemu edukacji? No c6z__ Obserwujac polskie
szkoty mozna odnie$¢ wrazenie, ze nawet mimo coraz nowoczesniejszego zaplecza
sprzetowego, system edukacji nie jest podatny na zmiany, a szkofa nie jest w stanie
sprosta¢ wyzwaniom wspdtczesnego Swiata. Dlaczego tak sie dzieje?

Nowe technologie informacyjno-komunikacyjne oferujg niedostepne dotagd mozli-
wosci rozwoju i edukacji, z ktérych najchetniej skorzysta pokolenie mtodych ludzi.
Nie tylko tworzg oni spoteczno$¢ uczacych sie, ale rowniez wspdétdzielg sie wytwo-
rzong wiedzg. Proces ten jest SciSle zwigzany z ich ogromng aktywnos$cig komunika-
cyjna. To wiasnie pokolenie, zwane juz przez socjologow ,,pokoleniem Y”, zapetnito
mury szkét. Pokolenie to tworzy mtodziez w wieku od 15 do 28 lat, dla ktérej co-
dziennos$¢ bez telefonu komdrkowego, mobilnego Internetu, odtwarzacza MP4 jest
trudna do wyobrazenia. Jest to rowniez pokolenie majace bardzo duze wymagania
wzgledem systemu edukacji, ktéry czesto nie przystaje do ich sposobu codziennego
funkcjonowania czy nauki. Rozwigzaniem w pewien spos6b wychodzacym naprze-
ciw oczekiwaniom mitodych ludzi jest wdrozenie platformy edukacyjnej w szkole.
Pozwala ona bowiem wykorzystywac¢ aktywno$¢ uczniéw w bliski im sposéb i przy
pomocy znanych i cenionych przez nich narzedzi (Internet, multimedia). Zaletg
platformy zdalnego nauczania jest nie tylko konstrukcja srodowiska nauki ,,przyja-
znego” miodziezy. Z perspektywy nauczyciela nie bez znaczenia pozostaje fakt, iz jej
funkcjonowanie przyczynia sie takze do:
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e wspomagania procesu dydaktycznego poprzez przygotowywanie i udostepnianie multi-
medialnych materiatdw dydaktycznych zwigzanych z realizacjg zajec;

 indywidualizacji procesu ksztatcenia: pracy z uczniem zdolnym, z uczniem majacym trud-
nosci, a takze z uczniami niepetnosprawnymi lub dtugotrwale nieobecnymi w szkole;

» badania osiggnie¢ i postepéw ucznidw;

» wzbhogacanie oferty zaje¢ pozalekcyjnych.

Kursy i materiaty zamieszczane na platformie zdalnego nauczania stuzy¢ moga jako $wietne
uzupetnienie tradycyjnych lekcji, sa takze dobrym sposobem motywowania i pobudzania
aktywnosci uczniow. Zaprezentowane ponizej rozwigzanie zostato wdrozone w Il Liceum
Ogolnoksztatcagcym im. pptk. J.Modrzejewskiego w Jadle. Projekt zainicjowano w 2008 roku
i jest z powodzeniem realizowany az do dzi$. Obecnie dostepne sa m.in. kursy z historii, wie-
dzy o spoteczenstwie.

Rysunek 161.

(OstatrieSirug)

Zrédto: http://www.moodle.2lojaslo.pl

Narzedzia, w ktére wyposazona jest platforma zdalnego nauczania, pozwalajg nauczycielowi
na zbudowanie e-kursu dostosowanego zaréwno do metodyki nauczanego przedmiotu, jak
rowniez do mozliwosci percepcyjnych ucznidw. Przygotowany w ten sposéb kurs zawie-
ra informacje dotyczaca tresci nauczania w danym module, baze pomocy dydaktycznych
z hipertagczami do sprawdzonych przez nauczyciela Zrddet wiedzy internetowej, a takze te-
sty on-line pozwalajgce sprawdzi¢ wiedze zdobyta przez uczniow.
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Rysunek 162.

Stanuitn Greeia: 5 Kurs z historii klasa 1 A Treéci nauczania - Mozilla Fireftw I
$ Trescl nauczania tffo http:/Avkamw.moodle2lojaslo.pl/mod/resource/view.php?inpopup=true&id=100
MHMHHMHI

Akropol

fi Poznominojski tolos w Maleme (Krata)
jH Mitologia grecka
iH Grecy w walce

Warto zajrze¢: STAROZYTNY RZYM;

A Starozytna Grecja
31 Bitwa pod Maratonem

Piervs2a wojna peloponeska Cztowiek i jego Srodowisko w okresie |
Oruga wojna peloponeska ksztattowania sie starozytnych panstw Grecji |
Mitologia grecka i Rzymu:

a. Warunki naturalne Rzymu i Cesarstwa.

b. Rozwdj rzemiosta, handlu i jego wptyw na zycie
cztowieka.
StirazWIlb|M:

eg Tresci nauczania
7 cudéw starozytnego Rzymu. Cz.1 P
B 7 cudéw starozytnego Rzymu. Cz.2
Bi 7 cudéw starozytnego Rzymu. Cz.3
m 7 cudéw starozytnego Rzymu. Cz.4

Pj 7 cudéw starozytnego Rzymu. Cz.S

Warto zajrzeé: (Bezposredni link to tego pliku)
P[ Starozytny Rzym....

Test DRUSIimm!!!! 21.30- 22.00:

(7} Test: Starozytny Rzym

Zrédto: http://lwww.moodle.2lojaslo.pl

Bedace integralng czescig e-kursu testy, pozwalajg sprawdzi¢ wiedze uczniéw w dowolnym
a zarazem dogodnym dla nich czasie. Po wykonaniu zadan testowych zaréwno uczen jak
i nauczyciel otrzymujg natychmiastowg informacje o wynikach, liczbie punktéw a takze
o0 pytaniach, ktére rozwigzujacym test sprawity najwiecej trudnosci.

Rysunek 163.

DS b 3 wio3 5iCJ 140-
'

| S GSC5 L5¢! 0105

ns=? %C30V0) 0LQ) 0S5C5 005 005
013 SSL 05005 050S QSQS 05030 0503 0505 0505 0505

Zrédto: http://www.moodle.2lojaslo.pl

Platforma Moodle oferuje réwniez mozliwos¢ prowadzenia konsultacji z zatogowanymi
uczestnikami kursu, a takze otrzymywania za posrednictwem forum lub czatu informacji
zwrotnej od uczniéw na temat braku rozumienia danego tematu czy zagadnienia.
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Rysunek 164.
& Roman Lorens wdniu poniedziatek. 11 maj 2009, 23:93 napisana)
Edycja | Usuri | Odpov<s«

n <dmu §roda, 13 maj 2009, 18:40 napisana)
Nauka na komputerze? dla mnie bomba. Tylko cey to mi cos pomode?:0 hebei)
Przeids do wiadomosci wyzej (.paranf) | Edycja 1Zerwij | Usui | Odpowiedz

« I Roman Lorens wdniu poniedziatek. 1 czerwec 2009, 19:21 napisana)

WIUM! | zgodnie zin m 3 zapraszam di taulia 0>-he moze pomoc?? Czy ®ty b zabawa? £
Przejdz do wiadomosci wyzej C-parent*) | Edycja | Zerwij | Usufi f O

ft gwdniu ponscdzialek. t czemiec 2009, 19:38 napisana)
Oczywiscie, ze meza pomac Xj
Przejdz do wiadomosci wylej (,parent") | Edycja f Zerwij i Osuri | Odpowiedz
Odp: Nauczanie on-Nne
M >02009. 19:40 napisana)
WSIC, Ze nauka on-line to dobry pomysk, a zwteszcza teraz, kiedy Internet to podsta*a. :D M :, ale na pewno warto ©
Przejdz do wiadomosci wyzej (.parent”) | Edycja | Zerwij | Usufi | Odpowiedz
E I 0Odp: Nauczania on-line
12009, 20:10 napisal(a)

Ja nie mowie, ze nie pomoze ogélnie, ale czy MI to pomoze znajac mj zapal:D i fakt, ze nie mam internatu®
Przejdz do wiadomosci wyzej (.parent*) | Edycja | Zenwij i Usufi | Odpowiedz

| Odp: Nauczanie on-line
5¢2000. 20:16 napisana)

3a taz uwazam ze nauka on-line moza nam pomdc ilast ciekawsza®
Przadz do wiadomosci wyze) (.pare»f) 1Edycja i Zang | Usui | Odpowiedz

Zrédto: http://www.moodle.2lojaslo.pl

Platforma, dzieki monitorowaniu czasu aktywnosci uczestnikow, umozliwia réwniez state po-
zyskiwanie przez nauczyciela informacji o czasie, jaki uczerh poswiecit na poznanie poleconego
materiatu.

Rysunek 165.
360

288

@216
©

ZIMOZ http://www.moodle.2lojaslo.pl
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Kursy na platformie Moodle sa dobrym uzupetnieniem zaje¢ tradycyjnych. Zgromadzony
materiat zawiera nie tylko niezbedny zasob wiedzy, ale rowniez w atrakcyjny, interaktyw-
ny sposéb wzbogaca lekcje. Nauczyciel zyskuje takze mozliwo$é powtarzania i utrwalania
przerobionych z uczniami w czasie zajec lekcyjnych tresci (testy).

Praktyka pokazuje, iz uczniowie szczegOlnie cenig sobie staty dostep do materiatow
edukacyjnych zgromadzonych na platformie, a takze mozliwo$¢ samokontroli uzyski-
wanych rezultatow.

74 Przyktadowe scenariusze kursow
e-learningowych

1 Scenariusz lekcji online

Temat: Wielkie odkrycia geograficzne przetomu XV i XVI wieku

Data rozpoczecia kursu: (do uzupetnienia przez prowadzgcego zgodnie
z harmonogramem)

Czas nauki: 4 godziny

1. Opis kursu

Zadaniem kursu jest przyblizenie uczniom zagadnieri zwigzanych z wielkimi odkryciami
geograficznymi konca XV i poczatku XVI wieku, objetymi programem nauczania w szko-
fach ponadgimnazjalnych. Uczestnictwo w kursie polega na zapoznaniu sie z materiatami
zawartymi na platformie oraz na wykonaniu okre$lonych zadan.

2. Cele kursu

Podstawowym celem kursu jest zapoznanie uczniéw z przyczynami, przebiegiem i konse-
kwencjami wielkich odkry¢ geograficznych.

Po ukonczeniu kursu uczestnik:

 charakteryzuje warunki podrézy w $redniowieczu;

e wyjasnia, w jaki sposdb postep wiedzy geograficznej i rozwdj techniki nawigacyjnej
sprzyjaty wyprawom geograficznym;

» podaje nazwiska podréznikow-odkrywcow, daty i miejsca odkryc;

» postugujac sie mapg pokazuje kierunki i zasieg odkry¢ geograficznych.
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Obowiazki prowadzacego kurs:

¢ umieszczenie wiadomosci powitalnej na forum aktualnosci w dniu rozpoczecia kursu;

e rozpoczynanie watkdw na forum dyskusyjno-merytorycznym;

» systematyczne sprawdzanie postepdw ucznidw;

¢ informowanie na biezaco uczestnikow kursu o rezultatach ich pracy;

* motywowanie uczestnikdw zaje¢ do dalszej pracy;

¢ czuwanie nad przestrzeganiem przez kursantéw ustalonych zasad, etykiety;

¢ wprowadzanie wszystkich waznych informacji: terminy realizacji poszczeg6lnych czesci,
terminy spotkan na forum, godziny konsultacji i inne.

Obowiazki uczestnika kursu:

¢ wykonywanie w okre$lonym terminie wszystkich zadan;

¢ branie czynnego udziatu w forum dyskusyjnym, zadawanie pytan;
¢ rozwigzywanie zadan (obowigzkowych i dodatkowych);

e uczestniczenie w konsultacjach z prowadzacym zajecia;

e przestrzeganiem ustalonych zasad (etykiety).

3. Wymagania

Uczestnik powinien mie¢ dostep do komputera podtaczonego do Internetu i wyposazone-
go w system operacyjny Windows 2000/NT/XP/Vista lub Linux, karte graficzng SVGA,
naped CD/DVD, MS Office 2000/2002XP/2003/2007 lub OpenOffice.

Uczestnik kursu powinien posiada¢ umiejetno$¢ postugiwania sig: pakietem MS Office/
OpenOffice i przegladarkg internetowa.
4. Organizacja kursu

Kurs realizowany jest przez Internet na platformie Moodle, na ktérej zostanie zaprezento-
wana problematyka zaje¢. Uczestnik kursu powinien zapoznac sie z zamieszczonymi mate-
riatami oraz wykonywac je systematycznie i w wyznaczonym terminie.

Konsultacje odbywac si¢ bedg na forum problemowym kursu oraz podczas indywidual-
nych spotkan z nauczycielem.

5. Zadania dla uczestnikow

Zapoznac sie z materiatami pomocniczymi, zabra¢ gtos na forum problemowym, rozwigzac
zadania koncowe.

6. Warunki zaliczenia

Zapoznanie si¢ z materiatami umieszczonymi na platformie, zabranie gtosu na forum pro-
blemowym oraz rozwigzanie zadania koricowego.
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7. System oceniania
Na ocene indywidualng ucznia sktada sie:

 liczba punktow uzyskanych za wykonanie wszystkich zadan (za kazdg poprawng odpo-
wiedzZ przyznaje sie 1 pkt);
e aktywnos$¢ na forum dyskusyjnym (min. 5 postéw).

8. Kontakty

Imie i nazwisko administratora kursu:
Roman Lorens

Centrum eEdukacji

roman.lorens@gmail.com

2. Sylabus kursu e-learningowego

Tytut kursu: Awans zawodowy nauczyciela mianowanego

Data rozpoczecia kursu: (do uzupetnienia przez prowadzacego zgodnie
z harmonogramem)

Czas nauki: 40 godzin

1. Opis kursu

Kurs przeznaczony jest dla nauczycieli mianowanych konczacych staz. Jego gtowny cel to za-
poznanie uczestnikéw z aktami prawnymi oraz procedurami dotyczacymi awansu zawodowe-
go obowigzujacymi w trakcie realizacji Sciezki awansu na stopien nauczyciela dyplomowanego.
Kurs jest prowadzony on-line i sktada sie z dwéch modutéw obejmujacych tacznie 8 godzin.
Uczestnictwo w szkoleniu polega na aktywnym udziale w zajeciach on-line oraz wypetnieniu
testu koricowego. Spodziewany efekt to przygotowanie nauczycieli mianowanych do rozmowy
kwalifikacyjnej oraz sporzadzenia wymaganej dokumentacji. Uczestnicy otrzymujg zaswiad-
czenia 0 ukoriczeniu szkolenia, ktére mogg dotgczy¢ do wymaganej dokumentacii.

2. Cele kursu

Gtownym celem Kkursu jest zapoznanie uczestnikdw z wymaganiami i procedurami obo-
wigzujacymi podczas awansu zawodowego oraz aktami prawnymi, ktérych znajomosé jest
niezbedna (zgodnie z rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 1 grudnia
2004 w sprawie uzyskiwania stopni awansu zawodowego przez nauczycieli, Dz.U. z 2004 r.
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Nr 260, poz. 2593). Kurs ma na celu takze pomoc nauczycielom w przygotowaniu doku-
mentacji zgodnie z wymaganiami prawa.

Cele szczegdtowe
Po ukoniczeniu kursu uczestnik bedzie posiadat wiedze w zakresie:

» przepisdw prawnych dotyczacych problematyki awansu zawodowego;
 oceny stopnia realizacji planu rozwoju zawodowego;
» dokumentowania wymagan na stopief nauczyciela dyplomowanego.

Po ukoriczeniu kursu uczestnik bedzie posiadat umiejetnosc:

 analizy aktéw prawnych dotyczacych awansu zawodowego;
» ewaluacji podjetych dziatan wynikajgcych z realizacji planu rozwoju zawodowego;
 doboru optymalnej metody sporzadzenia dokumentacji zwigzanej z awansem zawodowym.

3. Wymagania

Kurs ma charakter praktyczny, odwotuje sie do doswiadczen osobistych i zawodowych
uczestnikéw i bedzie w catosci realizowany w formie zaje¢ on-line. Uczestnik powinien
mie¢ dostep do komputera podigczonego do Internetu wyposazonego w system ope-
racyjny Windows 2000/NT/XP/Vista lub Linux, karte graficzng SVGA, MS Office
2000/2002XP/2003/2007 lub OpenOffice. Uczestnik kursu powinien posiada¢ umiejet-
no$¢ postugiwania sie pakietem MS Office/OpenOffice oraz przegladarkg internetowsa.

4. Organizacja kursu

Kurs dzieli sie na dwie czesci. W trakcie pierwszej uczestnicy zostang w przejrzysty sposob
zapoznani z prawng problematyka dotyczacg awansu zawodowego nauczycieli z uwzgled-
nieniem aktéw prawa o$wiatowego. W drugiej czesci szkolenia zaprezentowane zostang
praktyczne sposoby dokumentowania wymagan na stopien nauczyciela dyplomowanego.
Gtowny nacisk potozony zostanie na umiejetnos¢ postugiwania sie omowionymi przepisa-
mi. Kazdy modut realizowany bedzie przez tydzien w formie oraz zaje¢ zdalnych.

Struktura modutu

Kazdy modut skiada sie z tresci, jednego obowigzkowego zadania do wykonania oraz jednej

dyskusji na forum. Wszystkie zasoby kursu zostaty podzielone na materiaty i pomoce podsta-
wowe oraz uzupetniajgce. Materiaty oznaczone jako podstawowe pozwalajg samodzielnie roz-
wigzac polecone zadania. Dyskusje poswiecone problematyce kazdego z modutéw odbywaja
sie na dedykowanym forum dyskusyjnym. Wyznaczony zostanie takze termin konsultacji

on-line z prowadzacym, ktdére odbywac sie bedg na forum ogélnym kursu. Cate szkolenie

koriczy sie testem online, ktérego termin zostanie podany na poczatku zajec.

5. Program i harmonogram kursu

Cze$¢ | kursu poswiecona bedzie zapoznaniu z prawng problematyka dotyczacg awansu
zawodowego nauczycieli (z uwzglednieniem wszystkich wymaganych aktéw prawa o$wia-
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towego). Ta czes$¢ kursu obejmuje moduty: Materiaty podstawowe 1 oraz Dyskusja 1.

Cze$¢ 11 kursu poswiecona jest praktycznym sposobom dokumentowania wymagan na
stopien nauczyciela dyplomowanego. Obejmuje moduty: Materiaty podstawowe 2 i 3,
Materiaty dodatkowe 1, Dyskusja 2 oraz Test on-line.

6. Literatura przedmiotu6t

Ch. Day, Rozwo6j zawodowy nauczyciela. Uczenie sieprzez cale zycie, Gdansk 2004, GWR

I. Dzierzgowska, Wspinaczka po stopniach awansu (cz. I1-VI1), Warszawa 2005, Fraszka
Edukacyjna.

D. Elsner, M. Taraszkiewicz, Opiekun stazujako refleksyjnypraktyk, Chorzéw 2002,
Mentor.

D. Elsner (red.), Szkotajako uczaca sie organizacja. Szansa dla ambitnych, Chorzow 2003,
Mentor.

T. Garstka, Opiekun nauczyciela —umiejetnosci psychologiczne. Poradnik, Warszawa 2003,
CODN.

T. Garstka, J. Marszatek, Nauczyciel na starcie, Warszawa 2000, CODN.
J. Krélikowski, Opiekun nauczyciela - teoria, refleksja, praktyka, Warszawa 2002, CODN.

D. Obidniak, A. Pfeiffer, Rozwdj zawodowy nauczyciela: opisywanie i analizowanieproble-
moéw edukacyjnych, Katowice 2001, ZNP OUPiS.

M. Pomianowska (red.), Ekspert komisji kwalifikacyjnej i egzaminacyjnej. Poradnik,
Warszawa 2003, CODN.

M. Pomianowska, M. Sielatycki, E. Totwinska-Krolikowska, Awans zawodowy nauczyciela
—poradnik, Warszawa 2002, Wydawnictwa CODN.

J. Pielachowski, Rozwdj zawodowy nauczyciela (czylijak uzyskaé stopien nauczyciela
kontraktowego, mia?iowanego, dyplomowanego), Poznar 2005, eMPI.

E Szlosek (red), Ksztatcenie nauczycieli a reforma systemu edukacji w Polsce, praca zbiorowa
z cyklu Drogi i bezdroza ksztatcenia nauczycieli, Radom 2000, ITE.
7. Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest aktywno$¢ na zajeciach on-line oraz uzyskanie po-
zytywnej oceny z testu koricowego.

& Uwaga! Niektore pozycje zawierajg nieaktualne akty prawne, jednak ze wzgledu na znajdujace sie w nich
zasady planowania rozwoju zawodowego, czy sposoby podsumowania rozwoju itp. zdecydowalismy umiesci¢
je w naszym wykazie.

185



7. CASE STUDY

8. Zasady uczestnictwa w kursie
Procedury komunikacyjne

Wszystkich uczestnikdéw kursu obowigzujg te same reguty komunikacji i dobrej wspdtpracy.
W trakcie zaje¢ on-line postugujemy sie wylacznie narzedziami komunikacyjnymi platfor-
my zgodnie z ich przeznaczeniem i funkcja. Nalezg do nich: forum dyskusyjne, wiadomo-
4ci oraz czat.

Forum dyskusyjne

Kazdy modut kursu posiada po jednym forum dyskusyjnym, ktore bedzie uzywane do roz-
mowy o problemach zwigzanych z wiodgcym tematem danej czesci kursu. Proponowane
tematy dyskusji beda pojawiaty sie zawsze na poczatku modutu. W module ,,0” zamiesz-
czone zostanie réwniez forum ogolne kursu, ktére stuzyé bedzie do rozwigzywania bieza-
cych spraw organizacyjnych. W watku Pytania i uwagi, bedzie mozna zadawaé pytania
zwigzane z zajeciami badz zadaniami.

Udziat w dyskusji na forum jest obowigzkowy. Czas na nim spedzony obejmuje czytanie
zamieszczonych wiadomosci oraz pisanie odpowiedzi i komentarzy, i wynosi nie mniej niz
0,5 godziny tygodniowo.

Wiadomos$é

Narzedzie to stuzy do bezposredniego i prywatnego kontaktu miedzy uczestnikami kursu.
Nalezy go uzywac wytacznie do przesytania waznych informacji badz pytari osobistych.

Czat

Czat stuzy¢ bedzie jako narzedzie cotygodniowych konsultacji. Mozna go réwniez uzywaé
do rozmdw miedzy sobg w parach, badz grupie.

Kalendarz

Kurs jest wyposazony w kalendarz zaje¢, wpisane wen zostaty wszystkie istotne dla kursu
terminy (oddawania zadan, kolokwia, egzaminy), a takze inne okoliczno$ciowe daty.

Sytuacje wyjatkowe

Sytuacje wyjatkowe najczesciej dotycza awarii platformy, planowych przerw technicznych,
probleméw z logowaniem oraz niemoznosci realizacji kursu. W razie wystgpienia awarii
badZ innych probleméw zwigzanych z funkcjonowaniem platformy, nalezy niezwocznie
skontaktowac sie z administratorem (adres podany w liscie kontaktow). Zgtoszenia admini-
stratorowi kursu wymagajg takze trudnosci z logowaniem. Jesli jednak problemy z logowa-
niem wynikajg z zagubienia hasta lub loginu, nalezy uzy¢ funkcji Poméz mi zalogowa¢ sie
dostepnej na stronie logowania.

W przypadku wystgpienia powazniejszej awarii lub planowanych przerw technicznych ad-
ministrator platformy bedzie o nich powiadamiat z wyprzedzeniem, podajac przewidywa-
ny termin usuniecia usterek lub zakonczenia przerwy.
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W przypadku przedtuzajgcej sie i uzasadnionej niemoznosci uczestnictwa w kursie (dtuzszy
wyjazd, choroba itp.), nalezy o tym fakcie niezwlocznie powiadomi¢ prowadzacego.

9. Kontakty

Imie i nazwisko administratora kursu:

Roman Lorens

Centrum eEdukacji

roman.lorens@gmail.com

3. Sylabus kursu e-learningowego

Tytut kursu: Technologia informacyjna w zarzadzaniu szkotg

Data rozpoczecia kursu (do uzupeinienia przez prowadzacego zgodnie

z harmonogramem)

Czas nauki: 20 godzin

1. Opis kursu

Celem kursu jest przygotowanie dyrektorow szkot i placowek do korzystania z réznych
zrodet informacji oraz stosowania w swojej pracy najnowszych technologii informacyj-
nych. Kurs pozwala na zrozumienie podstawowych zagadnien IT oraz ICT i ich tworcze
zastosowanie w zarzadzaniu szkotg. Kurs bedzie prowadzony metoda nauczania na od-
legtos¢ (e-learning). Uczestnictwo w nim polega na aktywnym studiowaniu umieszczo-
nych na platformie materiatéw, a takze wykonaniu ¢wiczeh samosprawdzajgcych i zali-
czeniu testu koncowego.

2. Cele ksztatcenia

Zapoznanie ze sposobami wdrazania technologii informacyjnej i mozliwosciami jej wyko-
rzystania w usprawnieniu zarzadzania oraz w kreowaniu wizerunku szkoty.

3. TreSci ksztatcenia

1. Platforma Moodle - podstawowe zasady uzytkowania i umieszczania materiatow.

2. Pozyskiwanie informacji z sieci komputerowej Internet zaréwno przez wyszukiwanie,
jak i gromadzenie: strony WWW, przegladarki i wyszukiwarki internetowe, prezentacja
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wybranych serweréw edukacyjnych oraz serwiséw zwigzanych z funkcjonowaniem i zarza-
dzaniem szkota.

3. Rola szkolnej witryny w kreowaniu wizerunku szkoty i promocji placéwki w srodowisku
lokalnym, a takze w kraju i poza jego granicami.

4. Przeglad programéw wspomagajacych zarzadzanie szkotg. Przyktady kompleksowego
wykorzystania komputerow w szkole.

5. Sposoby komunikacji poprzez sie¢ Internet —poczta elektroniczna, forum dyskusyjne itp.

6. Mozliwosci wykorzystania zintegrowanego pakietu oprogramowania w pracy dyrektora
oraz do publikacji osiggnie¢ ucznidéw i nauczycieli.

7. Bezpieczenstwo i higiena pracy ze sprzetem komputerowym, prawne aspekty korzysta-
nia z oprogramowania.

8. Opracowanie planu rozwoju szkolnego systemu edukacji informatycznej w oparciu
0 otrzymang pracownie i z uwzglednieniem przygotowania nauczycieli uczestniczacych
w szkoleniach.

4. Osiggniecia
Po zakoriczeniu ksztatcenia uczestnik kursu bedzie przygotowany do:

» planowania i wdrazania technologii informacyjnej w zarzadzaniu szkotg oraz w procesie
dydaktycznym;

e postugiwania sie multimedialnym zestawem komputerowym i jego narzedziami w po-
szukiwaniu i gromadzeniu informacji zwigzanych np. z funkcjonowaniem i zarzadza-
niem szkota, a takze w komunikowaniu sie.

Ponadto uczestnik kursu bedzie znat mozliwosci wykorzystania pakietu zintegrowanego
do tgczenia informacji tworzonych w réznych aplikacjach, a w szczegélnosci:

« edytoréw tekstu i grafiki - do przygotowania opracowari zawierajacych tekst skompono-
wany z obiektami graficznymi, tabelami i wykresami;

¢ arkusza kalkulacyjnego - do analizy danych, wykonywania zestawien i obliczeh rachun-
kowych, tworzenia wykresow;

¢ do opracowywania prostych publikacji wykorzystywanych w szkole oraz do budowania
elementdw szkolnej witryny (np. w postaci materiatow dydaktycznych opracowywanych
przez nauczycieli).

5. Wymagania sprzetowe i programowe

Uczestnik kursu powinien mie¢ dostep do komputera podtgczonego do Internetu, wypo-
sazonego w system operacyjny Windows 2000/NT/XP/Vista/7 lub Linux, karte graficzng
SVGA, MS Office 2000/2002XP/2003/2007 lub OpenOffice, "Windows Media Player,
Adobe Acrobat.



7.4. PRZYKLADOWE SCENARIUSZE KURSOW E-LEARNINGOWYCH

UWAGA! Podczas pracy na platformie zaleca sie uzywanie przegladarki internetowej
Mozilla FireFox, gdyz inne przegladarki (np. Internet Explorer) mogg sprawia¢ kiopoty,

zwhaszcza z pisownig polskich liter.

6. Program kursu

Platforma Moodle (6 godzin):

logowanie na platforme;

pisanie postow na forum;

umieszczanie materiatow na platformie;
¢wiczenie samosprawdzajace.

1. Zaktadanie konta poczty elektronicznej (4 godziny):

zakfadanie i konfigurowanie konta pocztowego na stronie WWW;
czytanie otrzymanych wiadomosci e-mail;

odpisywanie na otrzymane wiadomosci e-mail;

dotgczanie pliku do wiadomosci e-mail;

¢wiczenie samosprawdzajgce.

I11. Internet w pracy dyrektora szkoty (6 godzin):

zasady wyszukiwania informacji w sieciach globalnych;
przeszukiwanie stron WWW - wyszukiwarki i katalogi stron WWW;
serwisy prawne;

¢wiczenie samosprawdzajace.

IV. Edytor tekstu (8 godzin):

zarzadzanie dokumentem i jego zawartoscia;
podstawy formatowania dokumentéw;

okno zadan;

zasady postugiwania sie pomocg kontekstowa;
formatowanie zaawansowane oraz sposoby zarzadzania oknami;
nagtowek i stopka;

narzedzia do pisania;

sposoby edycji i formatowania tabel;
wstawianie elementdw specjalnych;
korespondencja seryjna;

¢wiczenie samosprawdzajace.

V. Arkusz kalkulacyjny Excel (8 godzin):

MS Excel - dostosowanie interfejsu;
wprowadzanie danych do komorek;
formatowanie kolumn i wierszy;
konstruowanie tabeli, funkcje;
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e wykresy;
 Céwiczenie samosprawdzajace.

V1. PowerPoint —tworzenie prezentacji multimedialnej (8 godzin):

¢ uklad slajdu, zmiana tfa;

e tto slajdu, pole tekstowe;

¢ tworzenie nowego slajdu;

 hiperlagcza w elemencie graficznym: Ustawienia akcji / Hipertacze do / Slajd ...;
» kopiowanie slajdow;

» pokaz slajdow;

» osadzanie animowanych plikéw graficznych (GIF);

» osadzanie i formatowanie fotografii;

+ wstawianie filmow;

« animacja obiektu WordArt - efekty wejscia i wyjscia;
» C¢wiczenie samosprawdzajace.

7. Zaliczenie kursu

Warunkiem zaliczenia kursu jest wypetnienie guizu (20 pytan jednokrotnego wyboru).
Prog zaliczenia to 75% poprawnych odpowiedzi. Termin udostepnienia testu bedzie poda-
ny na poczatku zajeg.

8. Obowiazki uczestnika i warunki zaliczenia

1. Zapoznanie si¢ z materiatami zawartymi w kazdym module.

2. Wykonanie éwiczen samosprawdzajacych.

3. Rozwiazanie guizu zaliczeniowego.

4. Wypehnienie ankiety ewaluacyjnej po zakonczeniu szkolenia.

9. Procedury komunikacyjne

W trakcie zaje¢ online uczestnicy kursu mogg porozumiewac sie z prowadzacym i miedzy-
sobg postugujac sie wytgcznie narzedziami komunikacyjnymi platformy, a takze kontak-
tem mailowym: roman.lorens@gmail.com.
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Ksigzka, ktorg oddajemy w Panstwa rece, to przewodnik po mozliwos-
ciach wykorzystania nowych technologii w nauczaniu pozwalajgcy na-
uczycielowi (trenerowi, wyktadowcy) odnalezé sie w ,,cyfrowym Swiecie”.
Przedstawiamy w niej nie tylko teoretyczne wiadomos$ci dotyczace me-
todyki nauczania, prawa autorskiego w e-learningu oraz analizy najistot-
niejszych obszaréw zwigzanych z wykorzystaniem nowych technologii
w nauczaniu (np. blogi, portale spotecznosciowe), ale przede wszyst-
kim konkretne wskazéwki pomocne w tworzeniu materiatdw dydak-
tycznych. Poradnikowy charakter tej pozycji pozwolit na zamieszczenie
w niej wielu praktycznych objasnien i komentarzy opatrzonych pomoc-
nymi ilustracjami.

Dodatkowa propozycja dla czytelnika jest plyta zawierajgca:

kurs e-learningowy Zrébmy projekt!

- prezentacje kursu Mnemotechniki

- programy i aplikacje omoéwione w ksigzce
gotowe scenariusze kurséw zdalnych

- stowniczek e-nauczania

Nauczanie to petna wyzwan przygoda dajgca ogromng satysfakcje itrwa-
ty rezultat, W dzisiejszym techno-$wiecie, w ktérym wiedza i informacje
sg najcenniejszym surowcem, stato sie ono wyzwaniem, ktére moze
radykalnie zmieni¢ rzeczywisto$¢, Ksigzka, ktorg trzymasz w dioni, to
obowigzkowa lektura dla kazdego, kto chce zrozumie¢, jak wspéiczes-
ne cyfrowe technologie moga skierowac¢ kariere edukatorow na lepszg
Sciezke. Nowe technologie w edukacji to poradnik, ktory daje Ci klucz
do lepszego ksztatcenia, Uzyj go!

Piotr Peszko redaktor naczelny eid.edu.pl
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