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E-KULTURA NAUCZANIA-UCZENIA SIE

STRESZCZENIE

Komputer jest powaznym wyzwaniem dla rodzicow, wychowawcdw oraz instytucji oswia-
towych. Dorosli uczestniczacy w procesie wychowania starajq sie zazwyczaj jak najlepiej wyko-
rzysta¢ mozliwo$ci komputera w tym dziele, jednak ze wzgledoéw organizacyjnych, ekonomicznych
i mentalnych w szkole sprowadzony jest on z reguly do roli bardziej wszechstronnego $rodka
dydaktycznego. Dzieci i mtodziez natomiast raczej nie postrzegajg komputera jako partnera, po-
mocnika w uczeniu sig, jest on dla nich gtéwnie Srodowiskiem komunikacji i rozrywki. Zatem spora-
dycznie zdarza sig, by w procesie edukacji wykorzystywano komputer do kreowania rzeczywistosci
lub tworczego jej poznawania (programowanie, symulacje); z reguty petni on role bardziej intere-
sujacego i sprawnego od tradycyjnych zrodta informacii.

Komputer oraz Internet wptywajg na poziom motywacji, umiejetnosci poznawcze, procesy
uczenia si¢, procesy socjalizacji, organizacje pracy ucznia i nauczyciela, coraz czesciej nawet na
ich zdrowie. Sposab, w jaki korzystamy z tej technologii w domu i szkole, czyli e-kultura nauczania-
-uczenia si¢ powinna zatem w wiekszym stopniu sta¢ sie troskg wszystkich osob uczestniczacych
w tym procesie.

Stowa kluczowe:
e-kultura, nauczanie-uczenie sig, edukacja, wychowanie, komputer, Internet.

WSTEP

Dosiggto nas przeklenstwo przypisywane Chinczykom — zyjemy w cieka-
wych czasach. Sa one interesujace pod niemal kazdym wzgledem. W niniejszym
artykule chcialbym skoncentrowac si¢ na jednym z nich — na zmianach w edukacji,
szkolnictwie wywotanych pojawieniem si¢ tam komputera. Chcialbym ponadto w swych
rozwazaniach uwzgledni¢ zaréwno pozytywne, jak i negatywne skutki nauczania-
-uczenia si¢ z komputerem oraz dokonaé tego w perspektywie pojedynczego czlo-
wieka (ucznia, studenta) oraz szkoty badz uczelni.
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Nie ma przeszkod, aby wszelkie zabiegi czynione przez ucznia, nauczyciela
badz instytucje edukacyjne, polegajace na wychowywaniu i ksztatceniu z wykorzy-
staniem komputera (Internetu), odnies¢ do pojecia kultury. Dla potrzeb podjetych
rozwazan ten typ kultury nazwatem e-kulturg nauczania-uczenia si¢. Obejmuje ona
zaplanowane 1 spontaniczne, uzmystowione 1 intuicyjne dziatania szkoty, nauczycieli,
uczniéw zwiazane z organizacja, realizacja i ewaluacja procesu ksztatcenia wspo-
maganego technika komputerowa oraz jego materialne i niematerialne rezultaty.
Innymi stowy e-kultura to sposob, w jaki nauczamy i uczymy sig za pomoca kompu-
tera (Internetu) oraz wszelkie skutki, konsekwencje tego procesu. Pytanie o e-kulture
nauczania-uczenia si¢ jest zatem problemem, ktory podnosze i ktory pragne rozwa-
zy¢ w niniejszym artykule.

Ze wzgledu na swa krotka histori¢ problematyka ta nie doczekala si¢ wielu
opracowan ksiazkowych. Prosze wigc, aby szanowny Czytelnik wybaczyt mi odwo-
fania do publikacji internetowych lub wiasnych doswiadczen nauczyciela akademickie-
g0 z przygotowaniem informatycznym oraz nauczyciela mianowanego szkoty $rednie;.

DOSTEPNOSC KOMPUTEROW I INTERNETU

Warunkiem koniecznym wykorzystania komputera i Internetu w procesie
ksztalcenia jest fizyczny do nich dostep, zar6wno w szkole, jak i w domu. Zdecy-
dowana wigkszos¢ szkot wszystkich szczebli dysponuje obecnie pracowniami kom-
puterowymi z dostgpem do sieci. W ponad 70% gospodarstw domowych w Polsce
znajduja si¢ komputery (niejednokrotnie wigcej niz jeden), z reguly takze podlaczone
do Internetu. Aczkolwiek jako$¢ tego sprzetu, jego oprogramowanie oraz parametry
pozostawiaja niejednokrotnie wiele do zyczenia, z roku na rok obserwujemy pod tym
wzgledem znaczny postep. Wielu operatoréw oferuje Internet przewodowy i bezprze-
wodowy, o zréznicowane] predkosci transferu danych i cenie. Atrakcyjnos¢ i dostep-
nos$¢ tych ofert systematycznie wzrasta, co skutkuje dynamicznym rozwojem rynku
w obszarze technologii informacyjnych'.

Systematycznie zwigksza si¢ liczba dzieci, mtodziezy i szk6ét mogacych
wykorzysta¢ komputer w procesie nauczania-uczenia si¢, jednakze wiele jest jeszcze
do zrobienia w tej kwestii. O ile w 2009 roku 95% szkot podstawowych, 85% gim-
nazjow 1 80% licedw ogolnoksztatcacych wyposazonych byto w komputery do uzytku

' Wykorzystanie technologii informacyjno-telekomunikacyjnych w przedsiebiorstwach
i gospodarstwach domowych w 2009 r., http://www.stat.gov.pl/gus/5840 wykorzystanie ict PLK
HTML.htm.
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uczniow, o tyle odsetek ten w odniesieniu do zasadniczych szkét zawodowych wy-
nosil zaledwie 30%. Systematycznie obniza si¢ rowniez liczba uczniéw przypadaja-
cych na jeden komputer — w 2009 roku w zaleznosci od typu szkoty wskaznik ten
wynosit od 7 do 12, jedynie w zasadniczych szkotach zawodowych 18 osob. Te
i inne parametry liczbowe charakteryzujace stopien komputeryzacji szkoty plasuja
nas na odleglym 22. miejscu wérod 28 krajow europejskich objetych analiza’.

MIEJSCE KOMPUTERA W SZKOLE

Wiele do zrobienia jest rowniez w dziedzinie sposobow dydaktycznego wy-
korzystania komputera. Ze wzgledow technicznych i organizacyjnych sprzgt kompute-
rowy zostal w szkotach skoncentrowany w wyodrebnionych pomieszczeniach zwanych
pracowniami informatycznymi. Komputer w pracowni to czgsto brak komputera
w innych salach, na przyktad na lekcji matematyki lub jezyka polskiego. Wspo-
mniane lekcje mozna wprawdzie (od czasu do czasu) prowadzi¢ w pracowni infor-
matycznej, ale z reguty sig tego nie robi. Kolejnym problemem jest niewystarczajace
przygotowanie informatyczne nauczycieli, ich przywiazanie do tradycyjnych meto-
dyk nauczania prowadzonych przedmiotéw oraz, w niektorych przypadkach, obawa
przed komputerem. Reasumujac, nawet jezeli komputer pojawia si¢ na lekcji innej
niz technologia informacyjna, to jest wykorzystywany glownie jako $rodek dydaktycz-
ny, a nie pomoc w interaktywnym uczeniu si¢. Dziwi fakt rzadkiego, pelnego rezerwy
wykorzystania komputera na lekcji matematyki, fizyki czy choéby jezyka obcego’.

Swoista alegoria roli, jaka pelnia komputer i Internet w polskiej szkole, a takze
dylematow, jakie czynia tam swa obecnoscia, niech begdzie obraz ktodki na kracie
zabezpieczajacej wejscie do pracowni informatycznej na poczatku XXI wieku!

IDEA E-NAUCZANIA I JEJ REALIZACJA

Niektore instytucje edukacyjne, glownie szkolty wyzsze, oferuja alternatywna
w stosunku do tradycyjnej forme ksztatcenia — nauczanie za pomoca Internetu i zgro-
madzonych tam zasobow danych. E-learning, e-edukacja, e-nauczanie to terminy, za

* Oswiata i wychowanie w roku szkolnym 2008/2009, http://www.stat.gov.pl/cps/rde/xber/gus/
PUBL e oswiata i wychowanie 2008-2009.pdf, s. 96-97.

* Wykorzystanie komputera i Internetu na lekcji jezyka obcego, http://www.up.krakow.pl/
ktime/ref2005/lyp-biel.pdf.
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pomoca ktoérych okresla si¢ wspomniane rozwiazanie. Idea ta stata si¢ popularna
w Europie Zachodniej i USA w latach dziewigédziesiatych XX wieku w zwiazku
z szybkim rozwojem technologii komputerowych i znacznym zwigkszeniem sig liczby
komputeréw domowych. W §lad za tym, z roznym skutkiem, probowaty ja zaim-
plementowac niektére polskie placowki edukacyjne. Jak dotad w naszym kraju nie
udato sig¢ uzyskac znaczacych rezultatow ilosciowych i jakosciowych dotyczacych
nauczania-uczenia si¢ w ten sposob na poziomie szkoly wyzszej. Przyczyn tego
stanu rzeczy jest kilka. Po pierwsze dla ustanowienia stosownych platform cyfro-
wych (serwerdéw, sieci) niezbedne sa znaczne naktady finansowe. Po drugie wystepuja
braki kadrowe, po trzecie trudnosci z digitalizacja oferty programowej. E-nauczanie
bowiem to nie tylko, jak naiwnie sadzono, studiowanie w domu przetransponowa-
nych na ekran podrecznikow lub ogladanie i stuchanie nagranych uprzednio (badz
emitowanych on-line) zaje¢ dydaktycznych, gtownie wyktadoéw. E-nauczanie to
przede wszystkim obszerna, kompetentnie skonstruowana baza wiedzy (teksty, pro-
gramy dydaktyczne, prezentacje, symulacje, trenazery, teksty programowane, spraw-
dziany i wiele innych), procedury sprawnego komunikowania si¢ z jej zasobami
1 mechanizmy ewaluacji zdobytych ta droga wiadomosci 1 umiejgtnosci. E-nauczanie
to obowiazek systematycznego monitorowania systemu i jego rozwijania. Do tego
potrzebne sa znaczne naktady finansowe oraz kompetentna kadra o kwalifikacjach
zaréwno informatycznych, jak i pedagogicznych.

Mimo zasygnalizowanych wyzej ograniczen idea e-nauczania doczekata sig
licznych zastosowan, szczegolnie w obszarze gospodarki. Coraz bardziej popularne
staja si¢ kursy i szkolenia dla kadr firm oraz urzedow projektowane na zasadzie
indywidualnego dostgpu pracownika do pakietu szkoleniowego w dogodnym dla
niego miejscu i czasie. Sa to kursy doskonalace, uzupehiajace kwalifikacje lub wa-
runkujace objecie wyzszego stanowiska. W Internecie znajduje si¢ wiele ofert z dzie-
dziny projektowania, organizacji i realizacji e-nauczania. Niewiele z nich natomiast
stanowi e-nauczanie sensu stricto. Zazwyczaj sa to zdigitalizowane — dostosowane
do technologii komputerowej — tradycyjne kursy lub szkolenia. Role taka peinia
rowniez liczne platformy oferujace, czesto bardzo warto$ciowe, materialy edukacyjne
dla nauczycieli, uczniow (studentéw), placowek oswiatowych — przyktadowo platfor-
ma edukacyjna WSiP, na famach ktorej mozna znalez¢ kursy dla nauczycieli, konkursy
dla uczniéw, lekcje z komputerem w szkole podstawowej, gimnazjum i wiele innych®.

E-nauczanie nie jest oferta adresowana do wszystkich. Taki sposob kre-
owania swej umystowosci i osobowosci (ksztalcenia) wymaga znacznej motywacji
1 samodyscypliny (czasowej, organizacyjnej). Zatem powinni z niego korzystac

* Platforma edukacyjna WSIP — e-nauczanie, http://e-nauczanie.wsip.com.pl/moodle/.
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ludzie o ukonstytuowanej osobowosci, przede wszystkim dorosli. Nauczanie po-
zbawione presji systematycznej oceny i kontroli (opierajace si¢ na samokontroli)
zazwyczaj nie sprawdza si¢ w odniesieniu do dzieci i mlodziezy. Ponadto, po pierw-
szym okresie fascynacji e-nauczaniem, wigkszos¢ uczestnikow tego procesu dostrzega
jego slabe strony i optuje za tradycyjnym ksztatceniem opartym na fizycznych inte-
rakcjach nauczyciel — uczen. Dotyczy to przede wszystkim ksztalcenia na poziomie
szkoty wyzszej.

O randze problemu, jakim jest e-nauczanie we wspotczesnej oswiacie, a w szcze-
golnosci w szkotach wyzszych, §wiadczy Rozporzqdzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego z dnia 25 wrzesnia 2007 roku (z pézniejszymi zmianami) w sprawie wa-
runkow, jakie musza by¢ spetnione, aby zajgcia dydaktyczne na studiach mogty by¢
prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglto$é’.

INNE ZASTOSOWANIA KOMPUTEROW
I INTERNETU W EDUKACJI

Kolejnym przejawem wykorzystania technologii komputerowych w kwe-
stiach zwiazanych z edukacja jest zastosowanie poczty elektronicznej lub innych
srodowisk komunikacyjnych w kontaktach uczen — uczen, uczen — nauczyciel,
nauczyciel — rodzic, nauczyciel — nauczyciel, nauczyciel — szkota. Za pomoca
komputera rodzice coraz cz¢sciej maja bezposredni dostep do wykazu ocen swych
dzieci i uwag na temat ich zachowania. Ta droga, gdy tego chca, moga utrzymywacé
systematyczny kontakt z wychowawca i szkota. Dyrekcja szkot szybciej i latwiej
dociera do zainteresowanych o0so6b ze swymi komunikatami, zarzadzeniami, ustale-
niami. Nauczyciele wymieniaja si¢ do§wiadczeniami dydaktycznymi i wychowawczymi
oraz wytworami pracy (konspekty, scenariusze zajeé, prezentacje multimedialne) na
coraz liczniejszych forach internetowych oraz innych platformach komunikacyj-
nych. Jest to duze utatwienie w dobie powszechnego pospiechu i braku czasu dla
kontaktow osobistych. Przyktadem moze by¢ portal ,,pedagogiczna.edu.pl” zawierajacy
liczne, czgsto bardzo wartosciowe materiaty, gtownie dla nauczycieli. I tak mozna tu
znalez¢ chocéby obszerne zestawienie bibliograficzne (nr 481) pozycji dotyczacych
wykorzystania komputera na lekcjach jezyka polskiego® i wiele innych. Nauczyciel

’DzU 2007, nr 188, poz. 1347 i nr 208, poz. 1506.
% Komputer na lekcjach jezyka polskiego — zestawienie, http://www.pedagogiczna.edu.pl/
zest481.htm.
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chetny i kompetentny, korzystajac nawet z niewielkiej czgsci zawartych tam propo-
zycji, uczynilby swa ofert¢ dydaktyczna bardziej atrakcyjna i warto$ciowa.

Poczta elektroniczna coraz czg$ciej wykorzystywana jest rOwniez przez na-
uczycieli akademickich i studentdéw do komunikacji w ramach seminariéw dyplomo-
wych. Tq drogg dostarczane bywaja promotorom komponenty prac kwalifikacyjnych
1 zwrotnie uwagi po ich sprawdzeniu, aczkolwiek stosunkowo niewielu promotoréw
przekonanych jest do takiego rozwiazania. Komputer i Internet, ktory bywa pomoc-
ny w komunikacji migdzy studentem i jego promotorem, niejednokrotnie stanowi
duze wyzwanie dla obu stron. Wielu studentéw, dyplomantéw w nieuczciwy sposéb
korzysta z zasobow sieci. Nauczyciele akademiccy musza mie¢ zatem coraz wigksza
orientacj¢ i kompetencje réznej natury, by temu przeciwdzialaé. Aby ograniczy¢
zjawisko plagiatu ponad pieédziesiat uczelni’ korzysta z serwisu ,,plagiat.pl”, za
pomoca ktorego sprawdzane jest podobienstwo prac dyplomowych powstajacych na
ich terenie z istniejacym juz pisSmiennictwem na dany temat. Dopoki wychowanie
moralne w domach, szkotach i uczelniach nie przestanie by¢ bardziej przedmiotem
nauczania niz obiektem dziatalno$ci praktycznej, coraz wigksza liczba studentow
bedzie probowata w nieuczciwy sposob wykorzysta¢ zasoby sieci podczas pisania
prac kwalifikacyjnych lub nawet kupowaé gotowe prace, a promotorzy beda zmu-
szani do coraz bardziej wyrafinowanej obrony przed tym.

PREZENTACJE MULTIMEDIALNE

Nauczyciele coraz chetniej postuguja si¢ prezentacjami multimedialnymi dla
wzbogacenia warstwy informacyjnej i estetycznej swych lekcji. Czynia to jednak, w zbyt
wielu przypadkach, nieumiejetnie. Nie uwzgledniaja bowiem podstawowych w tym
wzgledzie zasad®:

— lekcje prowadzi nauczyciel, a nie prezentacja multimedialna;

— prezentacja multimedialna powinna by¢ jedynie uzupekieniem, ilustracja wy-
powiedzi nauczyciela;

— powinna cechowac¢ si¢ struktura, czasem trwania, pojemnoscig informacyjna,
estetyka dostosowana do podjetej problematyki i zdolnoSci poznawczych
(mozliwosci) uczniow;

7 Uczelnie partycypujace w systemie antyplagiatowym, http://www.plagiat.pl/webplagiat/
main.action?menu=news&id=1019.

8 T. Kautz, Zasady tworzenia prezentacji multimedialnych, XV1 Sympozjum ,, Techniki
komputerowe w przekazie edukacyjnym”, AP, Krakow 2006, s. 281-297.
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— nie powinna zastgpowac korzystniejszego dydaktycznie kontaktu ucznia z ota-
czajaca go rzeczywistoscia za pomoca mozliwie wielu zmystow;

— tresci pokazywane na poszczegdlnych ekranach powinny mie¢ formg zwigzte;j,
estetycznej notatki.

Innymi stowy, daje sig¢ zaobserwowac¢ tendencje do pokazywania uczniom do-
$wiadczen zamiast ich przeprowadzania, pokazywania zjawisk lub miejsc (czasami
fatwo dostgpnych) zamiast zapewnienia z nimi fizycznego kontaktu. W skrajnych
przypadkach nauczyciele rezygnuja ze swej funkcji podczas lekcji i wlasna aktywnosé
ograniczaja do pokazywania kolejnych ekranéw i odczytywania ich zawartosci’.

KOMPUTER A PROCESY POZNAWCZE

Znana na gruncie ekonomii prawda, ze lepiej da¢ cztowiekowi wedke niz
rybe, w pedagogice przybiera posta¢ postulatu, aby przed przystapieniem do uczenia
cztowieka najpierw go nauczy¢, jak si¢ uczy¢. Osiagnie on to, gdy pomozemy mu
rozwina¢ umiejetnosci poznawcze, w tym percepcje, uwage, pamigcé, myslenie, jezyk,
mowg, czytanie, pisanie. Nalezy tu postawi¢ niezmiernie istotne pytanie. W jakim
stopniu komputer pozwala ksztattowa¢ umiejetnosci poznawcze dzieci i mtodziezy?

Aczkolwiek na gruncie kognitywistyki prowadzone sa liczne badania nad
procesami poznawczymi cztowieka, wpltyw komputera na ich przebieg nie zostat
jeszcze jednoznacznie okreslony, chocby ze wzgledu na stosunkowo krotki okres
funkcjonowania tej technologii. Podpowiedzi w tym zakresie dostarczaja nam jed-
nak sami uczniowie i studenci — ich aktywno$¢ komputerowa i internetowa, posta-
wy i zachowania zwigzane z edukacja oraz rezultaty tychze.

Nalezy sadzi¢, ze kontakt z komputerem (Internetem) rozwija umiejgtnosci
poznawcze. Dziecko, ktore w rozsadny sposob, pod kontrola rodzicow, korzysta
z komputera dla rozrywki, komunikacji i uczenia sig, czgsto cechuje si¢ lepsza per-
cepcja, uwaga, pamigcia. Jego myslenie jest bardziej operatywne, mowa, czytanie
1 pisanie bardziej zaawansowane. Dzieje si¢ tak jedynie wowczas, gdy zapewnimy
dziecku wtasciwe proporcje miedzy wirtualnymi i tradycyjnymi zrodtami informa-
cji, bodzcami, inspiracjami, doswiadczeniami. Zaburzenie tych proporcji na korzysé
komputera skutkowac bedzie coraz czgSciej obserwowanymi w Srodowisku dzieci
1 mtodziezy takimi zjawiskami, jak:

° T. Kautz, Metodyka prezentacji multimedialnych, XVIII Sympozjum ,, Techniki kom-
puterowe w przekazie edukacyjnym”, AP, Krakow 2008, s. 104-110.
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— ograniczona umiej¢tnos¢ formutowania wypowiedzi ustnych i pisemnych —
swoisty analfabetyzm komputerowy;

— zubozenie jezyka witasnego, grupy, srodowiska;

— ograniczona wyobraznia;

— niepowodzenia szkolne, stres szkolny;

— problemy w kontaktach interpersonalnych;

— choroby organiczne i psychiczne.

Obecnie coraz czgsciej formutowane sa opinie, ze w zwiazku z rozwojem
cywilizacji (techniki komputerowej) i zwiazanych z tym metod pisania, zapamigty-
wania tekstu i sposobow jego prezentacji tradycyjne rozwiazania w tym zakresie
odejda w zapomnienie. Od kilku lat dopuszcza si¢ zdawanie egzamindw zewngtrz-
nych z wykorzystaniem komputera, wielu nauczycieli jezyka polskiego akceptuje
teksty drukowane zamiast pisanych odrgcznie, toleruje si¢ fakt, ze uczniowie, za-
miast przeczyta¢ lekturg szkolna, ograniczaja si¢ do obejrzenia jej ekranizacji lub
wystuchania w formie ksiazki elektronicznej (e-booka). Tu, jak w kazdej sytuacji,
potrzebny jest umiar i rozsadek. Czytanie 1 pisanie to niezmiernie istotne zdolnos$ci
1 umiejetnosci poznawcze, bez ktorych nie sposob w petni funkcjonowaé w kulturze
i cywilizacji. Bez odpowiedzi jest na razie pytanie, czy nowoczesne formy kreowa-
nia tekstu i kontaktu z nim moga skutecznie zastapi¢ tradycyjne. Innymi stowy, co
zyskujemy, a co tracimy, odkladajac kartke, ksiazke, dtugopis na rzecz ekranu, ptyty
i klawiatury? Symptomatyczny jest rOwniez fakt, ze istotne przyspieszenie cywiliza-
cyjne 1 kulturowe ludzkos$ci nastapito okoto 5-6 tysiecy lat temu, od tego okresu
bowiem datuje si¢ rozwo0j pisma i zwiazanej z nim umiejgtnosci czytania.

KOMPUTER A TECHNIKI UCZENIA SIE

Czy i w jaki sposob dzieci i mlodziez ucza si¢ z pomoca komputera? Wyko-
rzystanie komputera w odrabianiu prac domowych i przygotowywaniu sig¢ do lekcji
deklaruje znaczna czg$¢ dzieci i mlodziezy. Struktura jego wykorzystania jest jednak
dos¢ typowa. W zdecydowanej wigkszosci przypadkoéw komputer i Internet wyko-
rzystywane sa jako zrodta danych, ktore, po ich odpowiednim przetworzeniu, mo-
glyby sta¢ si¢ poszukiwang wiedza lub umiejetnoscia. Wiedza, w mysl stow Platona,
to ,,0g0t wiarygodnych informacji o rzeczywistosci wraz z umiejgtnoscia ich wyko-
rzystywania”. Aby zaczerpnig¢te ze zroédla informacje staty si¢ dla nas nowa wiedza,
powinny ,,pasowac” do systemu wiedzy juz posiadanej. Owe dopasowywanie nowych
tre$ci do starych zachodzi w procesie poznawczym, przede wszystkim na skutek
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myslenia (analitycznego 1 syntetycznego) oraz dziatania praktycznego. Innymi sto-
wy, aby kontakt z komputerem zaowocowat nowa wiedza, nalezy pozyskac z niego
informacje, starannie je przemyslec, skonsolidowa¢ z wiedza juz posiadang i ugrun-
towac poprzez zastosowanie (powtorki, przyktady, zadania, doswiadczenia).

W taki sposob wykorzystuje edukacyjnie komputer znikoma cz¢$¢ dzieci
i mtodziezy. Wigkszo$¢ ogranicza si¢ jedynie do pozyskania informacji bez dalszej
jej obrobki, z reguly metoda kopiuj-wklej-drukuj. Czyni to im same szkody. Stad god-
ne pochwaty sa poczynania tych nauczycieli, ktérzy wymagaja od uczniow i studen-
tow prac sporzadzonych odrgcznie, jezeli nawet dane do ich wykonania pochodza
z Internetu. Pozyskanie, wyselekcjonowanie, uporzadkowanie, odrgczne przepisanie
tresci zaczerpnigtych z sieci, a nastgpnie zaprezentowanie ich wiasnymi stowami to
etapy rzetelnego procesu poznawczego — na tym polega uczenie si¢. Takie nawyki
poznawcze nalezy ksztattowac.

Skutki niewlasciwego korzystania z komputera w procesie uczenia si¢ do-
strzegaja od kilku lat polonisci szkot wszystkich szczebli. W ich opinii kompetencje
jezykowe, komunikacyjne dzieci i miodziezy, zwiazane z moéwieniem, czytaniem
1 pisaniem, systematycznie si¢ obnizaja. Powdd jest czytelny, nasze dzieci musza
wigcej pisa¢ odrecznie, wigeej czytaé i wypowiadaé si¢ wlasnym, nie ,,$ciagnigtym”
tekstem. My, nauczyciele musimy ich do tego umiejetnie mobilizowaé. Znamienna jest
wygloszona w przeddzien tegorocznych matur prognoza: ,, Tysiace licealistow podczas
matury ustnej z jezyka polskiego zamiast wiasnych prezentacji przedstawi kupione
prace. Wigkszos¢ oszuka nauczycieli nie pierwszy i nie ostatni raz. I co? I nic”"’.

Negatywne skutki tatwego i szybkiego dostepu do informacji, ktora przeciez
nie jest jeszcze wiedza i coraz czgsciej nigdy si¢ nia nie staje, mozna zaobserwowac
w wielu innych obszarach edukacji. Przyktadowo podczas zaje¢ ¢wiczeniowych
w uczelniach, ktorych istota jest aktywnos¢, dyskusja, polemika, argumentacja, jakze
czesto nauczyciele akademiccy toleruja ,,referaty” przygotowywane przez studentow
— 1 bywa, ze nieudolnie odczytywane — metoda kopiuj-wklej-druku;.

Rzadkoscia jest wykorzystanie znacznego symulacyjnego potencjatu kom-
putera i jego mozliwo$ci obliczeniowych w procesie uczenia si¢. Niewielu uczniow
i studentdw zna programy edukacyjne lub dajace si¢ wykorzysta¢ w edukacji, za
pomoca ktérych mozna rozwiazywa¢ zaawansowane problemy dydaktyczne, a nawet
naukowe z roéznych dziedzin. Niewielu chce i potrafi wykorzysta¢ popularne i do-
stepne bazy danych oraz arkusze kalkulacyjne do rozwiazywania zadan z przedmiotow
technicznych. Rzadkoscia jest systematyczne korzystanie z komputerowych stowni-
kéw (z wymowa) w celu rzetelnego nauczenia si¢ jezyka obcego. W wigkszym
stopniu potencjatl komputera wykorzystuja studenci kierunkéw technicznych.

' B. Mikotajewska, Pokolenie kopiuj-wklej, ,,Polityka”, 05.22.2010, nr 21, s. 34-39.
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Reasumujac, komputer i Internet z reguly wykorzystywane sa w kontekscie
edukacyjnym jako zrodto tatwego do znalezienia, pasywnego, nie zawsze meryto-
rycznie prawdziwego tekstu. Uczniowie i studenci pozyskuja go, czgsto automatycz-
nie i bezrefleksyjnie, czynno$¢ t¢ mylnie utozsamiajac z uczeniem si¢. Zbyt wielu
nauczycieli akceptuje ten stan rzeczy, co sprawia, ze mtodzi ludzie sa coraz spraw-
niejsi w zakresie docierania do zrodet potencjalnej wiedzy, sa coraz lepiej poinfor-
mowani, ale niestety wiedza coraz mniej.

MORALNE ASPEKTY KONTAKTU Z KOMPUTEREM
I INTERNETEM

Wraz z rozwojem Internetu i upowszechnieniem si¢ go jako istotnego zrodta
informacji zmalato poszanowanie zamieszczanej tam wilasnosci intelektualnej. Dzieci
i mlodziez znaja wprawdzie pojecie plagiat, ale z reguly nie wiaza go z faktem po-
zyskiwania danych z sieci ani ze swojq tam dziatalnoscia. Z tym wigkszym sprzeci-
wem przyjmowane sa okreslenia nieuczciwo$¢ lub kradziez. Zawarto$¢ Internetu
traktowana jest jak dobro wspolne. Nauczyciele powinni zatem wymagac¢ informacji
na temat zrodel pozyskiwanych tresci i konsekwentnie kara¢ za popelnianie plagiatu.
Zjawisko plagiatu dotyczy rowniez prac kwalifikacyjnych, ktére obecnie bardzo
latwo sporzadzi¢, postugujac si¢ cudzym tekstem. Stad wymagana jest od nauczy-
cieli czujno$¢ i orientacja w zasobach sieci, aby temu zjawisku przeciwdziatac.

Kwestiami, ktore nalezaloby podnie$¢ w aspekcie moralnosci, sa meryto-
ryczna i estetyczna jako$¢ zamieszczanych w Internecie danych, poszanowanie
swiatopogladu odbiorcow, ich pici, wieku, wszelkich przyshugujacych im praw etc.
Zagadnienia te wykraczaja jednak poza zakres niniejszego artykutu.

PODSUMOWANIE

Komputer funkcjonuje w edukacji od niedawna, zdecydowanie krocej niz
tablica czy ksiazka, stad, poniekad oczywiste, zwigzane z tym dylematy. Dylematy
te ma zaro6wno szkota, maja je nauczyciele, jak i sami uczniowie (studenci). Ci
ostatni prawdopodobnie najmniejsze, gdyz traktuja komputer instrumentalnie, podczas
gdy na systemie o$wiaty ciazy zadanie kreowania e-kultury edukacji. Szkota, repre-
zentowana przez starsze pokolenie, nie zawsze obeznane z najnowsza technologia,
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czesto komputer demonizuje lub po prostu si¢ go boi, dzieci i mtodziez niedoceniaja
jego potencjatu edukacyjnego, gdyz nie ma kto im go zademonstrowaé. Moze zatem

warto bytoby w praktyce szkolnej zastosowac postulat Seymoura Paperta: ,,Relacja
pomigdzy dzieckiem i komputerem powinna by¢ taka, aby dziecku utatwi¢ progra-
mowanie komputera, nie za$ by komputer programowal zachowanie i postgpowanie

dziecka

! Dotyczy to nas wszystkich.

Reasumujac, e-kultura nauczania-uczenia si¢ in statu nascendi ma nastgpu-

jace cechy:

1.

10.

11.

Ponad 70% gospodarstw domowych w Polsce dysponuje komputerami z podta-
czeniem do sieci.

Starsi nauczyciele maja pejoratywny lub obojetny stosunek do komputera i raczej
nie wykorzystuja go.

Nauczyciele miodsi sa lepiej przygotowani do pracy z wykorzystaniem kompute-
ra, lecz jego wykorzystanie na przedmiotach innych niz informatyczne jest rzadkie.
Typowym sposobem wykorzystania komputera na lekcjach przedmiotowych jest
pokaz prezentacji multimedialnych.

Rzadko wykorzystywane sa obliczeniowe (symulacyjne) mozliwosci komputera
w procesie dydaktycznym.

Coraz wigcej dzieci i mtodziezy deklaruje korzystanie z komputera i Internetu
podczas uczenia sig.

Z reguly wykorzystanie komputera i Internetu przez uczniéw jako pomocy dy-
daktycznej sprowadza si¢ do pozyskiwania informacji tekstowej bez jej dalszej
istotnej obrobki.

Nauczyciele coraz czgsciej dostrzegaja zagrozenia wynikajace z takiego sposobu
wykorzystania komputera i wymagaja samodzielnego opracowania pozyskanych
tresci.

Dzieci i mtodziez zbyt duzo czasu poswigca komputerom i sieci, co negatywnie
wplywa na procesy socjalizacji, rozw0j zdolnoS$ci i umiejgtnosci poznawczych,
kondycje fizyczna i psychike.

Coraz czg$ciej 1 chetniej dzieci, rodzice, nauczyciele, placowki edukacyjne
wykorzystuja sie¢ do komunikowania si¢, co zwigksza efektywno$¢ nauczania-
-uczenia si¢ i wychowania.

Tradycyjna szkota nie jest w stanie sprosta¢ konkurencji multimedialnego, hata-
sliwego, kolorowego otaczajacego ja $wiata. Rodzicom, wychowawcom coraz
trudniej jest przekonaé¢ dzieci i mtodziez do oferty, jaka ma dla nich szkota

'''S. Papert, Burze mézgow. Dzieci i komputery, PNN, Warszawa 1997.
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i edukacja w dotychczasowym ksztalcie. Stad komputer jest postrzegany przez
wielu jako czynnik uatrakcyjniajacy proces nauczania-uczenia si¢. Zamiast wzbo-
gacac ten proces, czgsto go tylko uprzyjemnia.

Komputer, zwany przez coraz liczniejsza grup¢ rodzicow i pedagogoéw dia-
belskim pudlem lub diabelskim wynalazkiem, sam w sobie nie jest ani dobry, ani zty.
Potencjalnie zty moze by¢ sposob kontaktu z nim. Dobrego kontaktu dopiero si¢ uczy-
my. Warto byloby przy tym pamigtaé¢ o swoistej zasadzie zachowania obowiazujacej
w odniesieniu do wszystkich wytworow ludzkiej cywilizacji. Ku jej prawdziwosci
sktania wielu myslicieli: suma zyskow i1 strat zwiazanych z poja-
wieniem si¢ nowej technologii jest w miarg stata. Co zatem
zyskujemy, a co niechybnie tracimy, nauczajac i uczac si¢ z pomoca technologii
komputerowych? Ponadto, w jakim stylu to wszystko czynimy, stowem — czym
charakteryzuje si¢ e-kultura uprawianej przez nas edukacji?

E-CULTURE OF TEACHING AND LEARNING

ABSTRACT

The article deals with some aspects of e-culture in education. The number of children and
youths having access to computers and the Internet is steadily increasing. They usually use them
as an alternative, passive source of knowledge, like a kind of quicker and more interesting book,
rarely, as a simulator or a trainer. Elderly teachers have rather negative attitude towards computers
in education, younger ones use them regularly, mostly for multimedia presentations. Younger layers
of society spending too much time in front of a computer screen experience a variety of problems
related to socialization, health and school and others. Parents, teachers, school authorities and
society are not prepared for coping with computers as a contemporary challenge in education.
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